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wird veroffentlicht!

Alle Fakten zuin Marz-Release
der neuen Traumkonsole!

\ndeosmel- =
Helden zum -~

Colony Wars:
Red Sun

Psygnosis' filmreife
Space-Odyssee endlich gelandet!

WWF Attitude, Tomb Raider IV:
The Last Revelation, Gran Turismo 2,
No Fear Downhill Mountainbiking




WIN YOUR

Was ist dein SEGA Xtreme Dream? Sag es uns — wir lassen ihn wahr werden. Snow-

boarden in den Rocky Mountains? Rasen im Formel-1-Boliden? Wandern im

Schwarzwald? Wovon du auch trdumst: Alles ist drin. Denn Dreamcast ist die erste
128-Bit-Konsole, die Internet und E-Mailen Gber TV erméglicht. Geh einfach mit




Besitzer: *

tunden

Jreamarena:

*Um an diesem Gewinnspiel teilnehmen zu
dirfen, miisst ihr eure Dreamcast vor dem
24.12.1999 erworben haben.

deiner Dreamcast online, melde dich in der Dreamarena an und mach beim SEGA
Xtreme Dream Wettbewerb mit: Jede Woche wird der extreme Traum eines
Teilnehmers extreme Realitit. So, und jetzt traum was Schones. Bis zu 6 Milliarden Spieler.

SEGA & Dreamcast are either trademarks or registered trademarks of SEGA Enterprises, Ltd. www.dreamcast-europe.com

Dieses Gewinnspiel 13uft vom 24121999 bis zum 03.03.2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Von den Teilnehmern kann ein Nachwels des Kaufdatums verlangt werden
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Das neue Millennium*

Ud lich ist d e
tausend angebrochen und es sind
nur noch wenige Wochen, bis die
PlayStation 2 in Japan erscheint!
Tom: Noch bin ich skeptisch, was
die PS 2 angeht.

Udo: Wie meinst du das? Die
Technik ist doch absolut beein-
druckend!

Tom: Das mag schon sein, aber
Technik ist bekanntlich nicht alles!

Udo: Spielerisch werden uns auf
jeden Fall auch noch einige High-
lights erwarten.

Tom: Mag sein, dennoch méchte
ich erstmal ein Game in der Hand
halten, bevor ich vollkommen
durchdrehe.

Udo: Du hast selbst GT 2000 live
vor Ort gespielt! Reicht dir das
nicht?

Tom: Okay, hast ja.Recht! Noch nie
hat mich ein Rennspiel dermapen
gefesselt. Aber...

Udo: Hey, Markus! Tom ist skep-
tisch, was die PS 2 angeht.
Markus: Naja, Uber die techni-
schen Fahigkeiten braucht man
wohl kein Wort verlieren. Ich bin
Jur gespannt, ob Sony den
Release-Termin einhalten kann.

Udo: Bin ich hier nur von Mies-
machern umgeben?

Markus: Nein, nein. Sony sollte
sich nur hiiten, die Konkurrenz zu
unterschatzen.

Tom: Sony hat schon einige Hits in
der Mache. GT 2000, Tekken TT
und coole Rollenspiele. Das reicht
mir erstmal fir ‘ne Weile.

Udo: Es wird also spannend im
Frihling...

Tom: Auf jeden Fall! Ich freue mich
schon wie ein Kind auf den Weih-
nachtsmann!

Udo: Ach, auf einmal! Das hat vor
wenigen Sekunden aber noch
anders geklungen.

Tom: Jetzt leg doch nicht jedes
Wort auf die Goldwaage! Ich bin
lieber jetzt etwas voreingenom-
men, um dann im Marz die Korken
erst recht knallen zu lassen.

Udo: Interessante Taktik! Daher
schalten Sie sich auch beim nach-
sten Mal wieder zu unserer Talk-
Runde, wenn es heift: PS 2, kom-
patibel mit dem Jahr 30007

| PlayStation
A

Wahrend Tom bei Gran Turismo 2 um neue
Rekorde und Lizenzen rast...

.trdgt Markus die heifesten PlayStation2-
Neuigkeiten zusammen.

Udo ist hingegen beschaftigt, dicke Play-
Station-Biicher nach Tipps & Tricks zu wélzen.

Mit Pauken und Trompeten

Auf dem Kalender hat bereits
ein neuer Zeitabschnitt ange-
fangen. Fiir PlayStation-Fans
wird die neue Zeitrechnung
spatestens im Mirz dieses
Jahres beginnen.

W Nach der turbulenten Weih-
nachtszeit und dem Jahres-
wechsel (zum Gliick ohne nen-
nenswerte Computer-Crashs)
kehrt nun wieder etwas beschei-
dene Ruhe in den Redaktions-
rdumen ein. Da geht einem
schon fast etwas verloren, wenn
die Kollegen nicht mehr wie auf-
gescheuchte Hiihner lber die
Konsolen flattern und irgend-
welche sinnlosen Kommentare
abgeben. Unser Neuling Markus
war nach dem riesigen Tomb-
Raider-Test und der Komplett-
I6sung eh reif flr die Insel. Als
er jedoch aus seinem Urlaub
zuriickkehrte, hief es gleich
wieder ,Ran an die Lara!", um
den letzten Teil der TR4-Lésung
(ab Seite 92) zu dokumentieren.
Als dann ein markerschiittern-
der Schrei ,Ich hab's geschafft!”
durch die —
Redaktion
hallte,
konnte er
seine
Emotio-
nen nicht
mehr

zurickhalten und spielte erst
einmal eine Runde Gran Turis-
mo 2 mit unserem Racing-
Bleifuf Tom zwecks Entspan-
nung. Um diesen Spielekracher
aus dem Hause Sony gebiihrend
zu wiirdigen, haben wir in dieser
Ausgabe dem heif} erwarteten
Rennspiel sage und schreibe
achteinhalb Seiten gewidmet.
Also wenn euch das nicht genug
ist, dann wissen wir auch nicht
mehr! Ab Seite 34 konnt ihr
librigens nachlesen, ob es fir
eine neue Referenz-Plakette
nach unserem Test-TUV ge-
reicht hat. Mindestens genauso
gespannt wie auf GT2 waren wir
auf Squaresofts Beat'emUp-
Streich Ehrgeiz. Wie sich das
Game geschlagen hat, erfahrt
ihr ab Seite 72. In die Sparte
interessantes , Next-Generation-
Zeugs" fallt, wie in der letzten
Ausgabe bereits versprochen,
unser neuster PlayStation2-
Ausblick. Udo und Markus ha-
ben sich die besten Games,
geheime Infos "
und harte
Facts zum

128Bit-Nachfolger vorgenom-
men und fir euch Gbersichtlich
auf zwei Doppelseiten zusam-
mengefasst. Ab Seite 8 lest ihr,
fir welche Games es sich lohnt
zu sparen. Ebenfalls in dieser
Ausgabe findet.ihr natlirlich
wieder 18 unserer Final-Stage-
Karten, die bereits sehr positi-
ven Anklang unter euch fanden.
Mit diesem Heft solltet ihr nun
endlich ein spielfdhiges Set zu-
sammen haben. Also dann mal
ran an die Karten! Ubrigens
wurde diese erste Ausgabe nach
unserem Facelifting im Millen-
nium-Heft noch weiter optimiert
und trifft hoffentlich euren Ge-
schmack. In diesem Sinne viel
Spap beim Zocken und Lesen
wiinscht euch

euer
PlayStation-Games-Team




HK!—'I?E.S’TE NAI1sS
| pEN. FINDES

UND sEINE B

g rER, O
Aﬂ,s RN WAHeE B 15

% oR EINEM ALPTRAVM, et
g i 73 DEINE TFAUM 4

10K BT

€
njA OB T RAUMLAND

Abso KkAmPF EVE

.
AUGEN 2u unND puRLH. :

- !

I‘IJ\-‘-l:;h;m Ii
%

ERHALTLICH 1M GUTSOR:

TIERTEN EACHHANDEL

UND AUSSERDEM BEIM |

OTTOVERSAND UNTER. ¢
"G Rurs & TumBLE vERWANDELN SICH 1N MONSTER

W\!E.ttn.deltelasnlele c RoBUTER, SUPERHELDEN ODER NingAs :

(e MoviE-SEQUENZEN MACHEN DER TRAUMFABRIK ALLE EHRE

*C VoLLE BEWEGUNGSFREIHEIT i AUFWENDIGEN 30-WELTEN

*C Secrs WeLTen: GersTERstHLOSS, WELTRAUM, PIRATENSCHIFF,
UNTERWASSER=, ALPTRAUM- unb Vezem--WeLT

"G Die Nea-Version unNTERSTUTZT bAs ExpAnsioN-PAck

www.gtinteractive.de " 2w SPIELER piT SPLIT-SCREEN AuE DEM N4b

199 tarvcom Bovemment Lisied. 4 ™ I § et ot K7 baneractvedatare Cary. A6 Ieserred Deveisped by Frocen Drvelapmests, (1 Pebisbat by 1 batwectva Safvwars Cary ind Sutritnd by §1 lwacihe Ssioare ) Limitnd 61 Iy 0 rdomsark o D §1 ogo b3 & pegisiornd ademart of £1 mmeracive Jaftwary “Tiw Espocam lops b 2 irademart
i e ;&n._ilm:-l- 'ﬁwml.mh‘ht“aﬂ-d mhﬂlﬂm”‘;—!i-mm e m



.\
Der Morgen stirbt
Dino Crisis ......

Renegade Racers
Space Invaders ..
Supercross 2000

Tomb Raider

WWF Attitude

No Fear Downhill Mountainb.. .

Tomb Raider IV ..
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The Last Revelation
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& Polyphony Digital meldet sich eindrucksvoll zuriick.
Gran Turismo 2 stellt-eindringlich unter Beweis, dass
mit dem Prequel das letzte Wort in Sachen
Rennspiel-Simulationen noch nicht gesprochen war.

Ace Combat 3..................46

Let's Rock: Konzern-Krieg in Top-Gun-

Manier.

Cool Boarders 4. 44
Snowboarden bis zum Unfall, und das
ganz ohne Lawinengefahr.

Ehrgeiz 72
Japanisches Faible fiir deutsche
Sprache: Squaresofts Edelklopper.

F1World Grand Prix ... -
Neues Formel-1- Futter aus dem Hause
Eidos.

Gran Turismo 2. 34
Die Fortsetzung ist ein Muss fiir jeden
Rennspiel-Fan.

Lego Racers 14
Baut euch euren eigenen Bollden aus
kleinen Lego-Steinchen.

NFL Blitz 2000 ....cocoueeiivrrenns
Actionhaltige American-Football-
Version zu viert.

NHL Face Off 2000......ccuisssssrnsens 50
989 Studios wagen den Kampf gegen
die (ibermachtige EA-Konkurrenz.

4]

Renegade Racers ..
Auch Interplay mochte im auf-
strebenden Fun-Racer-Geschaft
mitmischen.

.45

SaGa Frontier 2 .. isissesiOB
Nach dem Erfolg in Japan nun die
Fortsetzung des non-linearen RPGs.

48

Shaolin
Massenschlacht mit bis zu acht
Leuten per Multitap.

South Park Rally ..... .69
Da muss sich Crash Team Racing
warm anziehen.

Warpath: Jurassic Park... w70
Rabiate Priigelei zwischen Dino-
sauriern.




y Wars: Red

& Mit einem deutlich verbesserten Spielprinzip und

“haufenweise neuer Kampfsysteme schickt
Psygnosis den dritten Teil der Weltraum-Saga in
die virtuelle Schlacht.

Army Men 3D....
3DO zeigt uns, wie ein Krieg in der
Spielzeugkiste aussehen muss.

Army Men: Air Attack .....coeermnns 21

Was flir Erwachsene Soviet Strike ist,

kénnte flr Kinder Air Attack werden.

Colony Wars: Red SuN ... 14
Alles liber Psygnosis' neustes
Meisterwerk!

Galerians 19
Auch Crave mochte etwas vom lukrati-

ven Horror-Adventure-Kuchen abhaben.

LMA Manager ......uuammmssmsasnsias 26
Codemasters aussichtsreicher Kandi-
dat im Bereich Fupball-Management.

Railroad Tycoon 2 ........cveuieninninns 22
Véter, schenkt euren Kindern eine
Eisenbahn!

Rolicage Stage Il mmrmmiesssnses 20
Mit Hochstgeschwindigkeit rickt
Psygnosis Wip3out auf den Leib.

Spiderman 28
Marvels Superheld spinnt jetzt auch
auf der PlayStation.

The Dukes of Hazard. —
Der Nachziigler zur TV-Serie orien-
tiert sich an Titeln wie Driver.

LMA Manager

The Flintstones ... 24
Einfach gestricktes Rennspiel mit
erfolgversprechender Lizenz im
Ricken.

Urban Chaos.... .18
Sagt mit der schénen Polizistin Darci
dem Verbrechen den Kampf an.
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Es ist eigentlich Pflicht, dass ein neuer
Ridge-Racer-Teil zur Verdffentlichung der
neuen Sony-Konsole erscheint. Namco war
schlieplich einer der ersten Entwickler, die
den Einstand von Sony im Konsolengeschaft
powerten und somit der ersten PlayStation
den ndtigen Software-Schub gaben. Bisher
konnte man sich in vier Ridge-Racer-Spielen
auf der PlayStation austoben. Zum Start des
neuen Wundergerdtes von Sony kann das
neuste Meisterwerk der japanischen Spiele-
hersteller betrachtet werden. Vergleicht man
die Bilder des Namco-Racers mit Gran Turis-

I Bei der Jagd durch dié Stadt fallt vor allem
die realistische Hauserkulisse auf.

mo 2000, wird schnell klar, dass zumindest
optisch Ridge Racer V die Nase vorne hat.
NatUrlich bleibt abzuwarten, ob dieses Spiel
einen dhnlichen Umfang zu bieten hat, wie
es bisher bei Gran Turismo der Fall war. Je-
doch dirfte es sich bei diesem Spiel auf alle
Falle um einen absoluten Top-Titel handeln.

=

i Die hervorragenden Lackspiegelungen verleihen den Fahrzeugen ein besonders

realistisches Aussehen.

Es ist endlich so weit! Nach
einer schier endlosen Warte=
zeit erscheint in Japan die
brandheife PlayStation 2.
Wir haben fiir euch noch ein-
mal die ersten Titel dieser
Wunderkonsole aufgelistet.

M Es ist schon wirklich erstaun-
lich, wie schnell sich die Nach-
richt verbreitet hat, als Sony
den neuen Nachfolger der
PlayStation anklindigte. Diese
News schlugen wie eine Bombe
in die Videospielszene ein.
Sdmtliche Chat-Foren behan-
delten ausschlieflich dieses

W Jikkyou World Soccer 2000 Konami ent-
wickelt schon fleifig an dem ersten FuBballspiel
fiir die PlayStation 2.

'Y PlayStation
A -

Thema. Seit dieser Zeit ist eine
wahre Euphorie ausgebrochen,
die das Erscheinen von Segas
Konkurrenzgerat in der Menge
untergehen lief.

¥ Hardware: Die eigentliche
Sensation offenbarte sich aber
erst, als man sich die genauen
technischen Daten der Play-
Station 2 ansah. Uber 20 Millio-
nen Polygone soll die Grafik-
Einheit, genannt Emotion En-
gine, ohne Probleme darstellen
kénnen. Auch DVD-Filme wer-
den von der Konsole ohne wei-
teres wiedergegeben. Was aber

I Kessen Echtzeit-Strategie-Fans werden
besonders an diesem Titel ihre wahre Freude
haben.

flr viele

ein absoluter

Kaufgrund sein wird, ist die
Abwdrtskompatibilitat der
Hardware. Ohne Probleme kon-
nen auf der PS2 auch alte PS-
Ganes gespielt werden. Sony
hat zu diesem Zweck einfach
den alten Prozessor mit auf die

| -

W Lakemasters EX Angelfreunde kommen
zum Zug. Ob allerdings ein Angel-Controller
erhdltlich sein wird, bleibt abzuwarten.

Die

’*ukunft |

“Es wird sp: d zu
beobachten, wie sich der
WD-Markt entwickelt"

Platine der PS2 gepackt. Leider
werden die alten Spiele aber
nicht besser aussehen, da hier-
fur eine wesentlich hdhere

| OniMusha: Demon Warrior Mit diesem
Titel setzt Capcom ein urspriingliches PSI-
Projekt auf Sonys neue Wunderkiste um.




tion.c

egonnen

Datenmenge bendtigt wird. Er-
staunlich wirkt auch die Tatsa-
che, dass alle alten Peripherie-
gerdte weiterhin verwendet
werden konnen, Zusdtzlich
wird flr die neue PS2 aber eine
neue Memory-Card angeboten,
die eine Speicherkapazitat von
8 MB hat, was dem Achtfachen

W 1.Q Remix Auch Knobel-Fans werden auf
der PlayStation 2 mit diesem Spiel ordentlich
versorgt.

Die Zukunft hat begonnen - PlayStation 2 | b

L
0
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Tekken Tag Tournament

Diese Bilder sprechen Bande. Mit Tekken Tag
Tournament sichert sich Namco erneut den
Beat'emUp-Thron. Wie schon auf der Play-
Station wird auch die PS2 mit einem Tekken
Titel ausgeliefert. Die grafische Qualitat
dieses Spieles ist wirklich iiberaus erhaben.
Noch bei keinem anderen Kampfspiel sah
man derart viele Details in den Arenen. Auch
die Korper der Kdmpfer wirken wie aus ei-
nem Stlick gegossen. Jeder kleine Muskel
ist anatomisch perfekt angebracht und ver-
dndert sich mit den Bewegungen der Figur.
Vor allem das Gras, welches am Boden wu-
chert, erscheint sehr real und ist in dieser
Form noch in keinem anderen Videospiel zu
betrachten. Im Gegensatz zur Arcade-
Version finden sich in diesem Edelklopper
mit Sicherheit etliche Bonusmodi, die dem
Spiel auch eine gewisse Langzeitmotiva-
tion verleihen. Am Kampfablauf wird
noch fieberhaft gearbeitet. Durch die
immense Power der PlayStation 2 ist es
maglich, spektakuldre Specialmoves einzu-
bauen und neue Echtzeit-Lichteffekte zu
generieren. Diese verleihen dem Kampf-
geschehen noch mehr Power und machen
diesen Titel zu einem absoluten Muss fiir
Beat'emUp-Fans. Diesmal stent ihr aber
nicht allein im Ring. Im Hintergund befinden
sich standig Zivilisten, die euch mit vielen

SRl -~
in keinem Videospiel zu sehen war.

Gesten anfeuern. Das Kampfsystem diirfte
den meisten Tekken-Fans bekannt vorkom-
men. Leichte Combos wechseln sich mit
gekonnt ausgefiihrten Specials ab, die nur
durch wenige Tastenkombinationen ausfiihr-
bar sind. Neben altbekannten Charakteren
finden sich in Tekken Tag Tournament auch
viele neue Figuren, die neue Kampfstile mit
sich bringen. Wer daran denkt, sich zum
Erscheinungstermin der PS2 ein Gerat zuzu-
legen, der sollte diesen Titel auf alle Fdlle
auf seine Wunschliste setzen.

% Im Hintergrund tummeln sich standig einige Passanten, die den Kampf verfolgen und die

Kampfer mit Gesten anfeuern.

der normalen Speicherkarte
entspricht. Auch die Anschluss-
moglichkeiten der PS2 sind
enorm. Mit zwei USB-Eingdn-
gen (aus der Computerbranche
bekannt) dirfte man so ziem-
lich jedes Peripheriegerdt an
der Konsole anschliefen kén-
nen. Somit ist ein Zugang ins
Internet mit einem normalen
PC-Modem durchaus denkbar.

[ Gradius III+IV Dieses klassische Baller-
spiel diirfte auf einer derart leistungsfahigen
Hardware besonders gut aussehen.

Auch ein Monitor |dsst sich
angeblich bequem mit dem
Gerat verbinden, der an dem
PC-Card-Slot angeschlossen
werden soll. Dies ware vor al-
lem dann von Nutzen, wenn die
PlayStation 2 hohere Auflgsun-
gen als die herkdmmlichen 640
x 480 darstellen kénnte. Be-
sonders feinen Texturen wirde
dieses Feature sehr zum Vorteil

M F-1 Der erfolgreiche Formel-1-Simulator
wird von Video System auch fiir die neue Sony-
Konsole umgesetzt.

Bei dieser Szene balgen sich die Kampfer im kniehohen Gras, welches bisher in dieser Qualitat

= b
L. < 7

Auch das Abtauchen der Figur in den Hin-
tergrund wurde in TTT wieder (bernommen.

Mit einer perfekten Kollisionsabfrage sehen
die Specials viel besser aus.

kommen. Die Zahl von nur zwei
Anschllssen fir die Joypads
und Memory-Card scheint
schon fast wieder etwas zu
gering, betrachtet man die
aktuellen Konkurrenzprodukte.
Wer zu Hause nur einen kleinen
Wohnzimmerschrank besitzt,
wird sich mit Sicherheit freuen,
wenn er die kleine schwarze
Konsale auch hochkant in ein

JERES AR

| American Arcade Mit einem Pinball-Spiel
diirfte die Hardware der PS2 etwas unterfordert
sein.

PIégSE!Iinn [ 9 |
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W 1to 1 Government Auch Basketball-Fans
werden auf der PlayStation 2 mit einem Spiel
versorgt.

M A-Train 6 Bei diesem Eisenbahn-Manager
lassen sich die erschaffenen Bahnhfe aus
allen Blickwinkeln betrachten.

I Baki the Grappler Freunde des harten
Wrestling-Sports kéinnen getrost aufatmen.
Dieser Titel diirfte auch sie zufrieden stellen.

I Billard Masters 2 0b die PlayStation 2
gekonnt Spiegelungen darstellen kann, wird
sich spatestens an diesem Titel zeigen.

I Dark Cloud Das erste Rollenspiel fiir die
PlayStation 2 wird von Sonys Entwicklern selbst
programmiert.

[ - |
" Drum Mania Fir Freunde der rhythmi-
schen Sportgymnastik entwickelt Konami
derzeit dieses Musikspiel.

[ 10 [EETERT
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wahres Effektfeuerwerk ab.

& Auch der altbekannte Dragonpunch kommt
im neusten Street-Fighter-Teil zum Einsatz.

Die PlayStation 2 ware keine neue Spiel-
konsole, gdbe es nicht gleich zum Anfang
einen weiteren Street-Fighter-Teil, Gliick-
licherweise sah man aber davon ab, einen
weiteren 2D-Titel zu vertffentlichen. Mit
Street Fighter EX3 wird.der erste erfolg-
reiche 3D-Teil des Capcom-Priiglers fortge-
setzt. Auch bei diesem Titel zeigt sich die
immense Power der PlayStation 2. Noch nie

Einer der ersten bestatigten PlayStation2-
Titel ist wohl Gran Turismo 2000. Bereits die
Vorganger dieses Spieles [6sten hier zu Lan-
de eine wahre Begeisterungswelle aus. Kein
anderes Rennspiel bietet einen derart grofen
Rennstall, wie es bei Gran Turismo der Fall
war. Mit mehr ais 300 Autos verschiedener
Hersteller brach dieser Racer alle bisher auf-
gestellten Rekorde. Bereits in diesen Tagen
diirfte der letzte PlayStation-Teil dieser Serie
erscheinen. In Japan steht jedoch schon Gran
Turismo 2000, der Nachfolger auf PlayStation
2,in den Startlochern. Was dieser auper einer
perfekten Grafik weiterhin zu bieten hat, ist
leider noch nicht ausreichend bekannt. Je-
doch drfte auch hier mit einem giganti-
schen Fahrzeugstall, super realistischem
Fahrverhalten und einem perfekten Karriere-
Modus gerechnet werden. Leider steht zur
Zeit noch nicht fest, ob dieser Top-Titel zum
Release der PlayStation 2 bereits erhiltlich
sein wird. Dennoch hoffen wir instandig auf
GT 2000, da es eine neue Ara des Videospiels
einleuten diirfte.

4 Beim Drift durch die Haarnadelkurve
qualmt heiper Rauch aus den Radkésten.

M Ryu brennt mit einem perfekten Schiag ein

& Chun-Li vs Chun-Li! Die beiden Schanheiten heizen sich gegenseitiq mit gekonnten

Specialmoves ein.

zuvor sah man an den Kampfern perfektere
Rundungen. Selbst die Bekleidung der Figh-
ter wirkt sehr realistisch. Kleinste Stoff-
fetzen schmiegen sich genial an die Korper
der Kampfer und schwingen spielend leicht
im Wind. In Street Fighter EX3 hat Capcom
eine Idee verwirklicht, die schon in mehre-
ren 2D-Teilen dieser erfolgreichen Serie
angewandt wurde. Ganz im Stile von
Wrestling-Kampfen kann man jederzeit ei-
nen zweiten Charakter in den Ring holen,
der einen tatkraftig unterstiitzt, wihrend
der eigentliche Kampfer im Hintergrund
wartet. Die Moves der Kampfsportler diirf-
ten jedem Street-Fighter-Fan wieder be-

kannt vorkommen. Die perfekten Specials

werden auch bei diesem Spiel von zahl-
reichen Effekten unterlegt, die dem Ge-
schehen eine gewisse Dramatik verleihen.
Bekannte Kampfer wie Ryu und Chun-Li

1 Bei diesem Bild kommen die genialen Wieder-
holungen des Vorgangers ins Gedachtnis.

1 Noch kein anderes Rennspiel vermochte ein
50 gutes Fahr-Feeling zu vermitteln. Die sehr
qute Optik rundet dieses Vergniigen noch ab.

I Auf den Scheiben der Fahrzeuge spiegelt
sich sehr deutlich die Umgebung wieder,

M Weder Clipping noch strende Polygon-
verschiebungen triiben den Gesamteindruck.

werden ebenso mit von der Partie sein wie
die restliche Street-Fighter-Crew. Dieser
Titel diirfte auf alle Félle den Kauf einer
PS2 rechtfertigen, vor allem fir diejenigen,
die dieser Serie schon seit ihren Anfangs-
tagen stets treu geblieben sind.

noch freies Eck stellen kann,
Das ganze Gehduse der PS2
wirkt eher wie ein kleiner
PC-Tower. Sogar der Haupt-
schalter, wie man ihn an der
Hinterseite von Computern fin-
det, ist bei diesem Gerat vor-
handen. Eine Konsole mit einer
derartigen Grafikleistung
kommt heutzutage natirlich
nicht mehr ohne ausreichende
Kihlung aus. Deshalb hat Sony
der PS2 einen kleinen Liifter
spendiert, der die Gberschissi-
ge Warme in den Raum bl&st.

[% Spiele-Entwickler: Wenn ein
Gigant wie Sony eine neue
Konsole auf den Markt werfen
will, dann darf natirlich eines
nicht fehlen: Spiele. Daflir hat
Sony namhafte Spielehersteller
der ganzen Welt verpflichtet.
Allen voran natirlich Spiele-
Spezialist Namco. Dieser
Traditionshersteller war bereits
bei dem Release der ersten
PlayStation mit einigen Titeln
am Start, die dem Gerat einen
Spitzenplatz in der Konsolen-
welt sicherten. Fur die Play-
Station 2 haben die Program-
mierer, wie bei der Einflihrung
der ersten Konsole auch, einen
neuen Teil der {iberaus erfolg-
reichen Tekken-Serie und ein
weiteres Rennspiel aus der
Ridge-Racer-Reihe parat. Mit



I Nicht nur mit Hénden und Fiipen, auch mit
Einrichtungsgegenstanden wird geworfen.

Keine Softwareschmiede hatte sich in den
letzten Jahren eine gropere Fan-Gemeinde

geschaffen als Squaresoft. Mit Titeln wie Fi- «

nal Fantasy VIl und VIl oder Bushido Blade

diesen Top-Titeln sollte es
Sony spielend gelingen, den
ganzen Videospiele-Markt
erneut fir sich zu gewinnen.
Auch andere Hersteller zeig-
ten gropes Interesse, bei

den Entwicklern der ersten
Stunde dabei zu sein.
Rollenspiel-Spezialist
Squaresoft werkelt bereits seit
langerer Zeit an dem Action-
Adventure The Bouncer, das
sich besonders grafisch von
den anderen angekiindigten
Spielen abhebt. Mit Capcom
hat Sony weiterhin einen
maéchtigen Verbindeten fir ihr
Vorhaben gewonnen. Mit dem
bereits fir die PlayStation an-
geklndigten Spiel OniMusha:
Demon Warrior und einem
weiteren Teil der sehr erfolg-
reichen Street-Fighter-Saga
sollte es spielend gelingen, die
Fans zum Kauf anzuregen.
Auch die alten Hasen von
Konami steuern ihren Beitrag
zu dem Erfolg von Sony bei.
Mit gleich flnf Titeln powern
sie auf der neuen PlayStation
in ein neues Jahrtausend. Da-
runter befinden sich das erste
FuBballspiel und eine Neuauf-
lage des Ballerspieles Gradius,
das zur damaligen Zeit schon
sehr erfolgreich war. Allen
voran produziert aber Sony
selbst die meisten Titel flr ihre
neue Konsole, etwa das viel-
versprechende Gran Turismo
2000, das von Polyphony Digi-
tal programmiert wird. Dieser
Rennsimulator, der schon auf
der vorhergehenden Play-

I Lauf! Ob dieser Held den Zug noch erreicht, werden wir friihestens Mitte des Jahres

erfahren.

versorgte diese Firma wie keine andere die
Spielergemeinde. Auch auf der neuen Play-
Station 2 wird sich das nicht andern. In Zu-
sammenarbeit mit Dream Factory werkeln
die Coder bereits an einem Titel fiir Sonys
neue Konsole. Dieser Action-Adventure-/
Beat'emUp-Mix Gberzeugt bereits in einem
sehr friihen Stadium. Besonders positiv fal-
len die perfekten Kérperformen der Kamp-

.-""'-_ L
® Auf kilometerhohen Plattformen bahnt ihr
euch den Weq durch die Gegnerscharen.

Bereits der erste Teil sorgte fiir Furore, doch
mit dem Sequel erwarten wir ein vollig neu-
es Spielkonzept. Armored Core 2 diirfte zu
den interessantesten Titeln fiir die Play-
Station 2 zdhlen. Durch die ausreichende
Hardware-Power schweben die Mechs jetzt
vollig dreidimensional diber riesige Areale,
um die Gegner aufzuspiren und zu vernich-
ten. Mit zahlreichen Waffensystemen heizt
ihr hierbei den feindlichen Eskorten ein, um
an euver Missionsziel zu gelangen. Schon die
ersten Screenshots lassen hoffen, wie per-
fekt die grafische Qualitat dieses Spieles
sein wird. Gigantische Explosionen und feine
Texturen zeigen auch bei diesem Spiel die

B e O\ W /"

gerade noch ausweichen.

I Dieser feindliche Mech konnte den Raketen

fer auf, die auch bei einer Auseinander-
setzung genial animiert sind. Die Hinter-
grundgeschichte ist leider noch nicht be-
kannt, aber in dieser Hinsicht war auf
Squaresoft immer Verlass. Die ersten Bilder
lassen bereits erahnen, welches Potential
dieses Spiel haben wird. Sobald uns mehr
Informationen iiber dieses Meisterwerk
vorliegen, informieren wir euch dariber.

3

vorhandene Harware-Power der PlayStation
2 auf. Gelingt es, die Steuerung dem dreidi-
mensionalen Geschehen anzupassen, sollte
dem Erfolg dieses Games nichts mehr im
Wege stehen.

I Die genialen Transparenzeffekte an den
Diisen wissen sofort zu iberzeugen.

W Auch in kleinen Vorgdrten wird ein heifes
Gefecht ausgetragen.

\iy)
W Eternal Ring Dieses Rollenspiel diirfte

einer der grafisch opulentesten Titel fir die
nachste Generation der PlayStation werden.

I Go by Train So realistisch hat noch kein
Japaner von Zuhause aus eine Eisenbahn ge-
steuert.

W Roadsters Trophy 2000 Auch Titus will
gin Stiick vom gropen Kuchen abhaben und
steuert ein weiteres Rennspiel bei,

LT

I Shanghai 5 Ein weiterer Klassiker feiert
auf der PS 2 sein Comeback.

W Sky Surfer Dieser Titel von |dea Factory
|dsst sich am besten mit Pilotwings ver-
gleichen.

.
<
W Splash Dive 0b dieses Spiel der grofe

Konkurrent zu Segas Ecco werden soll, bleibt
abzuwarten.

PIagSEﬁon n
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I The King and | Uber die Story dieses
knuddeligen Rollenspieles ist leider nicht allzu
viel bekannt.

I Unison Tanzen ist in Japan sehr beliebt,
egal ob in Echt oder auf einer Videospiel-
konsole.

I Wild Wild Racing Rage Games bringt mit
diesem Titel den ersten Offroad-Racer fiir die
neue PlayStation 2.

I XFire Dieses actionlastige Adventure
erinnert entfernt an den Priigel-Hit
Fighting Force.

/2 -

B Fly High Zu diesem Shoot 'em Up stand
uns bis zur Stunde nur dieses Artwork zur Ver-
fiqung. Wir halten euch auf dem Laufenden.

™ Much's Odysee Auf der PlayStation 2 kann
das Team um Lorne Lanning endlich seine Vor-
stellungen von einem 3D-Abe verwirklichen.

12 [ZEREEES
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B Beim Kampf mit der Riesenmotte sind viel
Geduld und Geschick gefragt,

Mit Ever Grace kindigt sich das erste grope
Action-Adventure vom Hersteller From Soft-
ware an. In der gropen Fantasy-Welt schlagt
ihr euch mit verschiedenem Ungetier herum,
das euch in den riesigen dreidimensionalen
Welten begegnet. Bewaffnet mit einem
grofen Schwert und vielen kleinen Zauber-
spriichen, macht ihr den fiesen Monstern
den Garaus. Um eine gewisse Aktionsvielfalt
zu erreichen, kbnnt ihr im Spiel zwischen
verschitdenen Charaktéren wechseln, die
unterschiedliche Fahigkeiten haben, Je nach
Erfahrungsstufe eures Kampfers erhaltet inr
neue Mdglichkeiten, den Gegner zu erledi-
gen. Diese werden euch in einer kleinen Ta-
belle auf der rechten Seite des Bildschirms
angezeigt. Natiirlich sollte man stets darauf
achten, dass die eigene Energieleiste nicht
zZu weit absinkt. Mit einem Heilzauber kann
man diese nach dem Kampf sofort wieder
auf Vordermann bringen. Grafisch wirkt die-
ses Action-Adventure bereits jetzt sehr aus-
gereift. Die Sichtweite wird durch keinerlei
Nebel eingeschrankt und grope Objekte sind
schon aus weiter Entfernung auszumachen.
Die Texturen der zahlreichen Gebaude wir-
ken sehr realistisch und zeigen so gut wie
keine Grafikfehler auf. Wird man im Kampf
von mehreren Gegnern gleichzeitig an-
gegriffen, wechseln sich diese mit den

Dass Namco nicht nur gute Konsolenspiele,
sondern auch geniale Automaten program-
miert, dirfte sich mittlerweile herumge-
sprochen haben. Wenn diese Arcade-Spiele
dann auch noch auf eine sefr leistungs-
fahige Heimkonsole (ibertragen werden, ist
dieses Spiel meist iiber allen Zweifel erha-
ben. Wer schon einmal das Vergniigen hat-
te, GP 500 in der Spielhalle zu bewundern,
dem diirfte durchaus klar sein, dass es kein
anderes Motorrad-Rennspiel gibt, das es
mit diesem Titel aufnehmen kann. Nie
zuvor sah man ein spannenderes Zweirad-
rennen in einer virtuellen Welt. Die Fahrer
bewegen sich absolut korrekt zum Fahrver-
halten der Rennmaschinen. Auch die Umge-
bung wirkt absolut authentisch. So steigen
am Horizont Heipluftballons in den Himmel
oder Zuschauer winken von der Tribiine

herab. Sollte das Fahrverhalten genau dem

Automatenvarbild entsprechen, diirfte die-
ser Titel das Motorrad-Rennspiel schlecht-
hin werden. Leider wissen wir noch keinen
genauen Erscheinungstermin, aber auf
Namco war bis jetzt immer Verlass. Wir
hoffen instandig auf einen Release dieses
Titels kurz nach dem Erscheinen der PS2-
Hardware.

effekten von Ever Grace deutlich sehen.

I Die Sichtweite ist schon bei der ersten
Generation von PS2-Titeln unbegrenzt.

Attacken ab, damit der Spieler auch eine ge-
wisse Chance hat. Alle Baume und Biische in
der Landschaft erscheinen sehr fein, so dass
man fast meint, kleine Blatter und Aste zu
erkennen. Besonders gut sind die Zauber-
spriiche gelungen. Mit einer wahren Flut von
Transparenz-, Licht- und Partikel-Effekten
schleudert die Spielfigur einen gewaltigen
Energieball den Gegnern entgegen. Dieser
Titel diirfte das erste gigantische Action-
Adventure auf der PlayStation 2 werden.
Hoffentlich halt es alle Versprechungen,

" Die Fahrer der Motorrdder bewegen sich
absolut korrekt auf ihren Maschinen.

“Im dichten Gedrénge des Verfolgerfeldes sind
Rempeleien nicht auszuschlieen.

I Was in dem schwarzen Gehduse der PlayStation 2 so alles steckt, kann man bei den Zauber-

[THTRTRTRT: |

= Unfair! Von allen Seiten greifen unseren
Helden mehrere Monster an.

¥ Diese schane Maid ist einer der zahlreichen
Charaktere in Ever Grace.

Station von Erfolg gekrént war,
wird die meisten Rennspiel-
Freaks (beraus begeistern,
Natirlich gibt es noch zahlrei-
che andere Spiele von anderen
Entwicklern, auf die wir aber
erst genauer eingehen, wenn
uns ausreichende Informatio-
nen zur Verfligung stehen.
Zumindest flr das erste halbe
Jahr nach dem Release der
PS2 diirfte jeder Besitzer
gendgend Spiele aus allen
Sparten auf dem Markt vor-
finden, um seinen Bedarf
ausreichend zu decken.

i Fazit: Wer bis jetzt keine
Konsole sein Eigen nennt, fir
den wird die PS2 sicherlich
eine Offenbarung sein. Diese
Konsole diirfte so ziemlich alle
Anforderungen erfillen, die
man derzeit an ein Multimedia-
Gerat stellt. Hoffentlich lasst
sich Sony mit der Marktein-
flihrung hier zu Lande nicht so
viel Zeit, denn wir alle warten
schon sehnsiichtig auf diesen
Hammer. (Markus H.)
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N Eine explosive Kombination

INVASIO

Laserstrahlen vs Artillerie! 1
: 5 Eine explosive Mischung aus knallharter 3D-Action und Strategie erwartet Dich. :
Lass’ Dich nicht von groBartigen Landschaften und dynamischen Lichteffekten ablenken, denn Mutter Erde steht auf dem Spiel!
Also: steig in den nachsten Panzer, LKW, auf's Motorrad oder in's Schiff - und tritt den Marsianern gewaltig in den Hintern!

aus Action und Strategie
e erohert die PlayStation! <=

www.gtinteractive.de
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Ubersichtlichkeit als der des Vorgangers.

W Der Radarschirm am unteren Bildschirmrand vermittelt ein wenig mehr

-
c - ]
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Die Missionen gestalten sich duperst abwechslungsreich. Hier muss
eine Transporter-Einheit vor Angriffen geschiitzt werden.

@e: Shoot 'em Up | Spieleranzahl: 1| Ersch‘eint: 22. Mdrz 2000 | Entwickler: Psygnosis/SCED | Schwierigkeitsgrad: schwer

Geld regiert nicht nur die Welt

Der dritte Teil der Space-
Opera ldsst euch in die Rolle
eines gierigen Sdldners
schliipfen, der fiir das nétige
Kleingeld jeden Auftrag
erfiillt.

M Psygnosis neuste Weltraum-
schlacht spielt in der gleichen
Zeitepoche wie Colony Wars:
Vengeance. Diesmal jedoch
stehen nicht die gewaltigen
Kampfe zwischen der Navy
und der League im Vorder-
grund. Ihr schlipft vielmehr in
die Rolle eines Sdldners, der in
einer Galaxie lebt, die sich
Lichtjahre entfernt von den
tosenden Schlachten befindet.
Das riesige Schlachtschiff Red
Sun sucht in diesem entlege-
nen Sternensystem nach ei-
nem Planeten namens Erde. Im
weiteren Spielverlauf erkennt
der Soldner jedoch, dass der
Zerstdrer in einem ganz ande-
ren Auftrag unterwegs ist. Ge-
steuert von machthungrigen
Aliens, hat die Besatzung der
Red Sun nd@mlich keinerlei

(o)
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friedvolle Absichten, sondern
versucht mit Waffengewalt die
gesamte Galaxie zu unter-
jochen.

W GAMEPLAY: Nachdem ihr
von einer aufwandigen
Rendersequenz stim-
mungsvoll in den Alltag
des Space-Sdldners

eingefliihrt wurdet, ’
gelangt ihr in den |
Mission-Screen. Im i o |
Gegensatz zu den : ‘ . » i

e G

Vorgdngern darf der e E ;I ]
Hobby-Weltraum- @
Abenteurer bei Co-
lony Wars: Red Sun
aus bis zu vier ver-
schiedenen Missionen
den interessantesten
Auftrag auswéahlen. Dabei
variieren diese in puncto
Schwierigkeitsgrad deutlich
voneinander. Mutige Piloten
werden fir die erfolgreiche
Durchfiihrung eines harten
Auftrages mit einem deutlich
hdheren Sold belohnt als der
eher dngstliche Kapitan, der

O [enpIRET FIGHTER
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B Insgesamt stehen euch acht unterschiedliche
Kampfschiffe zur Verfligung, die sich beziiglich
ihrer Kampf- und Abwehrsysteme unterscheiden.

sich flr eine einfache Mission
entscheidet. Angelangt in den
unendlichen Weiten des Welt-
alls, werden sich erfahrene
Colony-Wars-Spieler ohne gro-
e Eingew8hnungsphase so-
fort in den Kampf stiirzen. Die
Steuerung des Schiffes der
Vorgdnger wurde namlich

Ll
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i Insgesamt drei verschiedene Ansichten erméglichen dem virtuellen Piloten zu jeder Zeit besten

£ I Erneut ein sehr hoher Schwierigkeitsgrad: Das Verteidigen der eigenen Bodeninstallationen
Uberblick Uiber das Geschehen.

endet oftmals im Desaster.
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I Die Explosionseffekte gehtren zu den ge-
lungensten Grafik-Schmankerin der Videospiel-
geschichte.

1 wurde von den
Programmierern das be-
ip deutlich
aufgemotzt”

weitestgehend beibehalten.
Wie gewohnt entscheidet ihr
mit den Schultertasten tber
die Geschwindigkeit eures Vo-
gels. Ein Druck auf den Select-
Button verdndert die Perspek-
tive (drei verschiedene Ansich-
ten sind méglich). In bester
Tradition gibt ein Radarschirm
am unteren Bildschirmrand an,
wo sich die feindlichen oder
eigenen Einheiten gerade
befinden. Die Missionen der
dritten Colony-Wars-Saga ge-
stalten sich duferst abwechs-
lungsreich. So gilt es beispiels-
weise stark bewachte feindli-
che Installationen auf einem
Planeten zu zerstdren oder

eine Weltraumbasis yor den
vehementen Angriffen bés-
artiger Weltraumpiraten zu
beschiitzen. Naturlich stehen
euch auch im dritten Teil wie-
der Massen unterschiedlicher
Waffensysteme zur Verfiigung,
die strategisch klug genutzt
werden sollten. Einem feindli-
chen Grofkampfschiff misst
ihr zunachst mit dem entspre-
chenden Laser die Schilde zer-
ballern, bevor ihr es mit Rake-
ten endgltig erledigt. Um den
Schwierigkeitsgrad zu er-
héhen, bauten die Program-
mierer zudem ein Zeitlimit far
die Bewdltigung einiger Missio-
nen ein. Nach erfolgreichem
Abschluss eines Auftrages

I Das Design der unterschiedlichen Einheiten ist einfach genial. Hier trefft ihr auf einen riesigen
Saurier, der mit einem Lasergeschiitz ausgestattet ist.

B3 [REBEL TANK 7

MISSILE

M Leider verhindert dichter Nebel den Weit- A i
blick an den Planetenoberfldchen. '

1 Neue Waffensysteme oder sogar komplette
Kampfschiffe lassen sich durch Gelder finan-
zieren, die ihr nach einer bestandenen
Mission erhaltet.

Iu-:_:éﬁoa.r_d. : }
I, . ‘ - » D
EH’:’HEE gAR! "".El,‘

@ STUNMISSILE

0 Der Schutzschild des Kampfjets 1adt sich gliicklicherweise immer wieder auf.
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Neben der Colony-Wars-Serie ver6f-
fentlichte Psygnosis mit Blast Radius
einen weiteren Weltraum-Shooter,
der jedoch im Vergleich zum
Referenz-Produkt lediglich mit
einem linearen Handlungsstrang
aufwartet. Leider trifft der virtuelle
Raumpilot nur selten auf abwechs-
lungsreiche Missionen, Jeder der 40
Auftrdge bietet spielerische Mittel-
klasse und Idsst schnell Langeweile
aufkommen. Einziger Pluspunkt ist
der Link-Modus, der den Spielspap

j zumindest kurzfristig erhoht.

Der erste Weltraum-Streich von
Psygnosis schlug im letzten Jahr
ein wie eine Bombe. Dabei {iber-
zeugte vor allem die 3D-Engine
mitsamt der tollen Grafikeffekte
und der authentisch dargesteliten
Raumkreuzer. Mehr als 60 umfang-
reiche Missionen mussten vom
Spieler mit vier unterschiedlichen
Raumjdgern, die mit bis zu 15 ver-
schiedenen Waffensystemen aus-
geristet waren, gemeistert wer-
den, bevor die gegnerische Flotte
vollstandig zerstort war.

Der Nachfolger bedient sich der po-
sitiven Aspekte des ersten Teils, die
im Sequel deutlich verbessert wur-
B den. So stehen euch nun 22 unter-
schiedliche Waffensysteme zur Aus-
wahl, mit denen ihr euch eurer Fein-
de erwehrt. Zusatzlich warten neben
den Ublichen Weltraummissionen
nun Auftrdge auf fremden Planeten
auf euch, die wahrend der mehr als
60 Missionen fiir Abwechslung sor-
gen. Dariiber hinaus wurde die
grafische Prasentation dank neuer
Effekte deutlich aufgebohrt.

Im neusten Teil der Weltraum-Saga
spielt ihr einen SGldner, der fiir Geld
wirklich jeden Auftrag annimmt. Da-
bei habt ihr die Auswahl aus bis zu
vier verschiedenen Missionen. Somit
bestimmt ihr zu einem gewissen Teil
auch bei Red Sun den Handlungsver-
lauf, Doch nicht nur spielerische
Verdnderungen fallen positiv auf,
sondern auch die 30-Engine zeigt
sich deutlich verbessert. So wirken
die Einsdtze auf den Planeten gra-
fisch wesentlich eindrucksvoller als
im Vorgénger.

Origins PC-Konvertierung gldnzt
durch einen genialen Story-Modus,
der sich durch Interaktion des
Spielers sogar beeinflussen ldsst,
Mit fiinf verschiedenen Raum-
schiffen gilt es in 40 unterschied-
lichen Missionen fiir Recht und
Ordnung in der Galaxie zu sorgen.
Allerdings ist die durchschnittliche
Grafik nicht mehr zeitgemap und
beeintrdchtigt den Spielspap
nachhaltig. Die genialen FMV-
Sequenzen hingegen sorgen filr
totales Kino-Feeling.

4
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“Red Sun besticht durch die

filmreife Atmosphére”

winkt als Belohnung nicht nur
Ruhm, sondern auch Klein-
geld, mit dessen Hilfe sich
euer Schlachtschiff aufriisten
lasst. Sparsame Piloten diirfen
sich nach einigen Missionen
sogar einen neuen Donner-
vogel kaufen.

TECHNIK: Auch der neue Teil
der Colony-Wars-Saga scheint
grafisch wieder ein Meister-
werk zu werden. Die geniale
3D-Pracht des Vorgangers wur-
de von den Programmierern

nochmals deutlich aufgebohrt,
so dass Explosionseffekte
beispielsweise noch realer

" e - i-»

W Die packende Story der Weltraum-Saga wird
standig durch eindrucksvolle Rendersequenzen
fortgesetzt.

i

wirken. Dabei gerédt die fliepen-
de Engine nie ins Stocken. Die
Planetenoberfldchen gestalten
sich wesentlich detailreicher
als im Vorganger, wobei jedoch
stérende Nebelbdnke (noch?)
die Weitsicht triben. Als ge-
lungen kann man zudem das
Design der vielen Kampfein-
heiten bezeichnen. So stapfen
etwa riesige Transport-Einhei-
ten (Stomper) in bester AT-AT-
Walker-Manier {iber die Plane-
ten, riesige metallene Hirsch-
kdfer greifen heimische Boden-
installationen an und Grof3-
kampfschiffe stehen ihren Film-
vorbildern aus Star Wars oder
Kampfstern Galaktika duferlich
in nichts nach. Das cineastische
Gesamtbild rundet der geniale
Sci-Fi-Soundtrack ab, der van
einem echten Orchester ein-
gespielt Wurde.

s & : i

W Eure Kampfjéger diirfen mit einer Vielzahl

neuer Waffen ausgestattet werden. Insgesamt 32~

| FAZIT: Psygnosis ibernahm
die Vorzlge der Saga, wie den
non-linearen Handlungsstrang,
und verband diese geschickt
mit neuen Elementen. Es
macht einfach Laune, das nach
erfolgreichen Missionen erhal-
tene Kleingeld in neue Waffen-
systeme oder Kampfschiffe zu
investieren und somit die Aus-
gangsbasis fir den ndchsten
Auftrag, der deutlich mehr
Sold bringt, zu verbessern.
Zudem sorgen die vielen auf-
wdndig gestalteten Cut-Scenes
und der filmreife Orchester-
Soundtrack fir das totale
Kino-Feeling. Fans der Vor-
gdnger sollten sich schon mal
das notige Kleingeld zusam-
mensparen, um im Mdrz in den
Genuss eines noch besseren
Colony Wars zu kommen.
(Udo L.)

i " STUN LSS e

1% Die Stomper sind machtige Transport-
Einheiten, die jedoch iiber keinerlei Ver-

teidigungsmaglichkeiten verfiigen.

-
S} e-# "Neuerungen im

_ Spielkonzept sorgen
. fiir ein gelungenes

B Im Verlauf des Abenteuers trefft ihr auf riesige Raumstationen, die es zu verteidigen gilt. Remake"

Ballermdnner stehen euch zur Verfligung.
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I Solltet ihr euch doch wider Erwarten einmal kraftemépig
Ubernommen haben, verschaffen Medi-Packs schnelle Linderung.

I Besonders witzig: Damit ihr nicht alle Strecken zu Fup ablaufen
misst, greift inr einfach auf ein gekapertes Taxi zurlick.

\Genrez Action-Adventure | Erscheint: Februar 2000 | Spieleranzahl: 1| Entwickler: Eidos | Schwierigkeitsgrad: mittel —|

Verbrechensbekdampfung a la Eidos

Urban Chaos

Eidos bringt bereits wenige Wo-
chen nach dem letzten Part der
Tomb-Raider-Saga die nachste
weibliche Heroin auf die heimi-
sche Mattscheibe.

W Die Coder aus dem Hause Eidos
scheinen es wahrlich mit dem
weiblichen Geschlecht in ihren
Titeln zu haben. Nach der omni-
prasenten Lara, die fur viele
immer noch das Cyber-Babe
schlechthin darstellt, betritt nun
die ndchste Schonheit die Video-
spielebiihne.

I GAMEPLAY: Hinter dem treffen-
den Titel Urban Chaos verbergen
sich die durch zunehmende
Kriminalitdt um sich greifenden
Anarchie-dhnlichen Zustédnde in-

I Um den StraBenrduber dingfest zu machen,
dirft ihr denselben unter Einsatz aller verfiig-
baren Waffen ausknocken.

hier beim Herabhangeln am Seil.

PlayStatio
- A

nerhalb einer Stadt. Naturgemap
ruft dies einen Retter, genauer
gesagt eine Retterin, in Form der
farbigen Darci auf den Plan. Die
schlagkraftige Schonheit befindet
sich erst einige Wochen im Polizei-
dienst, um den marodierenden
Banden den Kampf anzusagen.
Noch vor dem ersten Einsatz miis-
sen einige Trainingsmissionen ab-
solviert werden, um euch mit der
Steuerung vertraut zu machen.
Diese Ubungseinheiten umfassen
das Dirigieren der Akteurin ebenso
wie das Mandvrieren eines PKW.
Darci verfligt neben Lara-
typischen Aktionen wie Hangeln
und Springen auch tber gut aus-
gebildete Fahigkeiten in Bezug auf
Kampfeskilinste. Nachdem ihr euer
Kdnnen erfolgreich unter Beweis

W Es ist schon bedngstigend, welche Ausfor-
mungen das kriminelle Element angenommen
hat. Selbst suizidgefahrdete Psychopathen

gestellt habt, geht die Verbrecher-

jagd auch schon los. Anfangs miis-

sen lediglich Strapenrduber ge-
fasst werden. Je weiter ihr euch
vorarbeitet, desto verzwickter wer-
den die euch befohlenen Auftrage.
Beispielsweise ist ein brennendes
Vehikel zu I6schen und nach er-
ledigter L&scharbeit zum Polizei-
revier zu beférdern. Im Laufe
eurer palizeilichen Tatigkeiten
kommt der Interaktion mit herum-
streunenden Passanten mehr und
mehr Gewicht zu. So hat eine
Prostituierte wichtige Hinweise

auf Lager, ohne die ihr einen
Selbstmordkandidaten nicht vor
dem Suizid bewahren kénnt. Ne-
ben der Grazie Darci wird im weite-
ren Verlauf auch Roper, ein weit-
aus versierterer Cop, spielbar sein.

il TECHNIK: Eidos schickt den
Spieler in eine véllig frei begehba-
re 3D-Umgebung, deren enorme
Grdpe sich erst offenbart, solltet
ihr eine bestimmte Aufgabe am
anderen Ende der Stadt zu erledi-
gen haben. Die KI der Gangmitglie-
der ist im oberen Bereich anzusie-
deln, denn die bdsen Buben folgen

BEs lohnt sich, die herumiiegenden Gegenstan- |-
de genau unter die Lupe zu nehmen. Hier bei-
spielsweise wiirde euch eine Pistole entgehen.

¥ Herumlaufende Passanten versorgen euch mit mehr oder minder
hilfreichen Hinweisen, die der Aufklgrung der Verbrechen dienen.

B Im interessanten Intro mangelt es nicht an
Gewaltszenen. Zumindest Gunther hatte seine
helle Freude daran.

euren Blut- und Wasserspuren wie
die Fahrtenhunde. Soundtechnisch
gibt es lediglich Mittelmap zu ver-
nehmen, denn auBer den gut um-
gesetzten Kampfgerduschen und
dem Verkehrslarm tut sich in der
urbanen Metropole herzlich wenig.

I FAZIT: Urban Chaos kénnte sich
zu einer interessanten Mischung
der Inhouse-Titel Tomb Raider und
Fighting Force entwickeln. Wer
schon immer ein Action-Adventure
mit dem klaren Schwerpunkt auf
Action erleben wollte, wird hier
gutes Futter bekommen. Eine ho-
he Zahl unterschiedlicher Peace-
maker, vom Baseballschidger bis
hin zur Feuerwaffe, sorgen fir Ab-
wechslung im rauhen Cop-Leben.
(Tom S.)

I Nach ein paar gezielten Faustschlagen
dirfte selbst der abgezockteste Kriminelle das
Zeitliche segnen.

“Urban Chaos stellt

. eine nette Abwechs-
lung im Polizei-Leben
dar”




W Galerians setzt auf ein neuartiges Kampfsystem: Anstatt mit
Waffengewalt vorzugehen, nutzt ihr Rions (ibersinnliche Krafte.

¥ Rion sollte sich auf dem Weg durch die Locations mit Bedacht
und Vorsicht bewegen, da ihn der Feind an vielen Ecken auflauert.

-

M Den Widersachern scheint jedes Mittel recht zu sein. Selbst
vor dem Einsatz giftiger Gase wird kein Halt gemacht.

|Genre: Action-Adventure | Erscheint; 1. Quartal 2000 | Spieleranzahl: 1] Entwickler: ASCII | Schwierigkeitsgrad: kA.
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Crave betritt die Buhn

Galerians

Nicht nur die Macher hinter
der Resident Evil-Serie
verstehen sich auf Horror-
Games.

M Die US-Amerikaner von
Crave Entertainment machten
sich in der letzten Zeit vor
allem einen Namen durch das
technisch Uberzeugende RPG
Jade Cocoon. Die Entwickler
von ASCII haben sich nun ihrer-
seits im Auftrag von Crave da-
ran gemacht, im Genre der hor-
rorlastigen Action-Adventure
neue Akzente zu setzen.

@ GAMEPLAY: Galerians lasst
euch in die virtuelle Haut des

™ Im Zuge eurer Nachforschungen werdet ihr vermehrt mit obskuren Entdeckungen konfrontiert.

Wieso hat diese Schdnheit eine Uhr im Mund?

Teenagers Rion schlipfen. Der
Heranwachsende erwacht, voll-
gepumpt mit Medikamenten, in
einem Krankenhaus-OP. Die be-
sagten Pharmazeutika haben
jedoch eine betrachtliche Ne-
benwirkung, Rion besitzt von
nun an merkwirdige, fast
schon Ubersinnliche Krafte.
Euer Hauptanliegen besteht
nun darin, herauszufinden, wer
euch diese Stoffe in den Kérper
gepumpt hat und vor allem
warum dies geschah. Hier be-
ginnt das Unterfangen, was auf
den ersten Blick wie ein erneu-
ter Versuch anmutet, die all-
seits bekannte Capcom-Trilogie
nachzuahmen. Doch schon
nach wenigen Minuten entfernt
sich der Titel merklich vom

. 5 L &
I Um herauszufinden, was es mit den Gescheh-
nissen auf sich hat, miissen Locations in bester
Biohazard-Manier untersucht werden.

grofen Varbild. Rion lernt im
Zuge seiner Nachforschungen
die so genannten Galerians
kennen. Galerians sind eine
von Menschenhand geschaffe-
ne Form von Spezies, deren
Ziel es ist, ihre menschlichen
Schopfer auszuldoschen. Ein
renommierter Arzt kommt nun
auf die Idee, mit Rions Hilfe ge-
gen die Galerians vorzugehen.
Auf dem Weg durch die drei
Disks umfassende futuristische
Welt lernt Rion mehr und mehr
die Vorziige der chemisch
hergestellten Medikamente
kennen. Durch die Einnahme
besagter Pillen verstarkt der
Protagonist seine Fahigkeiten.
Anders als in der japanischen
Horror-Referenz greift ihr an-
statt auf Waffen nunmehr auf
den Gebrauch der psychischen
Attacken zuriick. Zu den zum
Einsatz gelangenden Kraften
zdhlen neben Telekinese und
Pyrokinese auch die Psycho-

I Nicht alle Lebewesen sind euch feindlich ge-
sinnt. Diese Laboranten beispielsweise versorgen
euch nach dem erlittenen Schrecken mit Tipps.

I Neben den duperst aggressiven Galerians
wollen euch diese in Trenchcoats gehiiliten
Ganoven ebenfalls ans Leder.

S S

I In den weit ausladenden Raumlichkeiten gibt
es einiges zu erkunden, zum Beispiel diese
merkwlirdige Statue.

kinese, also allerlei geistige
Fahigkeiten, um dem Feindes-
volk das Leben zur Holle zu
machen.

% TECHNIK: Galerians setzt in
Bezug auf die technische Um-
setzung auf altbewdhrte Kost.
In bester Biohazard-Manier
durchwandert ihr die vorgeren-
derten Locations. Insgesamt
befinden sich auf den drei CD-
ROMs mehr als 70 Minuten
imposanter CGI-Sequenzen, die
den Handlungsstrang perfekt
fortspinnen.

% FAZIT: Ob Galerians den
famosen dritten Streich aus
der Feder des Shinji Mikami zu
toppen im Stande sein wird,
muss ein ausfihrlicher Test
zeigen. Die ersten Eindriicke
lassen jedoch viel erhoffen,
zumal die Hintergrundstory
nicht auf die bewdhrte Hatz
nach untotem Leben setzt.
(Tom S.)

 “Galerians bringt eine
interessante Story ins
Feld des Survival-
 Horrors”

| Playstafion
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B Gegen die vier Computerfahrer muss man in den spateren
Meisterschaften schon alle Register ziehen.

von der Bahn schubsen.

I Der Scramble-Modus bietet euch teilweise recht abgehobene
Grafik-Settings.

.}

’Gﬂre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Februar 2000 | Entwickler: Psygnosis | Schwierigkeitsgrad: mittel

Blechschaden? Dass ich nicht lache!

Rolicage

Nur knapp ein Jahr nach dem
Start von Rollcage bringt
Action-Racer-Experte Psyg-
nosis den Nachfolger. Macht
Stage 1l genauso viel Spap wie
der respektable erste Teil?

M Langsam, aber sicher wird fiir
die PlayStation auch das Fun-
Racer-Genre erschlossen. War
diese Sektion friiher noch der
Konkurrenz aus dem Hause
Nintendo zugehtrig, setzen nun
immer mehr Hersteller auf eine
lustige Keilerei mit schnellen
Vehikeln. Psygnaosis geht mit
Rollcage Stage Il sogar schon in
die zweite Runde.

B GAMEPLAY: Zu Anfang habt
ihr die Wahl zwischen finf di-
versen Flitzern mit differenten

I8 Am Start verschafft man sich mit einem ge-
lungenen Kickstart einen gehdrigen Vorsprung.

Stage Il

Fahreigenschaften. Sie unter-
scheiden sich in Bodenhaftung,
Beschleunigung sowie Top-Speed
voneinander. Hinzu kommen die
wichtigen Punkte Starke, Panze-
rung und Waffen, die je nach
Fahrzeug bis zu zwdIf verschiede-
ne Systeme umfassen. Aufféllig-
ster Unterschied der fahrenden
Kdfige zu einem normalen Wagen
sind die Uberdimensionalen Rei-
fen, deren Durchmesser groper
sind als das Chassis selbst. Das
hat den enormen Vorteil, dass,
wenn es zu einem Uberschlag
kommt, die Kiste quasi auf dem
Kopf weiterfahrt. Durch den
Einsatz von durchschlagenden
Waffen, wie die obligatorischen
Raketen jeglicher Couleur,
Schutzschilde, Speed-ups oder
Nahkampftricks, lassen sich die

[ Ist man schnell genug, befahren die Bugays
selbst Wande oder Tunneldecken.

I Die Extras lassen sich mit LI bzw. Rl zu einem beliebigen Zeitpunkt abfeuern. Leider darf man nur

zwei davon gleichzeitig an Bord haben.

X} Flaustation

vier computergesteuerten Geg-
ner mit einiger Ubung in Schacht
halten. Zu Beginn verhalten sich
die CPU-Fahrer noch recht
zurlckhaltend, sie werden jedoch
mit fortschreitender Spieldauer
immer gerissener. Um den Spie-
ler diesmal auf Dauer bei der
Stange zu halten, hat sich Psyg-
nosis fiir den Nachfolger einiges
einfallen lassen. Neben dem
Standard-Rennmodus warten
zahlreiche weitere Varianten und
abwechslungsreiche Zweispieler-
Modi auf euch. Wer alleine vorm
Bildschirm sitzt, darf sich auf
einen Arcade-, Time-Attack-,
Trainings- und den so genannten
Scramble-Modus freuen. Letzte-
rer bietet trickreiche Geschick-
lichkeitskurse auf Zeit. Wer (ibri-
gens einen Modus komplett be-
endet hat, erhalt eines der zahl-
reichen Extras. Zum Beispiel
dirft ihr am Schluss zwischen 80
Wagen wahlen oder alle Kurse
spiegeln.

M TECHNIK: Auch Rollcage
Stage Il beweist wieder ein-
mal, wozu die PlayStation
grafisch in der Lage ist.

I Mit vier blau schimmernden Energiekugeln  [Z7ty

sind die Pick-ups leicht von Gefahren-Stellen zu
unterscheiden.

e

Subsenic
Vostok
Richter

I Zu Anfang habt ihr die Wahl aus nur fiinf
Fahrzeugen. Spéter sind es bis zu 80!

Zwar kommt dieser Racer von
der Geschwindigkeit (noch) nicht
ganz an Wip3out heran, aber es
bleiben noch einige Wochen Zeit
bis zum Release. Die fehlerfreie
Grafik macht richitg Spap und
zusammen mit dem schragen
Synthie-Sound verbreitet Roll-
cage eine spacige Atmosphare.

M FAZIT: Nach Wip3out rollt ein
weiterer Action-Racer-Lecker-
bissen auf uns zu. Ob die Klasse
des Referenzspiels erreicht wer-
den kann, muss sich freilich noch
zeigen. Wir sind bereits zuver-
sichtlich! (Udo L.)

“Wip3out hekommt eine gut
ausgeriistete Konkurrenz

aus eigenem Hause*

LS

B Schnell wie der Blitz und mit Seiten-
stabilisatoren macht dieses Goodie
besonders Laune!

wert 'Enunglaublicher
] ., Umfang und eine solide
A Technik machen diesen




|Genre: Shoot 'em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Mdrz 2000 | Entwickler: 300/Infogrames | Schwierigkeitsgrad: mittel |

Spielzeug-Soldner gehen in die Luft

Army Men: Air Attack

Spiele-Entwickler 3D0 meldet sich 2
aus dem Exil zuriick. Mit seiner Flut

von Army-Men-Spielen, die in Ame-
rika sehr erfolgreich waren, fallt
der Branchenoldie in Europa ein.

™ Die Zeiten, wo Kids mit kleinen
Plastiksoldaten gespielt haben, diirften
schon lange vorbei sein. Um diesen
griinen Kémpfern eine neue Chance zu
geben, kombiniert 300 dieses Spielzeug
mit einem Videospiel. In Army Men: Air
Attack fliegt ihr einen kleinen Spiel-
zeugkampfhubschrauber durch feind-
liches Gebiet. In 16 Einzelspieler-
missionen kampft ihr euch durch
Action- und Taktikmissionen hindurch.

W Aus diesem Teleporter strdmen die feindlich
gesonnenen Invasoren.

Um diese erfolgreich zu bestehen, miis-
sen verschiedene Missionsziele erreicht
werden. Bei einem Einsatz bedarf es
beispielsweise erst einer Batterie, be-

I Bei dieser Mission ist es besonders wichtig,
den Zug zu beschiitzen und die Gleise von
Unrat zu befreien.

I Diese erbeutete Batterie muss eingesetzt
werden, soll sich der Zug von der Stelle be-
wegen.

M Auch lastige Achtbeiner greifen eure Basis an.

vor ein Zug eskortiert werden kann.
Eure Missionsgebiete fiihren euch in
Vorgdrten, Sandgruben und Hinterhofe.
Hier greift euch nicht nur die feindliche
Armee an, auch vor Spinnen, Bienen
und Fliegen habt ihr euch zu verteidi-
gen. Um den Gegnern gehdrig einzu-
heizen, stehen euch verschiedene
Sonderwaffen zur Verfiigung. Diese
findet ihr in kleinen Kisten, die ihr mit
einer Seilwinde in euer Gefdhrt befdr-
dern misst. Habt ihr einige Aufgaben
siegreich bestanden, stehen andere
Hubschrauber und Copiloten, die euch

El s%r Ei'nd u

mit einer Menge witziger Kommentare
versorgen, bereit. Die riesigen Welten,
durch die ihr mit eurem Heli fliegt, sind
sehr schon aufgebaut und passen
perfekt zu dem Spielzeugambiente. Im
Méarz dieses Jahres werden wir euch
rechtzeitig einen Test ber dieses Spiel
nachliefern. (Markus H.)

BiaySkatio
u

TGenre: Shoot 'em Up | Spieleranzanl: 1] Erscheint: Januar 2000 | Entwickler: 300/Infogrames | Schwierigkeitsgrad: schwer |

Krieg der griinen Plastiksoldaten

Army Men: 3D

Auch zu Fup kimpfen die kleinen
Kriegsfiguren gegen die feindlichen
Invasoren. Aber Achtung! Wer in
den Flammenwerfer lduft, schmilzt.

sich zwar auch hier mit Spielzeug durch
die gropen Gebiete, aber von angreifen-
den Insekten bleibt er groptenteils ver-
schont. Bei Army Men: 3D geht es rich-
tig zur Sache. Als durchtrainierter
Einzelkdmpfer (kinnen Plastiksoldaten
eigentlich trainieren?) zieht ihr in das
feindliche Gebiet, um zahlreiche Auf-

M Dieser Teil der Army-Men-Serie ist
eigentlich eher auf der realistischen
Seite angesiedelt. Der Spieler bewegt

W Um diese Radaranlage in die Luft zu jagen, sollten sich einige Sprengsatze in
eurem Rucksack befinden.

trage auszufiihren. Hierbei besteht eu-
re primare Aufgabe darin, die feindliche
Armee zu untergraben. Um die unter-
schiedlichen Aufgaben perfekt zu meis-
tern, solltet ihr euch das Briefing vor
jedem Einsatz besonders gut ein-
pragen. Damit euer Soldat nicht schon
nach hundert Metern fuplahm wird,
stehen euch verschiedene Fahrzeuge,
wie Jeep oder Panzer, zur Auswahl.
Aber auch mit diesen Gefahrten ist es
nicht besonders leicht, ein Minenfeld zu
iiberqueren. Dieses sollte zuvor mit
einem Minensuchgerat griindlich nach
den kleinen Sprengkérpern untersucht
werden. Die Ziele der Missionen
sind meist taktischer Natur.
Mit Sprengladungen, die
p ihrim feindlichen Gebiet
einsammeln misst, jagt
ihr Briicken, Genera-
S& toren und ganze
Gebdude in die
Luft. Eure
'} Lebensenergie
und Sonderwaffen
| kdnnenmit speziell
gekennzeichne-
ten Kisten auf-
gefrischt wer-
| den. Da noch
mehr Spiele

Men-Universum
erscheinen sollen,

M Mit geniigend Granaten kénnt ihr es sogar
mit einem grofien Panzer aufnehmen, Unter
eurem starken Beschuss explodiert der Tank.

I Gegen dieses fiese Geschiitz habt i keine
Chance. Im Inneren verbarrikadieren sich feind-
liche Soldaten.

verfolgen wir dieses Phdnomen natiir-
lich weiter. In einer der nachsten Aus-
gaben konnt ihr einen ausfiihrlichen
Test lesen. (Markus H.)

aus dem Army- . fE= o
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I Auf der Satellitenkarte seht ihr, wo ihr euch befindet. Leider sind
die Perspektiven zu stark verzerrt, um sich genau zu positionieren.

W Gripere Bahnhdfe solltet ihr ausbauen, Sie
Passagiere oder lassen die Ziige schneller be- und entladen.

bringen dann mehr
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[Genrez Simulation | Spieleranzahl: 1| Erscheint: tha. | Entwickler: Take 2 | Schwierigkeitsgrad: einfach bis schwe

Tuff, tuff, tuff, die Eisenbahn

Railroad Tycoon 2

Erinnert ihr euch noch an die
TV-Werbung mit den zwei
crashenden Dampfloks? Hier
kommt endlich das Spiel dazu.

B Wirtschaftssimulationen sind
auf der PlayStation absolute
Mangelware. Der Grund dafir ist
der zu geringe Hauptspeicher, der
ungentigend Raum fur die vielen
Daten liefert, mit denen'eine kom-
plexe Simulation arbeitet. Zudem
bereitet die Konvertierung vom PC
mit seinen hochaufldsenden
Grafiken gewisse Probleme, da
man starke Abstriche bei der Dar-
stellung in Kauf nehmen muss.

5 GAMEPLAY: |hr spielt einen
Transport-Mogul, der sein auf
Ziigen basierendes Unternehmen
aufbauen will. Ihr habt die Wahl, ob
ihr euer K&nnen in einer in Levels
aufgeteilten Kampagne oder in
einem Endlos-Spiel einsetzt. Als

M Am Anfang jedes Levels erhaltet ihr eine Be-
schreibung der Levelziele. Bronze bekommt ifr fir
das Minimalziel, Gold flir das anspruchsvollste.

Karten stehen euch verschiedene
Gebiete Nordamerikas, Asiens und
Europas zur Verflgung. Ihr startet
als reines Transportunternehmen,
das Gliter von einer Ortschaft zur
anderen fahrt, mit einem geringen
Startkapital. Dazu baut ihr in den
beiden Orten jeweils einen Bahn-
hof und verbindet diese mit ein
paar Gleisen. Alsdann kauft ihr
einen Zug und legt den Fahrplan
fest. Wie dieser ausschaut, bestim-
men im Wesentlichen das Angebot
und die Nachfrage in den Bahn-
héfen. Wahrend ihr zwischen
Stadten in der Regel Passagiere
und Post transportiert, baut ihr
eine Verbindung zwischen zwei
Produktionsstatten auf, die zufallig
auf der Karte verteilt sind. So lie-
fert ihr Holz aus einem Waldstiick
an eine Sagemtihle, deren Endpro-
dukte werden dann in eine Fabrik
befordert, die Gliter herstelit,
welche wiederum zu einem Hafen

W Im Fahrplan-Fenster stellt ihr ein, welche Bahn-
hife angefahren und welche Wagons bis dorthin
mitgenommen werden sollen.

B Errichtet haufig befahrene Strecken am besten zweigleisig. Die Mehrkosten habt ihr schnell
wieder drin, da sich die Ziige nicht behindern und deshalb schneller vorankommen.

Playstalion
[22] ysta

W Der Jahresabschlussbericht ldsst hoffen, obwohl unser
Jahresgehalt etwas gekiirzt wurde.

b s

W Geschafft: Die Ostkiiste ist erreicht und die transamerikanische Eisenbahnlinie

ist gebaut.

gefahren werden. Lauft euer
Unternehmen recht gut, habt ihr
die Mdglichkeit, Fremdinvestitio-
nen vorzunehmen. Entweder
steckt ihr euer Geld in gewinn-
trachtige Produktionsstatten oder
kauft Aktien von Konkurrenten.

W TECHNIK: Leider hat auch Rail-
road Tycoon 2 die gleichen Pro-
bleme wie dhnlich gelagerte Wirt-
schaftssimulationen. Die isomet-
rische Grafik ist alles andere als
berauschend und die Gerdusch-
kulisse beschrankt sich auf Bau-
l&rm und fahrende Ziige.

I Welche Lok soll es denn sein? Jede hat ihre
Vorteile. Die eine ist billig, die andere gut bei Stei-
gungen und die dritte schnell bei vielen Wagons.

® FAZIT: Railroad Tycoon 2 ist
nach langer Zeit wieder eine or-
dentliche Transport-Simulation,
die sich sehr einfach bedienen
ldsst. Allerdings sind hin und
wieder ein paar Ungereimthei-
ten zu finden. Beispielsweise
mussen gleiche Fabriken in ver-
schiedenen Levels mit unter-
schiedlichen Rohstoffen belie-
fert werden. Werden solche
Inkonsequenzen beseitigt und
wird die magere Grafik noch
aufgepeppt, ist endlich wieder
Licht am Horizont des WiSim-
Himmels zu sehen. (Markus H.)

I Beim Bau neuer Strecken solltet ihr auf die
Steigung achten, da die Geschwindigkeit der
Zlige von dieser abhangt.




Der Weg zum Herzen cines Mannes

- frihrt durdh seinen Brugthorh.
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\Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1| Erscheint: tba. | Entwickler: Southpeak Interactive | Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel
g B 7

Aufruhr in Bedrock-City

The Flintstones
Bedrock Bowling

High Voltage Software werkeln an
einem neuen Spiel rund um die Familie
Feuerstein.

I Die Flintstones ist, obwohl schon
etwas in die Jahre dekommen, immer
noch eine der bekanntesten Zeichen-
trickserien der Welt. Mit einer solch
starken Lizenz im Riicken macht man
sich bei Southpeak Interactive daran,
ein ebenso starkes Spiel zu entwickeln.
Doch wie so hdufig bei gropen Lizen-
zen, kann auch The Flintstones - Bed-
rock Bowling noch nicht so recht Giber-
zeugen bzw. es enttduscht bisher. [hr

> e Ny ;,
1 Vor jeder Abfahrt wird die Strecke gezeigt und
kleinere Tricks werden dazu verraten, so dass ihr
jeden Kurs problemlos meistern miisstet.

Uibernehmt die Rolle eines der bekann-
ten Charaktere und nehmt an einer Art
Abfahrtsrennen teil. So sitzt ihr in einer
Schale und rauscht eine der zahlrei-
chen unterschiedlichen Strecken hinab,
um dabei so viele Edelsteine, Kegel und

Végel wie mdglich einzusammeln.
Klingt zwar vielversprechend, wird in
Wirklichkeit aber leider sehr schnell
eintdnig. Etwas mehr Abwechslung

wiirde dem Spiel gut zu Gesicht stehen.

Immerhin ist das Kurs-Design ange-
nehm vielseitig ausgefallen. Ich hoffe
nur, dass es sich bei unserer Version
um eine sehr friihe Fassung handelt,

blieben uns leider verborgen. Hier gibt es fiir
die Programmierer noch viel zu tun.

15 Auf dem Highway ist die Halle los. Rast ihr in den Gegenverkehr, werdet ihr abrupt abgebremst

und verliert wertvolle Zeit. Also aufpassen!

denn gerade technisch fallen noch
grofie Schwéchen auf. Die Grafik, so-
wohl Spiel- als auch Hintergrundgrafik,
wirkt monoton, detailarm und ist von
Fehlern dbersat. So fehlen zum Teil
noch ganze Hintergrundpartien oder
sie ploppen beim Naherkommen ein-
fach weg. Die Steuerung steht dem in
nichts nach, denn auch sie ist schwam-
mig und ungenau, was haufig zu Ab-
stiirzen und somit zu Frust filhrt. Hier
qibt es fiir die Coder von Southpeak
noch viel zu tun, wenn man die

sicherlich teure Lizenz halbwegs sinn-
voll nutzen méchte. Der Titel macht
vom Spielprinzip her zwar Spap, doch
technisch ist das Game noch meilen-
weit von einer anstandigen Version ent-
fernt. Aber was noch nicht ist, kann ja
noch werden und muss es in diesem
Fall auch. (Markus H.)

irftie "Damuss bei South-

@re: Rennspiel | Spieleranzahl; 1-2 | Erscheint: tha. | Entwickler: Sinister Games | Schwier]qtra:mil :

' Die Dukes geben wieder Gas

The Dukes of Hazard

Obwohl die Fernsehserie schon lange
nicht mehr Iduft, erscheinen die Dukes
nun auch auf der PlayStation. Auch hier
wirbeln sie ordentlich Staub auf.

I Vor ein paar Jahren waren die Dukes
aus der Serie "Ein Duke kommt selten

Sprungschanzen laden euch dazu ein,

XN Piaustation
Feb 2000 A

allein” auch in Deutschland recht be-
kannt. Doch seitdem die Serie abge-
setzt wurde, wurde es still um die
Dukes. Sie kdmpften mit nicht immer

ganz legalen Mitteln gegen das Verbre-
chen. Allerdings gerieten sie dabei hau-
fig (eigentlich in jeder Folge!) dem She-

T

M Wie in der Fernsehserie fliegt ihr beim Spiel mit eurem Auto haufig durch die Luft. Riesige

B Der Sheriff jagt euch in nahezu jeder Mission
gnadenlos und versucht euch auszubremsen
und anzuhalten. Da hilft nur Vollgas.

riff in die Quere und mussten mit ihrem
orangenfarbenen Renner mit den zuge-
schweiBten Tiren die Flucht ergreifen.
Um denselben Inhalt geht es auch im
nun bald erscheinenden Spiel rund um
die Duke-Sippschaft. Vor jedem Level
bekommt ihr in einem Renderfilmchen
die Mission erklart und schon geht es
los mit eurem Wagen. Die Missionen
sind insgesamt recht abwechslungs-
reich, obwohl sie alle mit dem Auto

L ————

W Das sind nicht Siegfried und Roy auf dem
Weq zur ndchsten Show, sondern die Gebriider
Duke auf der Flucht vor dem Sheriff.

W An dem Kameraverhalten im Zweispieler-
Modus muss noch etwas gefeilt werden, denn
zu oft verliert man die Orientierung aufgrund
ungiinstiger Kameraschwenks.

erledigt werden. Mal mésst ihr lediglich
euer Fahrkénnen beweisen, ein ander-
mal dem Sheriff entkommen und ne-
benbei noch den Pick-up eures Opas
finden. Auch zu zweit kénnt ihr das
Spiel bestreiten, dann allerdings nur
gegeneinander. So Ubernimmt zum Bei-
spiel einer den Part des Sheriffs und
jagt den anderen durch die Walder.
Technisch macht der Titel jetzt schon
einen ausgereiften Eindruck. Zwar ist
gerade an der Grafik noch etwas Fein-
arbeit zu leisten, aber spielerisch ist
das Game schon top. Schafft man es bei
Sinister Games bis zum Release, die
Grafik und vor allem den Zweispieler-
Modus zu verbessern, steht uns ein
quter Renntitel im Stil von Driver bevor.
(Markus H.)

. "Die Dukes geben
" auch auf der Play-
il Station machtig
Ges
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Genre: Strategie | Erscheint: Marz 2000 | Spieleranzahl: 1-2 | Entwickler: Codemasters | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
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Codemasters versucht mit einer
iiberaus umfangreichen und gut
steuerbaren Manager-Simulation
in die Gunst der Kdufer zu
gelangen.

[ Durch Fehlinvestitionen und
sportlichen Misserfolg hat der Plei-
tegeier schon (iber so manchem
Fupball-Club seine Kreise gezogen.
Jingstes Beispiel ist Eintracht Trier,
die nach dem Ausscheiden aus dem
DFB-Pokal jetzt den Weg zum In-
solvenzverfahren antreten miissen.
Wer selbst in das harte Geschéft
eines Managers in der Profiliga ein-
steigen will, sollte in diesem Jahr
wohl ein Auge auf LMA Manager
werfen.

M GAMEPLAY: Um sich nicht allei-
ne in das Chaos von Rechnungen,
Stadionausbau und Trainingslager
zu stiirzen, steht euch auf Wunsch
ein Mitarbeiterstab zur Seite, der
jedoch zusatzliche Kosten verur-

¢4 @Ti %
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B Nur mit einer guten finanziellen Bilanz ist
das Uberleben eures Clubs gesichert.

: sp 291 Aug. |
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M Mit einem gropen Stadion fiillt sich eure
Kasse sehr schnell, da Fan-Artikel und Spon-
soren ebenfalls Geld in die Kassen spiilen.

Goalkaepars j ) [8.Wastarvald

S.Wontarveigl
JMNipispn

Fitiuns
Hundling

I Die meiste Zeit werdet ihr damit verbringen, das Training zu leiten, um
50 aus euren Spielern alles herauszuholen.

IEEN Plaustation
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LMA Manager

sacht: Der Finanzberater ist natir-
lich billiger als eine komplette Hilfs-
mannschaft. Greift nun aber selbst
in das Geschehen ein! Nachdem ihr
euch die einzelnen Kicker einge-
hend angesehen habt, wechselt ihr
ins Trainingsmeni und verpasst
den jeweiligen Spielern individuelle
Ubungen. So schult ihr zum Beispiel
Sturmer in Torschuss, Kopfball oder
Taktik. Eure Keeper hingegen wer-
den auf sicheres Fangen von hohen
Béllen oder auf Reaktionsschnellig-
keit getrimmt. Ferner legt ihr die
allgemeine Taktik der Mannschaft
wahrend eines Spiels fest. Forma-
tion, Pass- und Verteidigungs- bzw.
Angriffsverhalten lassen sich ge-
nauso verandern wie das spieleri-
sche Auftreten der einzelnen Ball-
treter. Nachdem auch die wichtigen
Werbepartner an Land gezogen
sind, bringt ihr erst einmal eine Par-
tie hinter euch, um zu sehen, auf
welcher Position ihr euch noch
verstdrken misst, Wahrend eines
Spiels habt ihr keinen direkten Ein-
fluss auf das Geschehen, jedoch
wechselt ihr aus oder legt eine
neue Taktik fest. Das Gebolze lauft
vor euren Augen ab, ihr fiebert mit
und seht die einzelnen Aktionen vor
euch eingeblendet. Nach Ablauf der
90 Minuten geht es ins TV-Studio,
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B Wahrend der Schiacht auf dem Rasen seid ihr wie ein richtiger Trainer zum Zuschauen ver-
donnert. Lediglich Taktik und Auswechslung werden von euch bestimmt.

wo ihr euch die Highlights der Be-
gegnung nochmals anschaut. Mit
eurem Erfolg steigt natiirlich auch
die Erwartung und so kann nach
einer guten Saison ein Platz im in-
ternationalen Geschaft nicht mehr
ausreichen, sondern der Gewinn
der Meisterschaft ist das Ziel der
Vereinsfiihrung.

TECHNIK: Bei der Umsetzung der
Steuerung haben sich die Jungs
von Codemasters wirklich einmal
hingesetzt und sich ein paar warme
Gedanken gemacht: Via L-Tasten
werden die einzelnen Hauptmeniis,
zum Beispiel Transfermarkt oder
Trainingslager, angewahlt und
durch die R-Tasten steuert ihr die
dazugehérigen Unterpunkte. Da-
durch gelangt man schnell und

effektiv durch die Alltags-Routine
eines Managers und kann sich so
besser dem Geschehen auf dem
Rasen widmen. Bei wichtigen Mel-
dungen oder einem Torerfolg eurer
Mannschaft zeigt auch das Dual-
Shock-Pad, dass Leben in ihm
steckt.

B FAZIT: Dank umfangreicher
Optionen sind dem Manager kaum
Grenzen gesetzt. Vom individuellen
Training Uber Spielerkauf bis hin
zum Stadionausbau ist alles
gegeben. Dariiber hinaus ist die
Steuerung einfach und (iber-
sichtlich, was einen stetigen
Spielfluss erméglicht. Mit einer
DFB-Lizenz in der Tasche durfte
einem Erfolg nichts im Wege
stehen. (Tom S.)
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I Nach dem Spiel ist vor dem Spiel: Die Analy-
se der letzten Partie gibt euch niitzliche Tipps,
Wwo es bei euch im Team noch hapert.
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M Wichtige Meldungen, wie zum Beispiel dieses
Transferangebot, werden euch zusétzlich durch
ein vibrierendes Pad mitgeteilt.

W Taktik ist alles. Auf der Tafel seht ihr, wie sich eure Einstellungen in der [Z7Ee{3
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I Um nicht den Verlust eines ganzen Gebaudes zu riskieren,
trdgt Spiderman die Bombe aus dem Hochhaus.

B Wahrend die Geiseln in Sicherheit filichten, beschaftigt ihr den
tiblen Verbrecher.

I Den bewaffneten Gangstern kann Spiderman nur durch

geschicktes Springen aus dem Weg gehen.

|Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1] Erscheint: 3. Quartal 2000 | Entwickler: Neversoft | Schwierigkeitsgrad: mittel |

Spiderman erobert die PlayStation

Spiderman

AupBer einem kleinen Gast~
auftritt in X-Men vs Street
Fighter horte man schon lange
nichts mehr von dem Marvel~
Helden.

B Mutationen haben ja meist
etwas eher Abschreckendes. Bei
den meisten Wesen entstehen
Schleimblasen auf der Haut,
lange Fangzdhne im Mund oder
riesige Warzen auf dem Riicken.
Es gibt leider nur ein Wesen im
ganzen Universum, das zu sei-
nem Vorteil mutiert ist. Peter

I Mit euren Netzen spinnt ihr einen Gegner
kurzerhand ein, um leichter an ihm vorbeizu-
kommen.

Parker alias Spiderman ahnte da-
mals noch nicht, wie weit sich der
Biss der verstrahlten Spinne auf
sein restliches Leben auswirken
wirde. Dass er sogar flr Activi-
sions neustes PlayStation-Spiel
herhalten muss, hatte er sich
wahrscheinlich nie zu trdumen
gewagt.

# GAMEPLAY: Als Spiderman
vereitelt ihr die finsteren Ma-
chenschaften einiger Gangster,
die in New York ihr Unwesen trei-
ben. Mit Hilfe eurer Netzspender

M Auch beim Handgemenge hat Spiderman
durch seine Superkrafte stets einen kleinen
Vorteil.

B Um sich in der Stadt schnell von einem Hausdach zum anderen zu bewegen, nimmt Spiderman
seine Netzspender zur Hilfe.

PlayStation
N Plous:

Feb 2000

hangelt ihr euch durch die gigan-
tischen Hauserschluchten auf der
Ausschau nach den Schand-
tatern. Diese konnt ihr entweder
mit ein paar gekonnten Tritten
erledigen oder sie bis zur Un-
kenntlichkeit einspinnen. Das ist
vor allem dann von Vorteil, wenn
ihr gefangene Geiseln vor den
Bbsewichten beschiitzen miisst.
Was dieses Spiel aber besonders
interessant macht, ist die Tat-
sache, dass Spiderman an allen
Wanden und Decken entlang
klettern kann. Dadurch &ffnen
sich vollig neue Wege, an einen
versteckten Schalter oder eine
gefangene Geisel zu kommen.
Um Gebdude zu schiitzen, ist es
manchmal notig, (berdimensio-
nal grofe Bomben mit euren
Spiderkrdften aus dem Hochhaus
hinauszuwerfen.

¥ TECHNIK: Um eine Comic-Welt
gut darzustellen, bedarf es keiner
besonderen Zauberklinste. Wenn
diese Welt aber dreidimensional

I Aus dieser Perspektive sucht ihr nach einer [Z/&1(

geeigneten Stelle am Nachbarhaus, an der sich
eure Spielfigur festhalten soll.

I Gliht der Kopf des Helden, befinden sich
einige Gegner in unmittelbarer Reichweite.

aussehen soll, wird es schon
etwas schwieriger. Dennoch ist es
Activision recht gut gelungen,
den Bewegungsablauf der Haupt-
figur zu ibernehmen.

W FAZIT: Spiele, in denen
Comic-Helden als Hauptfiguren
vorkommen, kann man einen
gewissen Bonus nicht verleug-
nen. Auch wenn die spielerische
Kompaonente nicht immer perfekt
ist, macht es dennoch Spap, die
Idole seiner Kindheit tiber den
Bildschirm zu scheuchen.
(Markus H.)

W Hin und wieder findet ihr wertvolle Goodies,
mit denen ihr eure Lebensenergie oder den
Vorrat an Spinnweben auffiillen konnt.

&

G
lick

.Comic-Game mit
guten Anstzen, aber
‘noch einigen techni-
schen Mangeln”
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M KOEI wird den PlayStation2-
Launchtitel Kessen nicht auf
einer gewdhnlichen CD-ROM,
sondern auf einer DVD ver-
offentlichen.

M Squaresoft gab bekannt,
dass insgesamt 6 Millionen
Einheiten von Final Fantasy
VIl weltweit ausgeliefert wur-
den. Rund 3,6 Millionen Ein-
heiten entfielen dabei auf
Japan, wahrend der ameri-
kanische Markt mit 1,35 Millio-
nen Exemplaren beliefert
wurde.

B Konami Japan soll Gertich-
ten zufolge an einem 2D-
Nachfolger zu Castlevania:
Dracula X werkeln.

M Taito hat einen Nachfolger
zu dem Shooter RayStorm an-
gekindigt. Der Nachfolger na-
mens RayCrisis soll fiinf riesi-
ge Stages bieten und bereits
im Februar im Land der auf-
gehenden Sonne erscheinen.

B From Software soll be-
statigt haben, Evergrace
bereits zum japanischen Ver-
kaufsstart der PlayStation 2
am 4, Mdrz 2000 in Japan
auszuliefern.

M Bereits vor dem Verkaufs-
start von Jackie Chan Stunt-
master denkt der Entwickler
Radical (iber eine Fortsetzung
flr die PlayStation 2 nach.
Aufgrund der enormen
Rechen-Power der neuen
Mega-Konsole erhoffen sich
die Programmierer dem Film-
vorbild deutlich néherzu-
kommen.

M Bereits im Mdrz soll EAs
Vergniligungspark-Simulation
Sim Theme Park erscheinen.
Dabei wurde das bewdhrte
Gameplay des Vorgangers,
Theme Park Uberarbeitet.
Besonderen Wert legten die
Programmierer auf eine ein-
fache Handhabung. Zusatzlich
unterstitzt das Sequel den
Analog-Stick un die Dual-
Shock-Funktion.

B Takara veroffentlicht mit
EX Billards eine reinrassige
Billard-Simulation zum
Launch der PlayStation 2.

30 Flagsrahan
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Virtuelle Polizeischule, die Zweite

Besonders in den USA sorgte 989 Studios Action-Kracher Sy-
phon Filter fir Furore. Es galt in Person eines Spezialagenten Ame-
rikas Hauptstadt Washington DC aus der Gewalt des fiesen Erich
Rhoemer zu befreien. Die zahlreichen Waffen, die realistischen
Kampfe und das intelligente Verhalten der Gegner liefen die Her-
zen der Hobby-Agenten héher schlagen. Aufgrund des grofen Er-
folges entschied man sich natlrlich dazu, eine Fortsetzung zu kreie-
ren, die auf insgesamt zwei Silberlingen ausgeliefert wird. Dabei

. werden Besitzer beider PlayStation-Konsolen mit einem Sequel bedacht, das vor allem im Bereich der

Ballerménner deutlich aufgewertet wird. In puncto Gameplay oder Story kénnen wir derzeit leider noch
keine Aussagen tatigen, da sich die Programmierer noch etwas bedeckt halten. Fest steht aber, dass der
Action-Titel 20 neue Missionen beinhalten wird und bereits im Spatsommer erhaitlich sein soll.

Neues Kanonenfutter fiir die Lightgun

Gerade haben japanische Horror-Freunde Capcoms neuestes Gruselwerk
Resident Evil 3: Last Escape zum neunten Mal durchgezockt, da riickt fir sie
# der ndchste Zombie-Thriller in greifbare Nahe. Bereits Anfang Februar sollen

¥ Freunde der Action-Serie zum ersten Mal in den Genuss kommen, das Aben-
teuer aus der Ego-Perspektive zu erleben. In

" bester Zeitkrise-Manier bestiickt sich der Spie-

' ler mit einer Lightgun und ballert sich durch

3 die zombieverseuchten Strapenziige Raccoon

3 Citys. Neben den obligatorischen Action- ’

Fatbum o ‘.ii% Einlagen sollen erstmals in einem Shooter auch

Denkaufgaben zu I6sen sein. Wichtige Items,

ohne die ein Weiterkommen nicht maglich ist, miissen vom virtuellen Helden

namlich in den Locations entdeckt werden. Ob.und wann Capcoms Shooter

nach Deutschland kommt, ist leider noch nicht bekannt,

Chase the Express

Besser als Metal Gear Solid?

M Sony Computer Entertainment Inc. werkelt derzeit an einem
duperst interessanten Agenten-Thriller, der sogar Metal Gear Solid
vom Genre-Thron stofien konnte. Ihr schlipft dabei in die Rolle des
NATO-Agenten Jack Morton. Ein Zug namens Blue Harvester, der
sich auf dem Weg von Russland nach Frankreich befindet, gerét in
die Gewalt einer Terroristen-Gruppe. Diese wird von einem ehemali-
gen russischen Top-Spion angefiihrt, der den im Zug befindlichen
Staatsprasidenten Frankreichs
als Druckmittel nutzt, um Europa in Angst und Schrecken zu verset-
zen. Grafisch bewegt sich Chase the Express auf Resi-
dent-Evil-Niveau, was vor allem die vorgerenderten
Hintergriinde verdeutlichen. Zudem ist die
Kameraperspektive nicht starr, sondern bewegt
sich in bester Dino-Crisis-Manier mit den Bewe-
gungen der Spielfigur. In Japan soll Chase the
Express bereits im Februar erscheinen, ein Re-
lease-Datum fiir unsere heimischen PAL-Gefilde
steht leider noch nicht fest.

Tierischer Hiipfspaf

Das tierische Jump & Run knipft rein storytechnisch nahtlos am Vorganger
an. Nachdem Tomba sein erstes Abenteuer Uberstanden hat, wird seine Freun-
din Tabby von fiesen Schweinen gekidnappt. Natiirlich macht sich der pinke
Held, in dessen Rolle ihr schllipft, sofort auf die Suche nach seiner Geliebten
und erlebt dabei eine noch aufregendere Geschichte als im Prequel. Kenner

des Vorgangers werden sich auf Anhieb an der neu-
% en Grafik-Engine erfreuen, die dem Auge eine Dreidimensionalitat vorgau-
# kelt. Die Pfade, auf denen der Held hiipft, sind ndmlich &hnlich wie bei
Crash Bandicoot oder Klonoa vorgegeben. Eigentlich sollte der grafisch
und spielerisch beeindruckende Hipfer bereits seit einigen Wochen in den
| Regalen japanischer Kaufhauser stehen. Der Entwickler Whoopee Camp
= entschied sich jedoch dafiir, Tombal 2 etwas zu verschieben, um auch die
. geringsten Mangel auszumerzen. Aller Voraussicht nach diirfte das Jump
& Run bei uns nicht vor dem 3. Quartal 2000 erhéltlich sein.




Neue Lenkrader

Vollgas auf der PlayStation

" Gleich zwei neue Lenkrdder trudelten im vergangenen Monat in unse-
re Redaktionshallen. Das offizielle Jordan-Grand-Prix-Racing-Wheel
der Firma Joytech erhalt namlich einen Nachfolger. Die V2-Version ist
ein wahrer Alleskénner. Besitzer einer PlayStation und eines
Nintendo 64 konnen das Steuerrad flr beide
Konsolen nutzen. Das fir 149 DM er-

£ haltliche Gerat gibt es auch in einer
abgespeckten Version fiir Sonys 32-
Bitter. Dass dabei die Fufpedale wegfallen, ldsst
sich aufgrund des niedrigeren Verkaufspreises von DM 99 jedoch
locker verkraften. Interessant ist auch die Spiel-Lenkrad-Kombination,
die Sony seit kurzer Zeit zum Preis von 169,95 DM anbietet. Dem be-

wahrten V3-Racing-Wheel der Firma Interact wird namlich der Rennspiel-

kracher Formel 1'99 beigeleqgt.

1essmaste

Schachiﬁatt auf der PlayStation

W Mehr als vier Millionen Exemplare der Schachsimulation Chessmaster konn-
ten bislang auf den unterschiedlichsten Spiele-Plattformen verkauft werden.
Daher ist es nicht weiter verwunderlich, dass nun auch unsere geliebte Play-
Station mit einem Ableger des Denkspiels versorgt wird. Entscheidend fiir ein
gelungenes Schachprogramm ist sicherlich eine feine Dosierbarkeit des Schwierigkeits-
grades. Diese ist bei Chessmaster Il auf jedem Fall gegeben. In einem speziellen Editor ldsst sich ein indi-
vidueller Gegner kreieren, dessen Starken und Schwdchen sich bestens auf die eigenen Fahigkeiten ab-
stimmen lassen. In puncto Steuerungskomfort hingegen existieren einige Mangel. So wird beispielsweise
das Analog-Pad nicht unterstitzt. Alles in allem ist Chessmaster Il aber eine gelungene Schach-

simulation, die jedem Fan des Genres ans Herz gelegt werden kann. Om
kA
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‘Bame Guide

ur.

Tricks~Biicher

Neue Schummelhilfen

M Ein gelungenes wie preisglnstiges (19,95 DM) Kompendium ist der
Game Guide PlayStation Edition 2000 der Firma bhv Bilirohandels- und
Verlagsgesellschaft mbH. Auf mehr als 1000 Seiten findet ihr Tipps, Tricks und
Lésungen zu beinahe jedem derzeit erhaltlichen PlayStation-Titel. Zusatzlich gibt euch der Walzer Aus-
kunft (ber die géngigsten Peripheriegerate, die fiir unsere geliebte Konsole kauflich zu erwerben sind.
Das Trickwerk hat ebenfalls wieder zugeschlagen und 19st alle Réatsel des neuen Tomb-Raider-Abenteuers
ausfuihrlich und duPerst anschaulich. Fiir 19,95 DM erhaltet ihr ein kunterbuntes Nachschlagewerk, das

B Squaresofts Software-Welle
rauscht bereits ab dem Frihjahr
in die Software-Regale amerika-
nischer Kaufhduser. Im April
werden Vagrant Story und Front
Mission 3 kduflich zu erwerben
sein. Im Sommer folgen dann
Chrono Cross, Dewprism, Para-
site Eve 2 und Legend of Mana.
Wann und ob die Titel PAL-
Gefilde erreichen, wurde nach
nicht bekannt gegeben.

M Konami und die Universal
Interactive Studios haben eine
strategische Allianz fiir Entwick-
lung, Vertrieb und Marketing bei
Videospielen der nachsten
Generation angekiindigt.

B Infogrames werkelt derzeit
fleifig an einer Fortsetzung des
virtuellen Agenten-Thrillers
Mission: Impossible. Ob es das
Action-Adventure jedoch noch
rechtzeitig bis zum Filmstart in
die Regale der Kaufhduser
schaffen wird, ist derzeit noch
ungewiss.

So wirbt Sega Japan um die
Gunst der Videospieler...

zudem (ber alle neuen Moves der Heroin informiert.
e If

reaker

1. Tomb Raider IV

2. Tomorrow Never Dies
3. Dino Crisis

4, Ruff & Tumble

5. Final Fantasy VIl

1. NBA Live 2000
2. Tomorrow Never Dies

4, Spyro 2

3. Resident Evil 3: Nemesis

5. Tony Hawk's Skateboarding

1. Gran Turismo

2. Parasite Eve 2

3. Dewprism

4. Derby Stallion '99

5. Powerful Baseball 99

(., DREAMCAST & LOSUNGEN
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l%l So wird getestet
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Grafik

Im Vordergrund steht vor allem die Fra-
ge, inwieweit das Spiel die technischen
Maglichkeiten der PlayStation ausnutzt.
Fir die Einstufung sind ferner die Farb-
wahl, Abwechslungsreichtum und die
handwerkliche Sauberkeit relevant. Die
Einstufung erfolgt in den Abstufungen
“schlecht”, "dirftig”, "mittel”, “qut”,
“"sehr gut” sowie “super”.

Sound

Ein Soundtrack muss zum Spielverlauf
optimal passen, aufwandige Kompositio-
nen bieten und abwechslungsreich sein,
damit eine gute Einstufung heraus-
springt. Bei Soundeffekten sind vor allem
der Realismus und der Abwechslungs-
reichtum wichtig. Die Einstufung erfolgt
ebenfalls in den Abstufungen "schlecht”,

ETT

lich mafgeblich dem Spielspap zusam-
mensetzt. Eckpfeiler fiir den Spielspap
sind vor allem die Spielbarkeit, Dauer-
motivation sowie Einfallsreichtum. Nur
Titel mit einer Prozentwertung von min-
destens 85 % erhalten das begehrte
Ausgezeichnet-Siegel.

Genre-Gewichtung

Damit ihr auf einen Blick erfahrt, welche
Schwerpunkte ein Spiel zu bieten hat,
haben wir uns ein spezielles Punkte-
system in den Rubriken Action,
Atmosphare, Strategie, Abenteuer, Ge-
schicklichkeit und Simulation einfallen
lassen. Kein schwarzer Punkt in der Kate-
gorie Abenteuer bedeutet beispielsweise
keinerlei Adventure-Flair, wéhrend ein
Rollenspiel wie Final Fantasy VIl in dieser
Einstufung natiirlich drei orangene Punk-

te verdient hat.

durth" ’m|itel “gut”, "sehr gut”

sowie "super”.

Spielspap

Diese entscheidende Wertung driickt den
Gesamteindruck aus, der sich aus den
Komponenten Grafik, Sound und natir-

~—

Symbolerklarung:

Lightgun: Ballereien, wie bei-
spielsweise Point Blank, werden
durch eine Lichtpistole unter-
stiitzt.

9,

Analog-Controller: Beim Spiel
kommt mindestens ein Analog-
Stick zum Einsatz.

Flight-Stick: In der Regel werden
Flug- oder Panzer-Simulationen
durch diesen speziellen Analog-
Stick unterstiitzt.

Mouse: Dieses PC-typische Einga-

begerdt wird vor allem bei Strate-
gie-Spielen a la Command & Con-

quer hdufig eingesetzt.

Lenkrad: Besonders wichtig bei
Rennspiel-Simulationen.

Passwort: Durch ein Passwort
konnt ihr euren Spielstand auch
ohne Memory-Card sichern.

ahon

f e

}

J

Dual-Shock-Controller: Durch ein  /x #
heftiges Vibrieren werden bei- | @™

spielsweise bei Gran Turismo
Karambolagen spiirbar.

Dolby-Surround: Das Spiel bietet
Dolby-Surround-Sound. Jedoch @
kann diese Funktion nur genutzt

werden, wenn ihr die Konsole an eine
Musik-Anlage oder einen Fernseher
anschlieft, die dieses Feature unter-
stiitzen.

PocketStation: Unterstiitzt ein
Spiel die PocketStation, so lassen Q
sich Spielstande auf Sonys kleinem

Peripheriegerat unterschiedlich nutzen.
In manchen Priigelspielen dirft ihr eure
Kampfer auf der PocketStation trainie-
ren, so dass sie anschliefend iber voll-
kommen neue Moves verfiigen.

Das Wertungssystem
Ein Grauen eines jeden Videospielers! Bei Spielen die-

%0 259
O 0 /0. ser Wertungsklasse ist jede ausgegebene Mark eine

herausgeworfene Mark! Weder die technische noch die spielerische Komponente er-
reichen ein wertungstechnisches Mittelmap. Daher raten wir selbst hartgesottenen
Fans des entsprechenden Genres vom Kauf dieses Produktes dringend ab.
260/ 3 5 0 0/ « Ein solches Spiel erreicht nur bedingt den Standard
0 0 « heutiger Videospiele. Es liegen beachtliche Méngel

in spielerischer wie in technischer Hinsicht vor. Selbst Hardcore-Zockern oder
Sammlern ist ein Probespiel vor dem Kauf zu empfehlen.
5'| 0/ L8 7 50/ « Videospiele dieser Klasse sind solide Produkte mit

0 0 kleinen Fehlern. Genre-Fans diirfen bei Titeln dieser
Wertungsklasse jedoch ruhigen Gewissens zuschlagen, da dem Spieler akzeptable di-

gitale Unterhaltung geboten wird. Leider jedoch fehlt es solchen Spielen zumeist an
Innovation. Somit ist auch zu erkldren, warum sich hier viele Sequels finden lassen.

0 ~| 0 0 0 Spiele dieser Gattung gehdren in jede Spiele-
76 /0 /0 « sammlung. Vor allem ab der 80er-Region

setzen die Produkte oftmals neue Mapstabe im technischen sowie im

spielerischen Bereich. Ab einer 85er-Wertung vergeben wir unser
“Ausgezeichnet” fir besonders gelungene Titel.

Diese Auszeichnung ist somit gleichzeitig eine uneinge-
schrankte Kaufempfehlung, die nicht nur fiir Genre-Fans gilt.
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! 0., +sehr gute Grafik-Engine

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

Unserem Testkasten haben wir eine wichtige Neuerung hinzugefiigt. Damit das
getestete Produkt von euch besser eingeschatzt werden kann, erldutern wie die
Vorziige sowie die Nachteile von mindestens einem Genre-Kollegen und stellen sie
dem Testkandidaten gegeniber. Fiir Sammier der PlayStation Games geben wir
dariiber hinaus die Ausgabe an, in der das Konkurrenzprodukt getestet wurde.

Action ‘| Geschick n
Strategie 4 | Simulation = m
Abenteuer | Atmosphdre W

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
9 4% Metal Gear Solid 12/99

+ fulminante Spieltiefe
+innovative Spielidee mit Edeloptik
- 2u kurze Spieldauer

Soul Reaver:

930/0 Legacy of Kain

+ {iberragende Grafik-Engine
+verdammt guter Vorspann
- zu wenig Speichermaglichkeiten

- 90%

1/98

Tomb Raider

The Last Revelation  1/00
+intelligente Gegner

- gewdhnungsbediirftige Steuerung

YOOI

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: SCED

Internet: www.namco.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Gitarre, Mitze

super durchschnittlich

sehr gut super




So wird getestet | 4
exir

 Ausgeplaudent

Tous Favordten E" _
l.

Spielt zur Zeit:
1. Gran Turismo 2
2. Gran Turismo 2
3. Gran Turismo 2

Hort zur Zeit:
1. KORN - KORN

2. Portishead - Dummy
3. Kyuss - Sky Valley

Schaut zur Zeit:
1. Natural Born Killers
2. Face 0ff

3. Susi und Strolch

Uwer Favoriten

Spielt zur Zeit:

1. Gran Turismo 2
2. Wip3out

3. Dino Crisis

Hart zur Zeit:

1. Music - Tiefschwarz (House)

2.Why Does My Heart Feel ... - Moby (Electro)
3.1Got Your Money - 0l Dirty Bastard

Schaut zur Zeit:

1. Matrix (DVD)

2. Fight Club (Kino)

3. Das Leben ist schin

Udos Favoriten

Spielt zur Zeit:

1. Biohazard 3: Last Escape
2. Gran Turismo 2

3. Final Fantasy VIll

Hart zur Zeit:

1. Enjoy The Silence - Depeche Mode

2. See You - Depeche Mode

3. Strangelove (Blind Mix) - Depeche Mode

Schaut zur Zeit:
1. Fight Club

2. Jackie Brown
3. Luv umore

Karele Favorifen

Spielt zur Zeit:

1. Metall off Horror (us)
2. Gran Turismo 2

3. Dino Crisis

Hert zur Zeit: Wertungs-Countdown
1. Bayern 3 (Matthias Matuschik) Titel Seite Genre Vertrieb: Wertung
2. James Bond Themes
3. alles, was meine Freundin hort... Gran Turismo 2...... s i s R B Rennspiel. sl ety b et e i L 94%
Schaut zur Zeit: L T e A e s (o rens Rea Beatemilp, st SCED e e 86%
1. Hor " mal, wer da hammert (Tool Time) i - i
2 The Sixth Sense SouthiParkRallye. s i s oiedinse it 69 o Rennspiel..... S i o | P A O 83%
3. Deep Blue Sea B e T L S e e e e e A i FUR-SPOTES. s+ vvsvieeaiis e 989 SkudIOS. i i i e 80%
v . F e i R e Shoot'emUp ....ovvviininn. L R 4%
Markus’ Favorifen
LR e e e i b i Sty S, -8 AB el e Beat ‘em Upiaisieaaidan s TR i sl S AT 2%
Spielt zur Zeit: : 4 iel Medi 729%
1. Tomb Raider IV o RACers L e L e e f e s RennspiBleeish e LegoiMedia. iss i s s o
2. :'fﬂ“ Turismo 2 NHEEA e O 2000 T o r s M NS I S 2 et American Sports . ............ G e 70%
3.M.0H
Renegaue RaCaES (s S e SRR e R Rennspiel. ... oneivaneeniiann Ity S s et oaie 69%
Hort zur Zeit: : :
1, Crystal Method - Vegas FlWarld Grapd:Prikcts esls o 8 e L L Rennspiel. ......oooeeennnnns 2R a SR e e S 61%
2. Moby - Play ] ; ;
3. Tori Amos - Little Earthquakes N B D e Tl o e American Sports ............. MW, s L s 56%
TR ims s st e e RSy e e 10| | B S DI L. ol i it i s SqQUare EUMOPE . ..vveereieeanenaen 75%
Schaut zur Zeit: SaGa Frontier 2 68 ollenspi q p b
1. Die Mumie Warpath: JUrassic Park. ... ooeeaererereaerenns {1 e Beatem Up.......onvennvns EIREH O/ ATES o rdle o 55%
2. The Lost Boys
3. The Dark Crystal
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Gesamtzeit

“"',"'/} 2"d AI:(.-;Lor.!

Gusamt zeit
116,245

Ab und an kommt es schon einmal vor, dass
ihr selbst mit einem Muscle-Car einen unfrei-
willigen Dreher abliefert.

Endlich! Vor einigen Tagen war
soweit: Die lang ersehnte Test-

Version von GT 2 trudelte in
die Redaktionshallen. Die Zeit
der Lobhudelungen im Vorfeld
hat somit nun ein Ende ge-
funden. Schiuss mit Triibsal
blasen - jetzt wird kréftig in
die Pedale getreten!

| Wer bereits das famose Uber-
Racer-Prequel aus den Federn
von Polyphony Digital gezockt
hat, weif3 genau, was es mit dem
Begriff Suchtpotential auf sich
hat. Im Rennspiel-Genre gab es
bislang, und dies konsolentber-
greifend, keinen anderen Racer,
der es schaffte, ein solch hohes
Motivationspotential (iber eine
lange Zeitperiode aufzubauen.

Baste Rund

1:24.28
219.48km/

Auch an die Rally-Fans unter den Zockern
wurde endlich gedacht: Der Subaru Impreza ist
hierbei nur eine unter vielen Kisten,

Hesio Bunde

So muss es sein: Drangt die Nervensage
einfach in Richtung Streckenrand und arbeitet
euch bei den Auto-Klassikern nach vorne,

“Blame" (Grooverider Jeep Mix)
iving In Heaven”
ake It Easy Chicken”
Propellerhea ig Dog”
Stereophonics he Bartender & The Thief"
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| Das gab's noch nie in GT: Mit einem wasch-
echten Drag-Car Giber die Pisten rauschen und
dies mit weit diber 300 Sachen.

Bot der Vorgdnger bereits eine
fir die damalige Zeit (und diese
liegt erst oder schon, je nach
Blickwinkel, eineinhalb Jahre
zurlick) mehr als stattliche Anzahl
an verschiedensten Cups, Pisten
und zu guter Letzt vor allem eins:
Autos noch und nécher. Europa-
ischen Autonarren wurde es, von
wenigen Ausnahmen abgesehen,
nicht vergénnt, den heimischen
PKW Uber die virtuellen Strecken
zu mandvrieren, da lediglich eini-
ge britische Modelle, wie Gefahrte
aus dem Hause TVR fahrbar wa-
ren. Doch genau hier scheinen die
Coder von Polyphony anzusetzen,
denn der Gesamtumfang sollte
noch einmal klar angehoben wer-
den, ohne dabei den hohen Simu-
lationscharakter des ersten Teils
zu vernachldssigen. Bemerkens-
wert fir Kenner des Prequels ist
mit Sicherheit die Tatsache; dass
man zum Release-Zeitpunkt des
Vorgdangers durch langwierige
Analysen der festen Uberzeugung

e KX
(EemmEin

segagene

&_ i
Eines der am schwierigsten zu beherrschen-

den Vehikel ist der Speed 12. Doch oft tut's auch
eine Abkiirzung...

= ,fz.sth‘-i-

Bundnnzen

Neben zahireichen neuen Pisten bekommt ihr auch einige bekannte zu Gesicht, wie etwa
die SS Route 5 aus dem Vorganger.

:‘;:;zsao‘rut i

i~

HE™ Lk Ll :

_,.:'_,.v-v-, 0
)
H

OTUL/

"

war, die Hard-

ware nahezu villig aus-
genutzt zu haben. Eineinhalb
Jahre spater nun wurde umge-
dacht und “lediglich” von 75%

Ausnutzung der vorhandenen Re-

sourcen gesprochen. Da man nun
von einer 100%-igen Ausreizung
ausgeht, sollte einem ein leichtes
Uberfligeln Gran Turismos wohl

" 1 schafft

tatsdchlich

und selbst




nichts mehr entgegenstehen,
denn in den Augen der Millionen
Besitzer des Erstlings galt und gilt
GT als eines der besten Play-
Station-Games tberhaupt.

m GAMEPLAY: Hier stellt sich
dem Zocker wohl bereits die alles
entscheidende Gretchen-Frage,
womit Sony den Klassiker eigent-
lich noch verbessern will. Zum ei-
nen wird bereits im Lieferumfang

COTREINANE oT-LioA
t!!WT’!J’H;‘HH{
Ansinger | TEE1 |
NORMALTHIE]
Durehsehm (20|

by 853,953 @) GT-R
Zusatzlich zu zahllosen Wettbewerben

bekommt ihr es mit einer Art “Editor”, dem

sogenannten Rennplaner, zu tun.

171 1st
Gesamtzeit |,
0:35.3,6"}'

‘Bundenzeit '
| [1:2a:280

i

* “Rekord

Beste Runde |

v 1:24.280
219.46kmh,

-,

Besonderen Spap bereitet es, wahrend einer Rally-Etappe mit einem Subaru gegen ein Pferd aus
der gleichen japanischen Schmiede anzutreten.

Selbst von hinten betrachtet, vermag dieser hochgepowerte Bolide zu gefallen, jedoch nur
olange man denselben nicht vor der eigenen Kiihlerhaube fahren sieht,

A

deutlich, dass GT 2 nun-
mehr die doppelte Gréfe ange-
nommen hat. Gran Turismo 2
erscheint namlich als Doppel-CD,
wobei die erste Scheibe dem Ar-
cade-Modus, die zweite hingegen
dem Kernstlck, dem Simulations-
Modus vorbehalten ist. Um nun
endlich ins Renngeschehen ein-
steigen zu dirfen, misst ihr euch
nur noch flr eine der beiden
schwarzen Scheiben entscheiden,
und schon kann's losgehen!
Beginnt ihr mit der kurzweiligen
Arcade-Variante, so werdet ihr
beim Betrachten des Intros aus
dem Staunen kaum herauskom-

EREE

3 @) Eimproza

i Habt ihr euch durch die langwierigen Lizen-
zen gezockt, ldsst sich euer Fuhrpark stetig
ausbauen und verbessern.

men. lhr bekommt eine visuelle
Einflihrung zu Gesicht, die euch
den Atem stocken ldsst. Die
gezeigten Szenen stimmen ein-
drucksvoll auf das Motorenheulen
ein. Man mag es kaum glauben,
aber die Bilder im zweiten Teil des
Intros entstammen In-Game-Se-
quenzen aus dem kommenden
PlayStation-2-Kracher Gran Turis-
mo 2000. Alleine diese phdanome-
nalen Eindriicke rechtfertigen
schon fast einen Kauf des Games.
Doch nun zuriick zu besagtem

PIagSTarinn m
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Interview mit Jay Kay, Frontmann
und Aushangeschild der Acid Jazzer
Jamiroquai.

PSG: Du bist bekannterweise ein
groPer Fan schoner Autos. Wieviele
besitzt du und welches ist dein Lieblingsstiick?
Jay Kay: Im Moment habe ich acht Wagen in
meinem “Stall” stehen. Ich liebe meine Ferraris,
aber auch mein Aston Martin DB 5 ist ein wahrer
Klassiker.

PSG: Fahrst du die Kisten auch einmal oder
stehen sie nur zu Sammlerzwecken zu Hause?
Jay Kay: Nein, ganz im Gegenteil, ich liebe es, zu
fahren. Es ist meine Art und Weise, meine Freiheit
auszudriicken und auszuleben.

PSG: Welche Art von Musik hdrst du on the road?
Jay Kay: Genau die gleichen Sachen, die ich liber-
all hisre. Mein.liebster Jamiroquai-Song im Auto
ist und bleibt “Travelling without moving”.

PSG: Wenn man dies so hart, sollte man ver-
muten, dass du Video-Games wie etwa Ridge Rac-
er oder Gran Turismo liebst. In einigen Tagen

GT-0ONE ‘99!

So muss ein Auto aussehen, dann klappt's
auch mit der Nachbarin! Na gut, doch zumin-
dest optisch Oberzeugt die Kiste vollends.

erscheint die PAL-Version von GT2 in Europa.
Kennst du den ersten Teil?

Jay Kay: Natiirlich, aber GT2 wird noch besser
und realistischer ausfallen als der Vorganger. Im
Gegensatz zu anderen Racern kannst du die PKW
standig tunen und verbessern, Teile ein- und aus-
bauen, um am Ende die ultimative Kiste dein
Eigen zu nennen.

PSG: Was haltst du von dem zweiten Teil des
Racers?

Jay Kay: GT2 hat einen weit gréperen Umfang zu
bieten als der Vorganger. Wahrend im ersten Part
neben Aston Martin, TVR und den US-Kisten
hauptsdchlich japanische Boliden unterwegs
waren stehen im Nachfolger weit mehr zur
Auswahl. Nun gibt es auch endlich.die
Maglichkeit, Mercedes und Porsche zu steuern,

PSG: Wie schdtzt du die Realitatstreue -~

des Sequels ein bzw. was stort dich
daran?

Jay Kay: Ich persdnlich halte es fiir
enorm realistisch. Gerade durch die Art

e

“Ich glaube nicht, dass Spielcharak-
tere wie Lara Croft irgendwann als
reale Personen betrachtet werden”

der Einsatz als vollwertiger DVD-Player. Vielleicht
lasse ich mir eine in mein Auto einbauen!

PSG: Welche Spiele gehdren zu deinen Favoriten
neben besagten Rennspielen?
Jay Kay: Keine, ich spiele ausschlieplich Racer.

PSG: Nun qut, nennst du mir deine Lleblings-
Racer?

Jay Kay: Meine Faves sind GT, Ridge Racer Type 4,
Speed Freaks, F1-99 und Crash Team Racing.

PSG: Spielst du nicht einmal Dance-Games wie
etwa Bust-A-Groove?
Jay Kay: Nein.

PSG: Nun noch eine abschliepende Frage. Sicher-
lich hast du davon gehrt, dass sich scgar eine
Pop-lkone wie David Bowie
fiir den Soundtrack eines
Video-Games verantwortlich
zeichnete, genauer gesagt
fiir Nomad Soul. Wiirdest du
einen derartigen Job an-

des Handlings wird ein unglaublich
authentisches Fahrgef(inl vermittelt. Man meint
fast, in einem realen Auto zu sitzen.

PSG: Wieviele Konsolen besitzt du momentan?
Jay Kay: Im Moment nur eine PlayStation, aber
Arcade-Modus. Wie bereits aus
dem Vorgdnger eventuell bekannt
sein dirfte, misst ihr euch zuerst
fur eine von drei Rennklassen
entscheiden. In der A-Klasse fin-
den sich einige Sportwagen vom
Kaliber eines Chevrolet Coupé,
wdhrend ihr in der B-Klasse mit
Flitzern wie dem Audi TT Vorlieb
nehmen musst. Zu guter Letzt
werden in der C-Klasse Modelle
vom Format eines Opel Tigra 1.6i,
die sogenannten City-Runner, zur
Verfligung stehen, um die Kurse
unsicher zu machen. Insgesamt
dirfen drei Schwierigkeitsgrade
angewahlt werden, wobei gerade
die harteste Spielstufe anfangs zu
erbitterten Renn-Duellen mit den
funf gegnerischen CPU-Schuma-
chern ausartet. |hr habt nun zwei
Maéglichkeiten: Entweder beginnt
ihr sofort mit dem Hocharbeiten
in der Arcade-Variante oder aber
ihr zockt zuerst den GT-2-Modus
auf der zweiten Disc, um
euren dort erworbenen
Fuhrpark in die
Arcade-Variante
zuim-
portie-
ren.

sobald die neue PS2 erscheint, werde ich mich
ganz vorne in den Warteschlangen vor den
Geschdften befinden, Mit der Next-Generation-
Hardware wird Sony dem Dreamcast gehérig den
Marsch blasen. Entscheidend ist hierbei nicht
alleine die Abwartskompatibilitat, sondern auch
Wahlt ihr letztere Moglichkeit, so
habt ihr Disc 1im Handumdrehen
durchgezockt, da ihr den CPU-
Jungs in puncto Leistungsfahig-
keit in der Regel meilenweit vor-
aus seid. Wahlt ihr die andere
Maglichkeit, euch durch die Ren-
nen zu kampfen, dauert dies zwar
etwas ldnger, jedoch wird euch
mehr an echtem Competition-
Flair vermittelt, da euch die Wi-
dersacher zumindest ebenblirtig
sind. Beide Optionen bringen je-
denfalls das Freispielen diverser
Bonus-Boliden mit sich. Ferner
dirft ihr euch an dem vorher
nicht ansehbaren Abspann berau-
schen. Wer es vorzieht, gegen
einen menschlichen Rivalen der
Rennbahn anzutreten, erhalt im

PIELSTATUS

GESCHAFFT
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I Im Statusscreen werden euch schonungslos
alle relevanten Fakten, die eure Leistungen
betreffen, aufgezeigt

e

nehmen und den musikali-
schen chre filr ein Game komponieren?
JayKay: (Uberlegt kurz)..Ich denke schon!

PSG: Danke fiir das Interview und weiterhin viel
Gliick fiur die Zukunft!
Zweispieler-Modus per horizontal
geteiltem Splitscreen die beste
Madglichkeit, sein fahrerisches
Kdénnen auf den Asphalt zu zau-
bern. Doch das Kernstiick in dem
mit “The Real Driving Simulator”
untertiteltem Spektakel ist und
bleibt der famose GT-2-Modus,
gegen den die Arcade-Variante
lediglich wie ein schmiickendes
Beiwerk erscheint. Zwar erhaltet
ihr auch beim Zocken der Simula-
tions-Scheibe die gleichen Pisten
zu Gesicht, doch hier darf und
muss einiges geleistet werden,
um Uberhaupt in den Genuss zu
gelangen, die Kurse komplett zu
bekommen. Neulinge werden sich
die berechtigte Frage stellen,

Runde

171 Tst W

¥ Die unbefestigten Rally-Priifungen iber-
zeugen vor allem durch ein durchdachtes
Streckendesign.

Was kann es Schaneres geben, als mit einem Muscle-Car iiber die Hiigel von Seattle zu brettern?
Zumindestens fiir Retro-Fans wohl nichts!
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Gesamizeit

Beste Bunde,

Gran Turismo 2 erlaubt euch erstmals, gegen solch heipspornige Gefahrte, wie etwa das "Gogo”
aus dem Hause Fiat, einen Boliden vom alten Schlag, anzutreten.

AB 19.1. 2000
AEECOMBAT =

aelactrosphare

MIT GROSSER GEWINNSPIELAKTION

= 0\ 2 \ READY FOR TAKE-OFF MIT UBER 16 VERSCHIEDENEN JETS. IHRE
Garbde i dan Plnectollngen AL ke ) wind a0 ar MISSION: AUSSCHALTUNG DER TERRORISTENSTELLUNGEN IN

phony erneut deutlich, wieviel Miihe man sich

mit der Spieledynamik gemacht hat. ‘ LT SEKTOR 81. JP 12 BEREIT FUR LUFTBETANKUNG AUF NNW.

\BE=s
=y

P Gk AKTIVIEREN SIE PLASMA-TORPEDOS. FEINDLICHE TORNADOS AUF SS0.
NG 60OD LUCK. OVER AND OUT.
LR IM LUFTKAMPF HILFT NUR FLUGERFAHRUNG ODER DER

1 | MiNrand MG

SCHLEUDERSITZ. DESHALB VERLOST PLAYSTATION EINEN UBER-
SCHALLFLUG MIT EINER MIG 29. BEVOR SIE JEDOCH DEN
STEUERKNUPPEL SELBER IN DIE HAND NEHMEN, ERWARTET
SIE EIN EXKLUSIVES DREITAGIGES TRAININGSPROGRAMM IN
MOSKAU. GEWINNFRAGE: WIE VIELE JETS STEHEN IM
ACE COMBAT 3 HANGAR?

AN SONY COMPUTER ENTERTAINMENT, LYONER STR. 26, 60528 FRANKFURT
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Geschickt angebrachtes Product-Placement
darf selbst in einem Knaller vom Format eines
Gran Turismo 2 nicht fehlen.

=3 omnrso |/ A /
A et =)/
{1 HISEAN
Tomy Kaira il
wieso komplett? Nun, dies liegt in ERTD D ihesy :
der Tatsache begriindet, dass es
erneut einige(!) Lizenzen zu ge- ¢ T
winnen gibt, um (iberhaupt erst R e NAME
an den zahllosen Cups und Wett- LA MRS :
bewerben teilnehmen zu kdnnen. Bofiln/ 5 PR ADRESSE
Waren im Vorganger "lediglich” SIS 5 E-MAIL
drei Lizenzen zu absolvieren, wur- = ANTWORT
de das Angebot um die bekannte A
tf UREL AR IIRITRHON A At _— ‘ e esindhetic pesgaee Paranen rcfiches Atas sfordorich) ber 13 hra. Emsndeschue o o 5.0 200,
zenz weiter aufgestockt. Hinzuge-  verlauf schon hartere Niisse vor- i ' B i
kommen sind im Nachfolger zu geworfen. Neben Slalomfahrten
Sonys Uber-Racer die internatio- durch versetzt angeordnete
nale B- und C-Lizenz sowie die Reifenstapel oder schnittigen AO XD
sogenannte Super-Lizenz. Somit  Kyrvenfahrten tiber abgedrehte PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/576578 (1,21 DM/MIN.)
wird euch erneut einiges abver- Pisten, wird alles geboten, um das WWW.PLAYSTATION.DE/ACECOMBAT3
langt, denn nun stehen in den Rennfahrerherz hdher schlagen
sechs Prifungen insgesamt 60 zu lassen. Als wire dies noch
einzelne Fahrtests am Start, um nicht mihevoll genug, bekommt
alles frglizuschalten. Bestehen die ihr fiir jeden Einzeltest ein neues,
ersten Ubungen noch darin, sich komplett anders verhalten-
schnell zu beschleunigen bzw. des Auto vorgesetzt. Erschwerend
punktgenau zum Stillstand zu ge-  kommt hinzu, dass euch, gerade ‘
langen, werden euch im weiteren wenn ihr glaubt, die Kiste halb- é ’(
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wegs zu beherrschen, mitunter
ziemlich knackige Zeitlimits fur
die erfolgreiche Absolvierung
auferlegt werden. Schafft ihr es
dennoch, denkt daran die Griin-
fldchen und Reifenstapel zu mei-
den, denn ein Crash oder Ausritt
endet stets mit dem unheilvollen
“Nicht bestanden” und fiihrt un-
weigerlich zum néchsten Versuch.
Gerade die Heckschleudern, wie
die duperst qiftig reagierende
Dodge Viper, werden euch des
Ofteren an den Rand der Ver-
zweiflung bringen.-Gleiches gilt
auch fur illustre Vertreter der
Marke Escudos Pike-Peak-Version,
mit dem ihr einen duPerst kurvi-
gen Anstieg in bester Walter
Rohrl-Manier zu meistern habt.
Im direkten Vergleich zum ersten

*Noch n:e gab

es eine derart
verschiedener

Wagen, 594

Besonders hilfreich kann es in manchen

Situationen sein, das Verfolgerfeld ab und an zu

analysieren, um die Gasse zu schliefen.

# Manchmal macht es
500ar Spap, dem Feld
hinterherzufahren.

Der gute alte Spyder! Nun qut, dieses Modell entstammt einer neueren
Produktreihe, die optisch ziemlich verfiihrerisch daher kommt.

{Bundenzeil]
07501930

Teil gestalten sich die einzelnen
Aufgaben teils zwar immer noch
enorm happig, dennoch fallen
diese in der Gesamtheit deutlich
leichter aus als im Prequel. Ken-
ner des Vorgdngers durften in
wenigen Stunden alle Aufgaben
zumindest mit einem Bronze-
oder Silber-Ranking abgehakt ha-
ben. Hierbei sollten Besitzer alter
Spielstande sich nicht scheuen,
GT-(1)-Spielstdnde einzuladen und
zu konvertieren, denn dies er-
spart euch schon einmal die zeit-
raubenden ersten 20 Fahrspiele.
Schafft ihr es gar, eine Lizenz
komplett mit den begehrten Gold-
Auszeichnungen zu beenden, so
erhaltet ihr fir jede auf diese Wei-
se auf euerem Konto verbuchte
Lizenz jeweils einen adretten Bo-
nus-Wagen in euren noch leeren
Fuhrpark gestellt. Ist diese erste
aufwendige Hiirde absolviert,

Runde

1/2

Gesamtzeit
0:34.290

Rundenzeit
0:34.290

Anschnallen und Vollgas geben! Die Testfahrt auf dem Oval erfordert
wenig Kdnnen, lediglich der Top-Speed bleibt am Ende interessant.

beginnt GT2 erst richtig zu wir-
ken, denn nun dirft ihr in die lang
ersehnten Rennen einsteigen.
Vorausgesetzt allerdings, ihr
beschafft euch ein passendes
Gefahrt, um tberhaupt an den
Pokalwettbewerben teilnehmen
zu durfen. Anfangs zeigt sich die
Auswahimdglichkeit noch etwas
mager, doch dies hat durchaus
seine Berechtigung, denn wie im
richtigen Leben gibt's flir wenig
Moneten eben auch wenig Gegen-
leistung. Ein Neuwagenerwerb
fallt nahezu flach, auBer ihr
besitzt eine masochistische Ader
und steigt in einen Kracher vom
Format eine Fiat-Kleinwagens.
Soll heifen, ihr habt lediglich die
Auswahl aus einigen gebrauchten
japanischen Reiskochern, welche
dieser Bezeichnung alle Ehre ma-
chen, denn die Leistungsfahigkeit
zeigt sich stark eingeschrankt.

Rekq;'d

B
. "

Beste Runde

Der 502 PS-starke Phaeton stellt mit Sicher-
heit aufgrund seines Gewichts keine
grofartige Konkurrenz
dar, dennoch zahit
erzudenkxo-
tenim 3

Feld.
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DiePositionskampfe im neuen Gran Turismo 2 wirken noch spannender als im ersten Teil, da sich
die CPU-Fahrer des Ofteren einiger wirklich fieser Tricks bedienen.

verfligbaren Teilchen Hand ange-
legt werden. Diese Aufzdhlung
setzt sich nahtlos mit einer “ins
Gewicht fallenden” Gewichts-
reduktion bzw. der Wahl der pas-
senden Reifen, von sportlichen
Renn-Gummis bis hin zu Rally-
tauglichen Mischungen, fort. So
lassen sich aus vielen Modellen
wahre Geschosse basteln, die sich
mit voll integriertem Turbo-Satz
und weiteren Anderungen im
Handling um einiges von ihrer
Ur-Form unterscheiden. Apropos
Boliden: Hier hat sich doch
merklich was getan im Land der
aufgehenden Sonne. Waren im

ARUBT T UM Edirion

Da ist er, der getunte, 1.000.000 Credits
teure Traum aus Ingolstadt, der Super-TT!

BEREE

O DD UNEL O SR

Sogar die Fans von Leichtmetall- Felqen
kommen auf ihre Kosten, denn selbst diese
Teile diirfen an eure Kiste montiert werden.

: Y . ) e
Rlll‘u’fﬂ‘

Rl‘mdc‘nzeir
1:10.839
0:59.492

Die Nachtstrecken erstrahlen in ganzem Glanz. Schin anzusehende
Lichteffekte garnieren den Augenschmaus.

ersten Teil “lediglich”, mit einigen
wenigen Ausnahmen wie TVR
oder Dodge, japanische Unter-
sdtze zu erwerben, wurde das An-
gebot jetzt spiirbar aufgestockt.
Der Grund mag wahl vor allem in
der Tatsache seinen Ursprung ha-
ben, dass Polyphony niemals mit
einem derartig einschlagenden
Erfolg des Prequels gerechnet
hatte. Um diesem Umstand Rech-
nung zu tragen, kommen nun
auch endlich europdische Auto-
marken sowie einige neue japani-
sche und US-amerikanische Her-
steller zu ihrem lang ersehnten
GT-Debiit. Neben italienischen
und franzdsischen Fabrikaten
vom Format Renault, Venturi und

SCHALLDAMRFER

Em ) ﬂ CMIN AN WG TUNE UP

Erneut darf jede Schraube spnchworthch
ausgewechselt und dafiir neue leistungs-
stdrkere Teile eingebaut werden.

Fiat stehen auch alle renommier-
ten deutschen Manufakturen
bereit, um in den virtuellen Renn-
zirkus einzugreifen. Neben Opel,
Audi, BMW und Volkswagen
steigen auch die schwébischen
Autobauer aus dem Hause
Mercedes-Benz ins Cockpit. Vom
Aufsehen erregenden Audi TT
Uber den New Beetle bis hin zum
BMW 850i darf und sollte alles
einmal Probe gefahren werden.
Auto-Narren wird es unter Um-
standen etwas sduerlich auf-
stopen, dass man erneut auf PKW
von Lamborghini, Ferrari sowie
Porsche verzichten muss. Zumin-
dest Porsche zog jedoch durch
ein Hintertiirchen, in Form der auf
Porsche-Tuning spezialisierten
Werkstatt RUF, in das Aufgebot
ein. GT2 bietet dem virtuellen
Piloten insgesamt 594 Wagen, bei
denen wirklich vom VW Polo bis

“6T 2 ! beste

und dies nicht nur fiir

Beinahe armselig wirken die Fahrten mit den Kleinwagen vom Format eines VW Polo. Ihr qualt

G
-ﬂ'indl snzeit
724

euch fast schon den Berg in Seattle hinauf, die Widersacher stets im Blickfeld,

{Bekord

Noch lacht das Feld, denn scheinbar wissen die Jungs noch nicht, dass
sie nach dem Burn-Qut des Concept-Cars nix mehr zu lachen haben!
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% Der Startscreen wird einigen Zockern sicherlich bekannt
vorkommen, denn in puncto Meni-Fiihrung hat sich kaum etwas
gedndert, sieht man vom erweiterten Umfang ab.

Die beste Fahrperspektive stellt immer noch die Sicht aus dem
Cockpit heraus dar. Erst hier kommt das wahre Renn-Feeling auf,
alles andere ist reine Spielerei.

Langstreckenrennen arten zu wahren Nervenschlachten aus,
Doch ist erstmal ein gutes Vehikel gewahit, vornehmlich ein Vier-
rad-getriebener PS-starker Bolide, so liegt der Sieg nahe.

hin zum Unisia GTR alles aufge-
fahren wird, was Rang und Namen
hat. Angesichts des Erfolgs des
Vorgangers bzw. des zu erwarten-
den Einschlagens von GT2 und GT
2000 durften sich die Lizenzie-
rungsverhandlungen mit diesem
Trio Infernale in der Zukunft ein-
facher gestalten lassen. Je
nachdem wie schnell ihrin der
Lage seid, eure virtuelle Garage
zu fillen, stehen euch vermehrt
unterschiedliche Pokalwettbewer-
be zur Auswahl. Wie bereits im
Vorgdnger so werden nun auch
Cups fir Fronttriebler, heckange-
triebene Autos und Vierrad-ge-
triebene Kisten angeboten. Die
Aufzahlung alleine dieser spezifi-
schen Angebote Ubersteigt den
Umfang des Prequels um ein
Vielfaches. Wahrend ihr bei den
soeben erwdhnten Spezialrennen

jeweils eine andere Antriebsvor-
gabe oder aber eine festgelegte
maximale Leistung erfiillen
miisst, stehen neben den dort
feilgebotenen 76 Einzelrennen, zu
denen sich Oldie-Wettbewerbe
gesellen, auch Muscle-Car-Cups
zur Auswahl. Hinzu kommen noch
Fahrten in der GT-Serie. Zu aller-
erst solltet ihr die jeweiligen
nationalen Meisterschaften der
angebotenen Lander von Japan
iber die USA, Italien, Frankreich,
Gropbritanien bis hin zu der hiesi-
gen Meisterschaft absolvieren,
um die internationalen Lander-
vergleiche bzw. die GT-Welt-Serie
anwahlen zu dirfen. Zudem fin-
det sich im umfangreichen GT-2-
Repertoire eine weitere Innovati-
on, denn mit den Dirt-Cups auf
unbefestigten Strafen kommen
auch Rally-Freaks auf ihre Kosten.

Allerdings bestreitet ihr diese Ein-
Runden-Cups lediglich gegen
einen CPU-Ghost im Gegensatz zu
den sonst tblichen finf Kontra-
henten. Zu guter Letzt waren da
noch die Ausdauerrennen, welche
sich wahrlich nur fUr nervenstar-
ke Piloten eignen, denn die Dauer
der sieben qudlenden Events be-
tragt ab eineinhalb Stunden auf-
warts. Nichtsdestotrotz sollten
wirklich alle einzelnen Wettbewer-
be gefahren und gewonnen wer-
den, um an die begehrte Kohle zu
gelangen, nicht zu vergessen,
dass ihr in vielen Competitions
Autos als nette Beigabe erhaltet,
von welchen einige nicht kduflich
zu erwerben sind. Somit bringt
Polyphony ein enorm motivieren-
des Element ins Spiel, denn alle
Boliden euer Eigen nennen zu
dirfen, ist wohl das Héchste der

Runde —
'1/3 2nd||
Gesamtzeit :
1:04.534
Rundenzeit
1:04.5349

[

I Es lohnt sich, die vorausfahrenden Rivalen
stets zu beobachten, um einen geeigneten
Moment zum Ausscheren abzupassen.
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Mit 340 km/h ist bei weitem noch nicht das Ende der Fahnenstange
erreicht. Einige Kisten schaffen sogar die magische 400er-Marke!

AL

dass der Flitzer schon mehr als 20 Jahre auf dem Buckel hat, ist er doch enorm agil

GT-Geflihle. Getoppt wird dieses
opulente Erscheinungsbild allen-
falls vom Umfang der Pisten.
Neben altbekannten Kursen wie
dem Autumn-Ring oder dem
Grand-Valley-Speedway trefft ihr
einige neue "Gesichter”, Bei-
spielsweise darf mal so richtig
durch das nordamerikanische
Seattle oder durch Tahiti gebolzt
werden. Auch kénnt ihr eure Kiste
den weltbekannten Pikes-Peak
hinaufscheuchen. Ferner bieten
manche Hersteller spezifische
Competitions fur ihre
flihrenden

LB ekor]

Modellreihen, wie etwa einen
Audi-TT-Wettbewerb, an. Der Ge-
samtumfang belduft sich auf sage
und schreibe 49 unterschiedlich-
ste Strecken, Reverse- und
Nachtstrecken mitgerechnet, Hut
ab! Zu guter Letzt integrierten die
Coder noch einen sogenannten
Rennplaner. Unter diesem leicht
flr Verwirrung sorgenden Titel
habt ihr euch folgendes vorzustel-
len: Ihr wahlt ein Auto aus eurem
Repertoire

Selbst die konkurrierenden PKWs diirfen in den Replays gesondert
betrachtet werden, um alle Aspekte der Rennen zu sehen.

sofoizes
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Meszen Sie die Leisiung fhres Autos,
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Alle Vehikel aus eurem Repertoire diirfen
erst einmal auf die Teststrecke entlassen
werden, um deren Stérken herauszufinden.

“Was kann es
geben, als mit einem
iiber die
zu heizen?"

aus und die CPU erstellt je nach
gewdhltem Schwierigkeitsgrad
ein Rennen nach Map. Hierbei
unterscheidet sich das gebotene
Bild der Pisten von Rennen zu
Rennen und selbst Kenner der zu 5
Grunde liegenden “normalen”

Kurse bekommen einiges an
Schwerstarbeit zu tun.

# TECHNIK: Man muss bereits
einleitend feststellen, dass es den
Entwicklern gelungen ist, einiges
aus der Hardware zu kitzeln.
Angefangen vom bombastischen
Intro, welches die Wartezeit auf
die kommende Konsolengene-
ration fast noch unertréagli-
~.  cher gestaltet, bis hin
zum gebotenen
\ optischen wie auch




Kurve

der Framerate gegen euren Rivalen an.
Motivations |

1
B _extrem motivierend 9,

cooler Zeitvertreib S

= Einstieg: Das
muss sein Geld erfolgreiche
einspiele: Amsolvieren (85
der Lizenz
prifungen
erweist sich in
fen als hart zu
knackende
Huss

Auf zu den Cups:
Hun endlich
beginnt GI2 die
volle Faszination
auszuspielen,

Aller Anfang
bestehl jedoch 8
im mehrmaligen
Tocken der
leichteren Wett-
bewerbe,

Im Arcade-Modus tretet ihr via Splitscreen ohne EinbuBen in

Imagindrer Hohepunkt: Nach
mihevallen, teils nervenaufrei
benden Ansirengungen in den
zahliosen Rennen ist GT2 kom
§ plett durch. Dieses Unterfangen
hatte den Gelegenheitszocker  §
Wochen, evenluell Manate und

Tuning-Wahm:
Nachdem die
virtuellen
Geldsacke bis
2um Bersten ge-
fiilit sind, lassen
sich sogar aus
Durchschnitts
Vehikein echte
Rennboliden
basteln,

| Abstiegr 61215t
durch, doch
eigentlich
misste die Kur
ve erneut ganz
oben sein, denn |
inacht Wochen
erscheint GT
20000

vigle Nerven gekostet

akkustischen Erscheinungsbild
flgt sich alles in einen
perfekten Gesamtrahmen ein.
Betrachtet man die hohe Zahl
an Kursen, so ldsst sich auch
leicht verschmerzen, dass man
nicht immer absolut durch-
gestylte Optik zu Gesicht be-
kommt. Vor allem bei der Tahi-
ti-Strecke hatte es in Sachen
Gestaltung ruhig etwas liebe-
voller zugehen durfen. Dahin-
gegen {iberzeugen alle rest-
lichen Kurse mit einem sehr
gropen Detailreichtum, der sich

Die Strecke im malerischen Grindelwald
erweist sich durch den Kurvenreichtum als
harter Test fiir Mensch und Maschine.

vor allem bei den Rom- und
Seattle-Ausflligen sehr ver-
spielt und authentisch gestal-
tet. Zwar ist gelegentlich der
Grafikaufbau sichtbar, dies fallt
jedoch ob der hohen Geschwin-
digkeiten und der konstanten
Framerate lediglich Co-Piloten
oder aber in den Replays auf.
Apropos Replays: Polyphony
schafft es erneut, durch den
Einsatz duperst dynamischer
Kamerafahrten und -positionen
einen hohen Grad an Realitats-
treue und Rasanz zu vermit-

Rekord

Eine gute Kurvenlage ist die halbe Miete. Wer
zu schnell in die Schikane einfdhrt, wird bald
merken, wo die technischen Grenzen liegen.

BONDSTT

0

Neuen Wagen gewonnen!!

919,583

Splel spaichern?
EEEBpaichern

Die meisten Cups bescheren euch nicht
lediglich virtuelles Geld, meist erhaltet ihr auch
Bonus-Fahrzeuge.

Wahrend des rasanten Rennvergniigens kdnnt ihr so richtig
den Tiger in den Tank packen und die Pisten abschrubben.

Action

teln. Die einzelnen Boliden
wirken nicht zuletzt in den

* Replays wie frisch vom Flief3-

band kommend. Erneut wurden
die Vehikel beinahe verschwen-
derisch auf Hochglanz poliert
und zudem mit den vertrauten
wunderschénen Spiegelungen
der Umgebung auf dem Lack
und in den Scheiben versehen.
Die Entwickler scheinen sich
zudem die Kritiken bezlglich
der zeitweise monotonen
Motoren-Sounds des ersten
Teils zu Herzen genommen zu
haben. Gerade die In-Game-
Gerdusche vermitteln Renn-
Feeling pur durch die Verwen-
dung der abgedrehtesten
Engine-Sounds. Noch ein Wért-
chen zur Musik: Angefangen
beim bombastischen Cardi-
gans-Titel des sehr langen
Intros fligt sich vor allem der
Kracher des Ex-Housemartins-
Mitglieds Fatboy Slim super ins
Renngeschehen ein und nichts
wirkt in irgendeiner Form
deplatziert. (Tom S.)

AUTOWASCHE =2z

237 1. B 2
Selbst auf die amiisante Waschanlage, die ihr

braucht, um die Autos wieder zum Glanzen zu
bringen, muss im Sequel nicht verzichtet werden.

104533 & EzZn

immer noch hinterher. Ist er zu schwach, sind sie zu stark.

definiert!!!

Positiv: Gran Turismo 2 =
bietet alles, was ein guter l ..
Racer braucht. Die riesige "
Anzahl an Pisten und fahrbaren
Untersdtzen reipt selbst den grapten
Auto-Hasser vam Sitz. Selten zuvor, mit
Ausnahme diverser Square-RPGs und
GT 1, habe ich ein derart langfristig
motivierendes und zugleich immer
wieder aufs Neue faszinierende Game
in die Finger bekommen. Um GT 2
komplett durchzuspielen, vergeht
mehr Zeit, als einem Normalbirger im
Jahr Urlaub zur Verfiigung steht. Was
will man mehr? “Value for money”
sollte der eigentliche Untertitel lauten!
Meiner Meinung nach stellt Gran
Turismo das Ende des Machbaren fiir
die noch aktuelle Konsolengeneration
aus dem Hause Sony dar, denn dieses
Game ist, wie bereits der Vorganger,
ein definitiver Meilenstein des
32-Bitters. Punkt!

Negativ: Trotz allem Lob bleiben einige
Fragen offen. Wieso fallt etwa die Tahi-
ti-Strecke gegeniiber den restlichen
Pisten durch geradezu grobpixelige
Randobjekte auf? Zum anderen schafft
es kein Normalsterblicher, die magi-
schaffen, lediglich
Da war wohl der
im letzten Moment gechasste Drag-
Modus schuld?! Shame on Sony! Trotz
einiger Grafik-Blitzer, die nicht schwer
ins Gewicht fallen, stort mich wirklich
nur die Tatsache, dass Bestzeiten nicht
automatisch auf die Memory-Card
gebannt werden und die Ladezeiten
doch etwas lange ausgefallen sind.

Geschick L] |
Strategie Simulation ~ =/
Abenteuer Atmosphdre /W
Vor- & Nachteile der Mitstreiter
Gran Turismo 2 02/00
94%
+ fulminante Spieltiefe
+ ungeschlagener Motivationsfaktor
+594 Fahrzeuge
+geniale Spielbarkeit
06/98

930/0 Gran Turismo

+innovativer Titel zum Release-Zeitpunkt
+ sehr gute Replays

+ hoher Grad an erzeugter Motivation
+sehr gute Steuerung

Ca. Preis: DM 99,-

Vertrieb: S.CED. f
Internet; www.playstation-europe.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
dt./entfallt

Besonderheiten: keine

sehr gut

sehr gut
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ge({@Stet ICool Boarders 4

| TIMELEFT

Der Big-Air-Wettbewerb im ferndstlichen Japan hat es wahr-
lich in sich. Nicht nur ein langer Steilhang muss gemeistert
werden, es wurden auch noch fiese Briicken eingebaut.

spektakuldren Trick.

" Villig abgehoben prasentiert sich dieser Boarder von der
fotogenen Seite. Ein schiner Melancholy-Grab vollendet den

TIME LEF

X REPLAY | MEXT

In den Replays diirfen eure gekonntesten Aktionen noch ein-
mal betrachtet werden. Ein 1080-er dirfte selbst manchem Profi

in der Realitdt noch einiges an Kopfschmerzen bereiten.

\Genre: Fun-Sports | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Februar 2000 | Entwickler: 989 Studios | Schwierigkeitsgrad: mittel

Cool Boarders 4

Die 989 Studios sorgen fiir
Nachschub fiir den Konsolen=
Snowboarder. Mittlerweile
begibt sich die renommierte
Cool-Boarders-Reihe bereits in
die vierte Runde.

" Der reale Winter hat mittler-
weile seinen Héhepunkt er-
reicht, wobei man im Moment

eher von einem schneelosen
> Tiefpunkt sprechen kann. Nichts-
destotrotz zieht es Scharen von
wintersportbegeisterten Freaks in
die schneesicheren Gebiete der
Alpen. Grund genug
fur die 989 Studios,
einen Nachfolger
zur beliebten Cool-
Boarders-Trilogie
aufzulegen.

FRONTSIDE

auszuteilen,

LEY PlayStati
Feb 2000 A

Im Boarder-X besteht eine Moglichkeit zu gewinnen darin, gegen die Rivalen gezielte Fausthiebe

W GAMEPLAY: Verglichen mit
den Vorgdngern stehen euch
zu Beginn des virtuellen
Schnee-Treibens relativ wenig
Auswahlmaoglichkeiten be-
zliglich der zuganglichen
Pisten, Boards und Boarder zur
Verfligung. Lediglich die Spots
in Vermont und Colorado sind
von Anfang an anwdhlbar. Wie
schon aus den Vorgdngern
bekannt sein dirfte, stehen
erneut mehrere Modi, vom
schlichten Trainings-Trip auf
den Berg bis hin zu Boarder-X
sowie dem Big-Air-Contest, in
den Startléchern. Ferner dir-
fen die Events Downhill, Slope-
Style und natlrlich die Half-
pipe beackert werden, Ganz im
Gegensatz zum Prequel spar-
ten die Macher diesmal nicht
mit bekannten Pro-Ridern.
Noah Salasnek und Jimmy

_ Halopoff sind nur einige der

zahlreich vertretenen
Alleskdnner, welche
auch gleich ihre
Boards mitbringen.
J So durft ihr die
Boards von Burton
und K2 anschnallen

L3

Action

oder aber im Editor eure eige-
nen Untersdtze basteln. Das
Hauptanliegen besteht erneut
darin, Uber den Gewinn der
Competitions weitere Loca-
tions zugénglich zu machen
sowie neue Rider und Boards
freizuspielen. Um dieses Vorha-
ben zu einem gliicklichen Ende
zu bringen, misst ihr in den
Disziplinen Downhill, CBX und
dem Boarder-X lediglich als
Erster die Ziellinie (iberqueren.
In den technischen Abstechern
in die Halfpipe, den Big-Air-
Contest sowie den Slope Style
sind mdglichst viele gekonnte
Moves abzuliefern. Je mehr ihr
davon in einen Jump packt,
desto hoher fallt schlieBlich die
Wertung aus. Mit dem Trick-
master hielt auch ein neuer
Modus Einzug. Erfillt ihr exakt
die Vorgaben des Coaches,
steht euch eine Uberraschung
bereit.

I TECHNIK: Die 989 Studios
haben sich erneut einiges ein-
fallen lassen, um ein abwechs-
lungsreiches Streckendesign
auf die Mattscheibe zu zau-

Zahlreiche Board-Hersteller sorgen fiir eine
galante Form der Schieichwerbung. Zumindest
erhdht dies den Identifikationsgrad mit dem
rasanten Schnee-Gestobere.

bern. Einzig und alleine die
etwas grof3 geratenen Boarder
fallen negativ ins Gewicht.
Ferner triben kieine grafische
Schnitzer den optischen Spap.
(Tom S.)

[ Gelungener Nachfolger

der beliebten Trilogie
Positiv: Cool Boarders 4
weif wie seine Vorganger |
durchaus zu gefallen. Im ;
direkten Vergleich ziehen alte Hasen
dennoch den dritten Teil vor, da dieser
trotz allem grafisch ausgereifter wirkte.
Neueinsteigern darf Cool Boarders 4
jedoch bedenkenlos ans Herz gelegt
werden.

Negativ: Meiner Meinung nach wurden die

einzelnen Brett-Artisten zu grop gestaltet.
Hinzu kommen noch einige ab und an
de Pop-ups, die in diesen Zeiten

Existenzberechtigung mehr

besitzen, zumal sich der Titel grafisch
sowieso nicht vom Vorganger absetzen
kann. Hatte man hier etwas S
walten lassen, wdre mehr drin gewesen.

t

Geschick ol
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphére

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
800 o Cool Boarders 4 2/00

+ Profi-Boarder spielbar
+ zahlreiche Original-Boards
- ZU kurze Gesamtspielzeit

8 0% Cool Boarders 3 11/98

+ 20 Charaktere
+36 Pisten
- 20 kurze Gesamtspielzeit

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: SCED

Internet: www.playstation-europe.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe; dt./entféllt
Besonderheiten: keine

qut mittel

sehr th
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Das Drehverhalten samt Reifenspuren wirken sehr realistisch. Ansonsten ist die Engine schwach. Was bietet sich mehr an, als d|e vor euch liegenden Gegner emfacn per Abschuss aufzuhalten.

‘Genre: Rennspiel | Erscheint: erhéltlich | Spieleranzahl: 1-2 | Entwickler: Eidos [

F1 World Grand Prix

[Genre: Rennspiel | Spieleranzaht: 1- 8 | Erscheint: erhéltich | Hersteller: Interplay }

Renegade Racers

Anhinger der schnellen PS-Unterhal-
tung haben mittlerweile schon genii-
gend Hochprozentiges fiir ihre Konso-
le. Was bietet also Eidos’ Variante?

Neben der Lizenz zum Gelddrucken
(Lara Croft) méchte Eidos nun in ein wei-
teres sehr |ukratives Genre vorstofen: die
Formel-1-Spiele. Mit dem Know-how der
F1-Experten von Video System und dem
finnischen Programmier-Team Lankhor
gibt es nun eine Umsetzung des N64-
bzw. Dreamcast-Produkts. F1 WGP wartet
mit einer 99er-FIA-Lizenz auf, also alle
Teams, Fahrer und Strecken, inklusive
Malaysia, sind enthalten. Neben dem
Zweispieler-Modus, bei dem sich immer-
hin auch drei CPU-Gegner auf der Strecke
befinden, darf man ferner aus drei unter-
schiedlichen Rennvarianten wahien:
schnelles Rennen, Grand Prix und Meis-
terschaft. Je nachdem wie hoch die Rea-
litatsstufe und die Lenk- und Bremshilfen
eingestellt sind, ist der Schwierigkeits-
grad zwischen total easy bis zu extrem
schwer einzustufen. Das Fahrverhalten
der Bol!den ist bemerkenswert reahs

Strategie
Abenteuer

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

Simulation =
Atmosphére

/99

920 o Formel Eins 99
+ detaillierte, schnelle Grafik
+realistische Steuerung

+ komplette Lizenz

720 Racing Simulation2 ~ 4/99
+schnelle, fehlerfreie Grafik
+ viele Einstellmdglichkeiten
- Unzuldnglichkeiten im Gameplay
2/00

6-‘% F1 World Grand Prix

+ realistisches Fahrverhalten
- schwache Grafik-Engine
- zu geringer Umfang

tisch. Zum ersten Mal heben die Boliden
richtig ab, wenn es zu einem Zusammen-
prall kommt. Leider sind die sonstige
Présentation und die technische Umset-
zung alles andere als zufrieden stellend.
Grafisch hat man schon zur 97er-Version
von Psygnosis' Racer Besseres gesehen.

M FAZIT: F1-Fans sollten durchaus mit

F1 WGP eine Testrunde drehen, allen ande-

ren sei gesagt, dass es nachstes Jahr
sicher wieder Updates der Konkurrenz
gibt. Video System muss eben noch an
sich arbeiten, um die PS besser auszu-
nutzen. (Udo L.)

Heinz-Harald Frentzen macht Bekanntschaft
mit dem Kiesbett.

Levels: 22 Fahrer, 16 Strecken

Ca. Preis: DM 99,-

Vertrieb: Eidos

Internet: www.eidos.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

diirftig gut

mittel

gut

Immer mehr Fun-Racer halten auf der
PlayStation Einzug. Renegade Racers
lasst euch mit Hovercrafts iiber das
Wasser fegen.

In Interplays neuem Rennspiel fadt ein
reicher Exzentriker die zwdlf besten Hover-
craft-Piloten zu einem Wettbewerb ein. Am
Anfang stehen euch schon sechs der sehr
unterschiedlichen Fahrer zur Verfiigung. So
diirft ihr beispielsweise einen Major in
seinem Panzer oder einen Cowboy steuern.
Insgesamt habt ihr vier verschiedene Spiel-
modi zur Auswahl. Hinter Arcade verbergen
sich 32 Rennen (oder Levels), in denen ihr
diverse Ziele erreichen miisst. Ein Battle-
Race miisst ihr gewinnen, was meist nur
klappt, wenn ihr die herumliegenden
Goodies einsammelt. Mit Raketen konnt ihr
die Gegner abschiepen, Minen legen oder
seinen Charakter heilen. In anderen Rennen
versucht ihr, eine bestimmte Menge an
Gegenstanden aufzufinden oder mit einem
gezielten Sprung einen Sensor zu treffen.
Die wichtigsten Wettkdmpfe sind jedoch die
Head-to-Head-Races, in denen ihr im
Zweikampf einen Gegner besiegen misst.

Action =

Geschick n
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre

900/0 Crash Team Racing  12/99
+erstklassige Grafik-Engine

-+ abwechslungsreich { :
+zwei spannende Multiplayer-Varianten

86% Speed Freaks 9/99

+ abwechslungsreiche, detaillierte Strecken
+{iberzeugende Technik
- Charaktere zu gleichartig

69% o
+ viele kurzweilige Spielvarianten, bis 8 Spieler

+qute, fliissige Grafik
- auf Dauer zu anspruchslos

Renegade Racers

Das passiert, wenn ihr besiegt werdet. Gebt
euch also Mihe!

Schafft ihr das, habt ihr ihn freigespielt und
diirft ihn ab sofort steuern. Des Weiteren
habt ihr in einem Quick-Race oder im High-
Score-Mode die Mdglichkeit, allein oder zu
zweit ein schnelles Rennen zu fahren. Inte-
ressant ist noch das Party-Spiel, in dem bis
zu acht Spieler im K.o.-System gegen-
einander antreten.

FAZIT: Technisch bewegt sich der Fun-
Racer auf recht hohem Niveau. Grafik und
Sound geben aber langst nicht so viel her,
wie ein Crash Team Racing zu bieten hat.
Auch die Spielmodi und Rennvarianten sind
auf Dauer zu anspruchslos. Allerdings kann
ich ihnen eine gewisse Kurzweiligkeit nicht
abstreiten. Daher landet Renegade Racers
im guten Mittelfeld. (Tom S)

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Interplay

Internet: www.interplay.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./ent-
fallt

Besonderheiten: keine
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Ace Combat 3

Die Edelschmiede Namco Idsst
es zum dritten Mal krachen
und schickt euch in Top-Gun-
Manier in den Krieg zweier
Gropkonzerne. Mit 16 grandios
gestalteten Maschinen don-
nert ihr durch iiber 20 heikle
Missionen.

i Die Fusionswelle von Gropunter-
nehmen in der Globalisierungs-
phase des ausgehenden 20, Jahr-
hunderts hat dazu gefiihrt, dass in
der Mitte des 21. Jahrhunderts nur
noch wenige Weltkonzerne das

# Werdet ihr von feindlichen Geschiitzen ader
Raketen erfasst, warnen euch ein roter Schirm
und eine Sirene vor dem maglichen Treffer,

wirtschaftliche Leben der Erdbe-
volkerung pragen. Zwei der dicken
Brocken, die Waffenschmiede
General Resources und das
Technologie-/Informations-
unternehmen, stehen sich seit
geraumer Zeit duPerst feindselig
gegentber und bekdmpfen sich
mit ihren militdrischen Einheiten
bis aufs Blut. Diesem brutalen
Treiben kann die NUN (Neo United
Nations) jedoch nicht tatenlos zu-
sehen und schickt ihre eigenen
Kampfverbande in die verschiede-
nen Krisengebiete, um als neutrale
Macht die Auseinandersetzung zu
einem friedlichen Ende zu bringen.

5 GAMEPLAY: Wer sich schon mit
den beiden Vorgéngern rumge-
schlagen hat, wird keine Probleme
haben, wenn ihr ohne groBes Intro
sofort in ein Luftgefecht katapul-
tiert werdet und eure Kiinste am
Knlppel unter Beweis stellt. Zu-
nachst am Steuer des modernen
Eurofighters 2000 geht es in die
ersten beiden Missionen, in denen

-Gun-Uberflieger

F-14 Tomeat

Der Schwenkfliigler der US-Navy wird bevorzugt auf Flugzeug-
trdgern eingesetzt und wurde durch den Film Top Gun (1986) welt-
I beriihmt. Trotz des Dienstantritts 1970 gehart die Tomcat noch lan-

ge mchi zum alten Eisen und ist mit inren Phoenix- und Sidewinder-Raketen und mit einer Geschwindig-
keit von bis zu 2.4 Mach immer noch ein wahrer Killer der Liifte.

Die F15 wurde als taktisches Kampfflugzeug in den friihen 70er-Jahren
in Dienst genommen, um die Luftiberlegenheit der russischen Mig-25
Foxbat zu brechen. Vor allem wird dieser 2,5 Mach schnelle und extrem
wendige Disenjdger von der Air Force eingesetzt und wird primér mit

Luft-Luft-Raketen bestiickt.

F-15 Strike Eagle

Dy
J w,

F-16 Falcon
Der Falcon ist wohl eines der meist verwendeten Kampfflugzeuge
der Welt und so halten sich auch kleine Staaten diesen Kampfiet. Mit

einem Einsatzradius von tiber 2000 Meilen, der multifunktionalen

Bewaffnung und einer exzellenten Mandvrierfahigkeit kann die F-16 auch mit vielen Kampfiets der 90er-

Jahre konkurrieren.

Seit dem Dienstantritt 1979 wurden sieben neue Modelle des Uber-
schalljdgers entwickelt und daher gehirt er auch heute noch zu
den wichtigsten taktischen Jagdmaschinen in den Streitkraften
der USA. Entwickelt wurde die F-18, um die beiden alten Damen

F18 Homet [S

F-14 und F-15 abzuldsen. Bewaffnung, Reichweite (1600 Meilen), Geschwindigkeit (2 5 Macn) und Flug-

verhalten werden diesen Erwartungen gerecht.

F-22 Raptor

Dieser Kampfjet wurde fir das 21. Jahrhundert entwickelt und wird
zum Beginn des neuen Jahrtausends (ca. 2005) in groper Stiickzahl
an die Air force ausgeliefert. Mit der neusten Technologie und
Waffensystemen ausqeriistet, soll die F-22 die Luftiiberlegenheit der
| Amerikaner auf lange Sicht hin garantieren.

FHIIT Nighthawk 5
Seit dem 2. Golfkrieg 1990/91 ist dieser Stealth-Bomber weltweit
bekannt. Mit einer Tarntechnik (spezielle Farbe und Konstruktion)
ausgerdstet, wird der “Unsichtbare Tod" nicht vom gegnerischen
Radar erfasst und kann so unbemerkt in feindliches Gebiet ein- [
dringen, seine tadliche Last abwerfen und unbeschadet heimkehren.

euch altertiimlich wirkende Mig-21
zu Leibe riicken. Nachdem ihr die
zweitklassigen Piloten aus ihren
fliegenden Kisten geschossen
habt, werdet ihr erst einmal zu
einem Fortbildungslehrgang ge-
schickt, bei dem ihr zahlreiche
Kniffe in puncto Flugman&ver und
Luftkampf zu sehen bekommt.
Danach schopft ihr aus den Vollen
und dust von einem Einsatz zum
ndchsten. Diese bestehen meist
aus verschiedenen Aufgaben, zum

Beispiel dem Abfangen eines feind-

lichen Bombergeschwaders und
der anschliefenden Vernichtung
einer Nachschubbasis. Dariiber
hinaus gilt es, eigene Kampfver-
bdnde vor dem
Feind zu schit-
zen, Bodenziele
aller Art, wie
Briicken, Bohrtiirme
oder Kraftwerke, zu
bombardieren oder die
Hochseeflotten der Kon-
zerne zu versenken. Vor je-
dem Einsatz werdet ihr im
visuell gut dargestellten
Missionbriefing mit allen nen-
nenswerten Informationen ver-

sorgt und seid somit fir die virtuel-
len Luftmandver bestens geriistet.

Immer wieder tauchen feindliche
Kampfjets wahrend der Missionen

! Der méchtige Flugzeugtrager wird zwischen-

zeitlich eure mobile Basis. Die schwierigen
Landemandver lassen sich durch einen Auto-
piloten vereinfachen,

auf, die euch an der Erfiillung eu-
rer Aufgabe mit Infrarotraketen
und Vulkangeschossen hindern.
Dank eures umfangreichen Ange-
bots an zielsuchenden Raketen
und dem dicken Maschinengewehr
zerblast ihr die bésen Kameraden
Uber kurz oder lang zu feinen
Metallpartikeln und widmet
euch wieder der eigentli-
chen Aufgabe. Bodenziele
fliegt ihr am besten tief
an, um dem feindlichen
Radar ein Schnippchen
zu schlagen und so meist
ohne grofle Probleme bis
auf Zieldistanz (1000
Meter) an Flakstellungen,
Bunkeranlagen oder Hauser-
komplexe heranzufliegen. Danach
schaltet sich euer Ziel-Computer
automatisch aus, markiert das
Objekt und ihr schickt die tédliche
Fracht in Form von Bomben oder

"™ Auf Knopfdruck erscheint auch wahrend der
Mission auf dem HUD-Display eine grobe Karte
des Einsatzgebietes.

7 Die beiden Raketen sind auf ihrem tddlichen Flug zu der Raketenlafette am Rande der feindlichen Basis,



“Ace Combat 3 iiberzeugt
vneder mit einer
1 Grafik"

Raketen auf den Weq. Vernichtet
ihr ein Ziel, wird euch dies in
gewohnter Form mittels eines
Schriftzuges, zum Beispiel "Bingo”
oder "Ins Schwarze", vor Augen
gefiihrt. Nach dem Abschluss einer
Mission werdet ihr automatisch
zum Debriefing geflhrt oder dirft
von Zeit zu Zeit auf einem Flug-
zeugtrdger zwischenlanden, um
neue Munition zu schépfen. Das
Landemandver auf dem schwim-
menden Flugplatz ist die heikelste
Aktion des ganzen Spiels und
endet selbst durch eine visuelle
Anflugschneise erst einmal im
Wasser. Wem dies zu stressig ist,
der kann getrost den Autopiloten
aktivieren und so eine exzellente
Landung betrachten. Nach ein-

10 Das Missionbriefing versorgt euch mit allen
relevanten Informationen Uiber euren kommen-
den Einsatz.

i Im Anflug auf das Bodenziel (TGT) wird uns
das authentische Design der Gebdude vor Au-
gen gefiihrt. Die kleinen griinen Kreise zeigen
die verschiedenen Flak-Nester an.

schldgigen Missionen werdet ihr
mit neuen Flugzeugen belohnt, die
sich von da an ebenfalls zum Ein-
satz benutzen lassen. Hierzu ge-
horen die gangigen Modelle, wie F-
16 Falcon oder die Mig-29 Fulcrum.

B TECHIK: Die Jungs von Namco
haben es schon beim Vorganger in
puncto Realitdtsndhe sehr genau

I Mit vier zielgesteuerten Raketen fliegt die
Briicke in die Luft und wird so schnell keinen
Verkehr mehr sehen.

™

m Bevor ihr in die wirklich harten Einsatze geschickt werdet, zeigt euch euer Trainer ein paar

Flugmandver und Angriffstaktiken.

Pkcion o

I Sowjet-Power: Die Mig-29 Fulcrum ist einer der besten Allrounder in eurer Staffel.

genommen und prasentieren auch
bei ihrem dritten Streich authenti-
sche Kampfmaschinen. Aussehen
und Flugverhalten sind eine Klasse
fur sich. Es motiviert ungemein,
mit einer echten F-14 Tomcat von
einem Flugzeugtrdger aus zu star-
ten und die Feinde das Firchten zu
lehren. Ferner steuern sich die Ja-
ger sehr gut und der Einsatz der
Waffen geht leicht von der Hand.
Eine Uberraschung der anderen
Art erlebte ich, als die deutsche
Review-Version aus nur einer CD
bestand und mir schon nach kur-
zer Zeit klar wurde, dass die guten

Geschick n
Strategie Simulation

Abenteuer Atmosphare

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
B'Iy Eagle One:
Q Harrier Attack 1/00
+ authentische Zwischensequenzen
+ anspruchsvolle Missionen

- geringe Langzeitmotivation

77% Ace Combat 2

+defaillierte Grafik
+actionreiche Luft-/Bodenkampfe
- Zu wenig Missionen

7 40/0 Ace Combat 3 2/00

+ detaillierte Grafik
- keine Zwischensequenzen
- eintonige Missionsverldufe

12/91

Zwischensequenzen der Japan-
Version fehlten. Dieser harte Ein-
schnitt in das Kampfgeschehen
sorgt auf jeden Fall fir eine
geminderte Dauermotivation.
(Markus H.)

| Tolle Grafik, aber keine
richtige Story

Positiv: Absoluter Pluspunkt | ' Q
des dritten Teils ist wieder | &
einmal das authentische
Aussehen und Flugverhalten der
Kampfjets. Mit einer sehr quten Grafik
konnen auch die feindlichen Luft-,
Boden- und Seestreitkrafte und die zahl-
reichen Gebaude der Stadte und mili-
tarischen Anlagen aufwarten. Dariiber
hinaus lasst sich jede Maschine exzellent
mit dem Analog-Stick durch die virtuel-
len Weiten navigieren.
Negatjv: Wo bitte ist die Story? Im Ver-
gleich zur US- und Japan-Version wird
uns Europdern wieder einmal nur die
halbe Kost geboten. War man von der
Import-Version noch Giberzeugt, da auch
die Background-Stimmung vorhanden
war, bin ich von der deuts Luftjagd
Lht Oh ine Hintergrundg

ssionen noch fad
ven werden stim-

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb; SCED

Internet: www.playstation.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

super gut

4%

P1agsEtiun'm

Feb 2000

sehr gut




ge{@Stet [Shaolin

[Genre: Beat 'em Up | Erscheint: erhéltlich | Spieleranzahl: 1-8 | Entwickler: Polygon Magic | Schwierigkeitsqrad: mittel bis schwer

Iy o (1€
e J

Cocktails aus verschiedenen
Genres haben es bisher schwer
gehabt, sich bei den Kaufern zu
behaupten. Polygon Magic ver-
sucht sich an einer Mixtur aus
RPG-, Adventure- und Beat'em-
Up=Elementen, die zusitzlich
iiber einen deftigen Mehrspie-
ler-Modus verfiigt.

8 Vor rund 200 Jahren war das
Leben flir den normalen Blirger in
China nicht einfach. Wenn heute
die Regierungsriege bei der Bevl-
kerung den Chef markiert, so wa-
ren dies friiher die machtigen Kai-
serdynastien des asiatischen Kult-
urlandes. Dorthin versetzt uns
auch Polygon Magic, genauer ge-
sagt zum Beginn des 19. Jahrhun-
derts, als die langjahrige Ching-Dy-
nastie zerbrochen war und das
weite Land von tyrannischen Re-
gionalfiirsten beherrscht wurde. In
der Person des Jiinglings Jun be-
gebt ihr euch auf die gefahrliche
Reise, um dem Tyrannen Han Lao
Tai das Handwerk zu legen.

i GAMEPLAY: Am Anfang des
Abenteuers seid ihr noch ein zart
besaiteter Knabe, der erst einmal
Erfahrung im heimischen Dorf
sammelt und dann den Problemen
der gropen Welt entgegentritt. Ins-
gesamt gibt es sechs verschiedene

i

] <Gained combo attack AS
Palm Shoulder Push Combo

P PP S+p
€hi Push: Combo R2%¥P PP
il Side Axe Kick Combo

B Via Tastendruck erfahrt ihr, welche beson-
deren Fahigkeiten und Schlagkombinationen
ihr schon gelernt habt.

' Im Mehrspieler-Modus kampft ihr gegen bis zu acht Geaner, wenn ihr zwei Multitaps besitzt,

I} Plsustation
Feb 2000 A |

I Fiir eine bessere Ubersicht in den einzelnen
Locations kénnt ihr in die Vogelperspektive
wechseln,

Ortschaften, die sich sowohlim
Aussehen als auch in den verschie-
denen Kampfstilen voneinander
unterscheiden. Habt ihr euch die
Zustimmung eurer Mitbewohner
erkdmpft, klappert ihr erst einmal
die finf anderen Ortschaften ab,
um Informationen und Erfahrungs-
punkte zu sammeln. Diese be-
kommt ihr flr jeden gewonnenen
Kampf, bei dem bis zu drei Feinde
auf einmal auf euch treffen.
Wahrend des Contests nutzt ihr di-
verse Schlag- und Trittkombinatio-
nen sowie einige Spezialgriffe und
Verteidigungsmoves. Via L1-Taste
wechselt ihr zwischen den ver-
schiedenen Feinden hin und her
und fligt so jedem in eurer Reich-
weite effektiv Schaden zu. Erreicht
ihr dariiber hinaus eine gewisse
Punktzahl, steigt ihr eine Stufe auf
und erhaltet eine héhere Konditi-
on, mehr Schlagkraft und eine bes-
sere Verteidigung. Nachdem ihr in

I Werdet ihr in einem Kampf besieqgt, besteht
die Moglichkeit eure Krafte durch ein Ritual

wieder neu zu beleben. Anschliepend greift ihr
abermals in das Geschehen ein,

Action L]

-

[ Bei Shaolin steppt der Bar. Die Pand

as tauchen immer wieder auf und wollen mit euch kimpfen,

Leider haben die Jungs feste Schidge und eine gute Kondition im Repertoire.

einer Ortschaft die Schiiler der
einheimischen Kampfschule be-
siegt habt, stellt ihr euch dem dor-
tigen Meister. Uberwindet ihr auch
diesen, winken als Belohnung so-
wohl massenhaft Erfahrungspunk-
te als auch einige neue Moves. So
reist ihr von einem Ort zum né&ch-
sten und stellt euch neuen Aufga-
ben, die durch Kampfe geltst wer-
den. In den Locations betretet ihr
auch Gasthauser, in denen ihr er-
holsamen Schlaf und deftige Mahl-
zeiten bekommt und zusétzlich eu-
ren Spielstand speichert.

¥ TECHNIK: Das Hauptaugenmerk
hat Polygon Magic auf den Kampf-
modus gelegt. Dieser fallt dem-
nach gut aus und kann sich mit
durchschnittlichen Beat'emUp-Ga-
mes locker messen. Zahlreiche

I Wenn ihr Uber das Land reist, werdet ihr auf
die liberdimensionale Landkarte geschickt und
wahit zwischen den maglichen Zielorten.

Geschick =
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphire

+ guter Beat'emUp-Modus
+ einfache Auswahl der Gegner
- keine richtigen Adventure-Kompanenten

7-'% Wu Tang - 12/9

+ gute taktische Komponente
+coole Rap-Musik
- Wechsel der Gegner zu schwer

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
0/ Shaolin 00
0

Moves, die Flucht in die dritte
Dimension und eine einfache Wahl
des Gegners (bei Massenkeile-
reien) lassen das derbe Kampf-
geschehen einfach von der Hand
gehen. Die einzelnen Locations
und Personen sind gut und
detailliert gestaltet und vermitteln
eine ordentliche Atmosphare.
(Tom S.)

Guter Kampf,

wenig Adventure
Positiv: Fiir einen Genre-
Cocktail sind die Priigel- }
sequenzen gut geraten und : ‘
sorgen fiir viel Freude, vor allem wen

eine deftige Massenschldgerei ansteht.
Dies sorgt besonders im Mehrspieler-
Modus mit ein paar Kumpels fiir dauer-
haften Spielspap. Die Gestaltung der
einzelnen Charaktere und der Locations
ist authentisch ausgefallen und ver-
mittelt gut das Flair Chinas zu Beginn

des 19. Jahrhunderts.

Negativ: Im Bereich Adventure wird noch
weniger geboten als auf Seiten der RPG-
Elemente. Keine Ratsel, sondern lediglich
Gesprache werden der B

und neuen Moves, was auf lan

einfach niemanden vom Hocker reipt.
Unterm Strich ergibt sich fiir beide Teil-
bereiche zu we Im eine andauernde
Motivation zu gewahrleisten

Ca. Preis: DM 99,-

Vertrieb: THQ

Internet: www.thg.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Besonderheiten: mit zwei Multitaps bis zu
8 Spieler

gut ’ ght




JOYTECH - AIRPAD™ FUR PLAYSTATION™

~ Nimm’ die Zukunft in die Hand! Mit dem PSX™-Controller der néichsten Generation:
i das" A'I_rp_aq‘.l1rM von Joytech! Steure links, rechts, hoch oder runter, nur mit einer leichten
; BéWeguhé aus dem Handgelenk — ohne Richtungs-Buttons oder Steuerknippel!

‘Die patentierte Motion Reflex Control Sensor Technologie des Airpads™ ermoglicht

- Dir sofortige und exakte Reaktion — vollig verzogerungsfrei.

Gleichgiiltig in welchem Game Du es verwendest, das superergonomische Airpad™

bringt einfach mehr Action im ,Handumdrehen”!

* psle
kompatibel
Kabel* / ** Gamehoy™-Zubehor Expansion RAM**  PlayStation™ Bio>Grip Controller Analogue Arcade Light Gun*  Official Jordan™ The Alrpad™*
fiir Extension, Pocket Pouch Memory Cards*/**  Mouse* Advanced Plus 64** Controller Plus* Blaster Light Gun*  Grand Prix * % NG4™™
Link, RGB; Light Magnifier Jolt Packs** 2 control buttons  Joystick* Dual Force Racing Wheel*/** kompatibel
Multi Tab* Battery Pack
PLAYSTATION™/PSX™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD.; NINTENDO 64™/N64™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON'NINTENDO OF AMERICA.

Advanced Game COnsole'Peripherals e 'OV I E‘ H



g tes t |NHL Face Off 2000

@re: Sport | Erscheint: Februar 2000 | Spieleranzahl: 1-8 | Entwickler: 989 Studios | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

NHL Face Off 2000

Die Konkurrenz unter den
Sportspielen ist wahrlich
méchtig. Auch Sonys eigene
Softwareschmiede 989 Stu-
dios versucht sich wieder an
einer Puck-Simulation.

Wenn man die letzten Jahre
der Eishockey-Simulationen Re-
vue passieren |dsst, dann kommt
man unweigerlich an dem Kon-
kurrenzkampf zwischen EAs NHL-
Serie und Sonys Eigengewdchs
NHL Face Off nicht vorbei. In je-
dem Jahr konnten die Jungs von
EA den Sieg davontragen und
989 Studios musste sich mit ei-
ner blutigen Nase und dem zwei-
ten Platz zufrieden geben. Auch
in der aktuellen 2000er-Saison
kommt es zum Duell auf dem Eis.

# GAMEPLAY: Nach dem ge-
wohnt fetzigen Intro steigen wir
gleich in ein Einzelgame ein und
wagen die ersten Schritte auf
dem Eis. Den ersten Bully ge-
winnt noch der Gegner, aber nach
einem harten Crosscheck bekom-
men wir das schwarze Rund in

den Besitz und die Pass-Orgie be-
ginnt. Hin und her wogt das Spiel,
defensiv geprégte Strategien be-
herrschen das Geschehen und
sorgen immer noch flir eine tor-
lose Partie. Dies veranlasst mich
dazu, via Strategietaste (R1) die
Offensive auf ,aggressiv" einzu-
stellen, und schon sind meine
Mannen wieder im Vorwdartsgang.
Mit Hilfe der Passtaste (L2) wer-
den die Mitspieler durch die vier
PS-Symbole markiert und das er-
leichtert ein direktes Abspiel auf
die linke Seite der gegnerischen
Halfte. Der Passgeber skatet wei-
ter auf das Tor zu, bekommt den
Puck in voller Fahrt auf die Kelle
und netzt mit einem 125 km
schnellen Schuss ein. In der De-
fensive stehen euch die diversen
Checks zur Verfligung, die je
nach Situation angewandt wer-
den und vom brutalen Bodycheck
in die Bande bis zum Stockschlag
reichen. Eine gnadenlose Vertei-
digung ist vor allem dann wichtig,
wenn euer Keeper einen gegneri-
schen Schlagschuss wieder ein-
mal nicht gefangen hat und ein

£

Y T L

15

A R
q T

Shots Sayes

Tonight

114
14 93.3

I Besonders gute Spieler werden mit ihre
wieder extra eingeblendet.

Abstaubertor in der Luft liegt.
Habt ihr euch bei den Einzel-
games warmgespielt, wartet ent-
weder eine langatmige Saison
auf euch oder ihr steigt gleich
mit eurem Lieblingsteam aus der
NHL in die Play Offs ein.

B TECHNIK: Im Gegensatz zum
erstklassigen NHL 2000 zeigt
sich Face Off 2000 in unschénem
Design. Aus einer erhéhten
Kameraposition heraus I4sst sich
das Geschehen optimal betrach-
ten, wahrend die Nahaufnahmen
Grafik zum Abgewdhnen bieten.
Da hatte man trotz der ausge-

|

.‘_ - “_\"

Sl

—

Ein gewonnener Bully ist manchmal die halbe Miete zum Torerfolg:
Schnell weitergepasst, eine Drehung und ein Schuss aufs Tor, Versucht's

ruhig einmal!

fir ein weiteres Tor.

11

Action

~

wucehin

Der gegnerische Stiirmer ist alleine auf dem Weg zum Tor und kann nur noch durch den Keeper
gestoppt werden.

50 REITECll)
T EL

Feb 2000

Schnelles Passspiel von der rechten Seite auf den freien Stiirmer (Pfeil
oben), der eine Direktabnahme (One-Tirper) vollfiihrt, sorgt in diesem Fall

Geschick
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphire

NHL 2000 11/99
87%

+ exzellente Steuerung
+detaillierte Grafik
+sehr qute Kl (klinstliche Intelligenz)

85% Etl;lalmpionshipzooo 12/99

+sehr gute Steuerung
+gute Kommentatoren
+ detaillierte Grafik

NHL Face Off 2000
710%

+ exzellente Soundkulisse
- wenig Spielmodi
- grobe Grafik

2/00

n bislang erreichten Leistungen im aktuellen Spiel immer

lutschten Technik der PlayStation
mehr entlocken kénnen. Die
Steuerung hingegen ist gut und
auch Greenhorns finden sich bald
zurecht. Wdren bei der Passtaste
die grau-griinen Icons farblich
kontrastreicher hervorgehoben,
wiirde man sie auf dem weifen
Eis besser erkennen. (Tom S.)

Wieder eine blutige

Positiv: Wirklich qut geraten
ist vor allem die Sound-
Kulisse: Die Fans sorgen flir
ein wahres Background-Spektakel und
die beiden Kommentatoren sind bares
Gold in ihrer Branche wert, Anfanger
werden mit dem geringen Schwierig-
keitsgrad ihre Freude haben, was den
Profis hingegen Giber kurz oder lang
negativ aufstopt.

Negativ: Neben der durchwachsenen
Grafik stort vor allem die Auswahl der
Spielmodi, die leider nur drei ver-
schiedene Varianten zur Verfiigung
stellt. Sorry, Sony, das ist zu wenig!
Minuspunkte werden dariiber hinaus
beim Schwierigkeitsgrad gesammelt. Die
Goalies bilden einfach einen Unsicher-
heitsfaktor und man d@rgert sich, wenn
die CPU zum x-ten Mal e Abstauber
einnetzt und man wie ein begossener
Pudel daneben steht.

Ca. Preis: DM 99,-

Vertrieb: SCED

Internet: www.989sports.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Besonderheiten: keine

mittel gut
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Jill Valentine sots Reqina __ w20 \White Bomber "'

Resident Evil Dineo Crisis Bomberman World

P 1999 Capcom

i

i Gegen Nemesis erhalt sie einen zusdtzlichen : ° Gegen T-Rex lddt Regina richtig durch und ~ Wirfelt der Gegner eine 5 oder 6 bei seiner
: Bonus: Verteidigung +2 erhdlt.einen weiteren Bonus: Angriff #1 - Attacke, nimmt der White Bomber ihn

: . automatisch mit ins Grab!

Action-Adventure ; Action-Adventure 24 Geschicklichkeit
Capcom Capcom Hudson
83% = PlayStation Games 86% - PlayStation Games 12/99 74% =~ PlayStation Games 5/98

www.linalstage.d www.finalstage.de

%22 Kincaide %023 Fighting Force :

Apocalypse Fighting Force 2

Ayane

Dead or Alive

*‘!

© 1999 Neversoft

© 1999 Tecmo

Gewinnt Ayane ihre Verteidigung in der -~ | Der Einzelganger Kincaide lasst'sich von Misslingt die Verteidigung der Fighting Force,
Pyramide, verfiihrt sie ihren Kontrahenten : nichts und niemanden unterstiitzen. 3 bekommt die Truppe eine zweite Wiirfel-
und diese Helden-Karte wird sofort aus dem $ Chance gegen dieselbe Attacke!

Spiel genommen. ; ‘

Beat ‘em Up 0 Jump & Shoot | Beat ‘em Up ;
; Tecmo = ' Neversoft Eidos
86% - PlayStation Games 7/98 85% = PlayStation Games 12/98 T5% - PlayStation Games 1/00

www.finalstage.de www.linalstage.de E \ . I!lﬂn_iul.‘! Wi Fg

i = ! .
Ruff & Tumble #025  Abe w026 Meryl 2027

Ruff & Tumble Abe's Oddysee Metal Gear Solid

T Interactivl
Interactive

2 © 1999 Konami

Da sich beide nur in |hrer Traumwelt befmden Sprachlos;.aber nicht tatenlos. : i Meryl ist ein Ass in der Irrefiihrung des
8 | durfen sie sofort wieder auf die Hand genom-%, | ' Gegrers. Dudarfst sofortzwei beliebige
; men werden, obwohl sie besiegt wurden. i +  Karten derbeiden ersten'eigenen Reihen
: austauschen.

}
)
i
i

Jump & Run = - Jump & Run © Action-Adventure !

GT Interactive GT Interactive . Konami '

79% = PlayStation Games 1/00 | 88% - PlayStation Games 8/98 95% = PlayStation Games 12/99

Ainalstage.de www.finalstage.de ‘www. finalstage.de / :

HE
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| Dantes Papaqei

Croc 2

#028

© 1999 Argonaut

Plappert viel und gibt'Dante einen weiteren
Bonus durch sein wildes Flattern:
Verteidigung +1

Jump & Run
Argonaut
84% - PlayStation Games 8/99

www.finalstage.de

' Butcher Brown

! Ready 2 Rumbla

4 ﬂs

© 1999 Midway

Dampfhammer gefallig?

Sport
Midway
85% = PlayStation Games 12/99

www.tinalstage.de

‘ nidqe Racer 4 % ;

{ f

B seat pacine Ro0TS 99 ﬂ

Reiko unterstiitzt jede Karte, wenn es diese
zuldsst, mit: Angriff +2, Verteidigung +1

' Mike LeRoli

Evil Bomber

! Bomberman World
¢

Gegen gelbe Karten (Feindschaft) braucht
nicht gewtrfelt zu werden! Er reift sich und
seinen Gegner sofort in den Tod. Beide Karten
werden entfernt.

Geschicklichkeit
Hudson
74% - PlayStation Games 5/98

Nitekap

: Ruff & Tumble

Veetzt ?I?ij-f'hﬂnd Tumble in Angst und
Schrecken.

Jump & Run
GT Interactive
79% = PlayStation Games 1/00

www.finaistage.de

2.

Wurde Mike LeRoi von einer schwarzen Karte
attackiert und hat er liberlebt, verwandelt er
sich in Shadow Man und erhdlt einen Bonus
bei seinem Angriffsschlag: Attacke +2

#035

Yoshimltsu

¢ Tekken 3

Yoshimitsu darf sich vor einem Kampf tele-

portieren. Er wandert dann unter den Helden-
Pool und wird sofort durch eine Karte aus der
Hand ersetzt. Diese bestreitet flr ihn den
Kampf.
Beat 'em Up
Namco
91% - PlayStation Games 9/98

. finalstage.de - <

: Sephlroth

. Ehrgeiz

Verhindert jegliche Unterstutzung. Weder
Freund noch Feind kdnnen durch weitere
Karten profitieren. Es kommt also immer zu
einem Zweikampf.

Beat ‘em Up
Squaresoft
86% - PlayStation Games 2/00

wwwifinalstage.de

Bevor die Attackeéuf ihn durchgefiihrt wird,
darf er den Platz mit einer benachbarten
Karte in der Pyramide tauschen.

© 1999 Squaresoft

@ 1999 Sun Sof

Rollenspiel
Sun Soft
83% -~ PlayStation Games 4/99

T [ T==N

Action-Adventure
Acclaim
PlayStation Games 10/99

Rennspiel
Namco
91% = PlayStation Games 4/99 76% -
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+ mit Importfunktion + einfach einstecken + Deutsche Anleitung
+ alle Spiele laufen + kein Garantieverlust + Devtsches Meni
+ kompatibel zu allen Codes + kein Léten

)
+ 1 Jahr Garantie auf

alle Zubehér-Produkte

+ 7 Tage Rickgaberecht
(auBer bei Software, Bichern
& Action Figuren)

+ Bestellungen bis 15 Uhr
gehen noch am gleichen
Tag mit. in die Post

+ Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung

+ Persanllche Bestell-

jannahme von 08. 30

! bis 21.00 U 3

Sa. 08!80-14.00 Uhr

Vorbestellungen maéglich

Ab 150,00 DM keine

Portokosten (nur in D)

rto:

N chnahme-9 50 DM

Mlt dlesem Buch lésen Sie alle Probleme. Uber
3000 neue Codes helfen Ihnen bei (fast) jedem
Spiel. Mit ausflihrlicher Anleitung zum Bootmaster.

= B

- verschieden
Farben
- mit Anleitu
- nicht f.
SCPH 1002

= neuste Version

- kemplett in
Deutsch

- finden Sie Codes
ohne PC heraus

- 8MB Memory

- einfache
Bedienun:

- NTSC zu PAL

- f. Importspiele
- Antennen-
anschluB

- spielt MP3 CD's

(Ausland: 10,00 DM) (& o™
| - Bedienung
- nicht f.

LOSUNOSHEFTER =

Je Heft 14,80 DM (Alle in Deutsch) 4AZ1AShS) |D
Abe's Oddysee Kings Field S
Alien Trilogy Legacy of Kain ,'W oM PR IMIERUNG L
Alundra Medi Evil GER B m  #PSX STANDARD
Alone in t.Dark 1-3 Men in Black 8MB D 2MB19,09 DIV = “esx ﬁfg,ﬁ
Ark of Time Nightmare CreatiB24MB > [269700]D |
Atlantis Pax Corpus m 4MB%9 @m g
Baphomets Fl. 1+2 Rayman&Gex3D 72MB 8MBAYLED [of) fﬁ
Batman & Robin Resident Evil 1 MIT LCD DISPLAY
Blaze & Blade Riven
g:::g; e oo il RGB Kabel GPOBM Mc Laren Wheel 4480
Chron. o.t. Sword Syphon Filter RGB+Audio ﬂmm Master Drive 891991DM]
Clock Tower Tekken 1 & 2 & 3|} |Padverl. GOOEM  X-Ploder Pro 250 BN
Diablo The Note Linkkabel GEODEI Cybershock 591991D M|
Discworld 1+2 The Last Report s G m
Dino Crisis* Tomb Raider 1 corpion Gun @n@@ Bleem m DM
Excalibur Tomb Raider 2 venger Gun BPD[BI1 X-Ploder Buch ZE)00 BN
Final Fantasy 7 Tomb Raider 3 —
Final Fantasy 8* . Turok R B PLEA 4] [
Gex 3D & Rayman Turok 2 3
Granstream Saga Vandal Hearts %
Hard Edge Wild Arms &

Heart of Darkness Warhammer: DO
Guardians Crusade Zelda 64 uvm.

"

Hunk & Zombi
William & Sherry

>
=
=
2
8
&

Abe’s Exodus (19,95)
Com. & Cong. 1+2 (19,95)
Final Fantasy 8* (24,95)
Metal Gear Sol. (19,95)
Soul Reaver (19,95 DM)

Tekken 3 (24,80 DM)

Tomb Raider 1 (19,95)

Tomb Raider 2 (19,95)

Tomb Raider 3 (19,95)

Tomb Raider 4* (19,95) .
Resident Evil kempl.1 (19,95)
X-Files (19,95 DM)

BOOTMASTIER

mms CHEATMODUL MIT IMPORTFUNKTION!

+ MIT SPEZIALFUNKTION (100% Spiele-kompatibel)

. Keyboard-- 59;25 DM
Areédeké_iickli 99,951DM
Lenkrad \>129;95 DM
AMBYMU = 99:95.DM
Sega Rally 109,99 DM
Virtua Figﬁterﬁ],b 89,99 DM
Toy Comm.dnder_. 89,99 DM
HOTD2 + Gun “ 7 149,99 DM
Get Bass + Angel DM
Soul Calibur* 89,99 DM
Red Dog K\. 89,99 DM
Cool Boarders 89,99
Ready 2 Rumble .. 99,99 DM
NBA 2000* L_ 84,99 DM
Formula 1* 109,99 DM

PESX ZTUBEHOR

49799

Bundesliga 2000 84,99 DM
Carmageddon dt.* 79,99 DM
Colin MC Rae Rally 44,99 DM
Driver 88,99 DM
Final Fantasy 7 44,99 DM
Final Fantasy 8 99,99 DM
FIFA Soccer 2000* 86,99 DM
Formel 1 99 88,99 DM
G-Police 2 79,99 DM
Gran Turismo 2* 89,99 DM
GTA 2 89,99 DM
Killer Loop* 84,99 DM
Legacy of Kain 2: Soul Reaver 89,99 DM
Legend of Kartia 82,99 DM
Medi Evil 44,99 DM
Mission Impossible* 89,99 DM
Need for Speed 4 89,99 DM
Ruinaow Six* 89,99 DM
R Evil DC 44,99 DM
Resid 89,99 DM
Ridge Racer Type 4 ‘“ 84,99 DM
Silent Hill y 88,99 DM
Speed Freuks‘ 82,99 DM
2y TVRIBHE
:yp on ile; " J , 3

Tomb Rmder a4* 89 99 DM.
V-Rally 2 82,99 DM
Wipeout 3 89,99 DM
X-Files 82,99 DM
Grun!ger&i 494,99 DM
Controller 59,95.DM /

Visual Memory 59,95 DM
Scart Kabel 49,95 DM
Vibration Pack 49,95 DM

Soul Calibur* 104,99 DM

GB Deluxe
-> 99,00 DM

RF Unit

-> 24,99 DM
X-Ploder Shockhammer
-> 69,00 DM -> 79,99 DM
Cybershock P. Movie Card
-> 54,99 DM -> 99,00 DM
CD-Leerhille Game Station
->1,99DM  -> 49,00 DM




g es&t | SaGa Frontier 2

I Gustavs Vater ist so sauer iiber die nicht vorhandenen magi-
schen Fahigkeiten seines Sohnes, dass er ihn rausschmeipt.

I Vor jeder Kampfrunde habt ihr die Mﬁglichkeit einer
Sonderaktion: eure Charaktere heilen.

100/219
15713

gl-r

IGenre: Rollenspiel | Spieleranzahl: 1| Erscheint Februar 2000 | Entwickler: SCED | Schwierigkeitsqrd mittel

Zeichentrick und unterteilte Handlung

SaGa Frontier 2

Vor gut eineinhalb Jahren iiber=
raschte Squaresoft mit einem
Rollenspiel, das im Gegensatz
zu den iiblichen RPGs des
Hauses vollig non-linear war.

W Dabei konntet ihr schon zu
Beginn zwischen einem halben
Dutzend verschiedener Hand-
lungsstrénge auswahlen, die sich
erst nach einigen Stunden Spiel-
zeit kreuzten und miteinander ver-

schmolzen. Auch das Sequel geht
in eine dhnliche Richtung. Die
Story, die sich innerhalb des Spiel-
verlaufs in mehrere Teilhandlun-

B Jeder Treffer wird mit einer hell aufleuch-
tenden Animation versehen.

B Mit kernigen Spriichen will Gustav die RPG-
Fans anziehen,

gen, die meist parallel ablaufen,
aufgliedert, dreht sich rund um
den Prinzen Gustav. Er lebt in einer
magieorientierten Fantasy-Welt.
Da er selbst keine Magie besitzt,
wird der K6nigssohn als Miss-
geburt verstopen und muss sich
nun selbst durchschlagen.

¥ GAMEPLAY: Die Geschichte
Gustavs ist in einzelne Szenen
unterteilt. Nach jeder vollendeten
Szene habt ihr die Wahl, ob ihr den
gleichen Handlungsstrang weiter-
verfolgt oder zu dem einer ande-
ren Person, die fur die Handlung
wichtig ist, Ubergeht. So wechselt
ihr bereits am Anfang zwischen
Gustav und Will, einem Schatz-
sucher, hin und her. Beim Spielen
einer Szene besteht eure Haupt-
aufgabe darin, bestimmte Per-
sonen zu finden und euch mit den
allgegenwartigen Monstern
herumzuschlagen. Eure Charakte-
re dirft ihr relativ frei ausristen.
Sie haben zwei Platze fiir Waffen
und Schilde und vier Platze fr
Ristungen und Amulette. Wie ihr
sie ausstattet, bleibt im Wesentli-
chen euch Uberlassen. Hier wird
ein Vorteil der Parallelhandlungen
deutlich. Hat Gustav beispielsweise
ein Schwert eingesammelt, das er
nicht braucht, dann kann Will die
Waffe in seiner Szene verwenden,

I S&mtliche Gegner sind sichtbar, so dass ihr mit ein bisschen Geschick ausweichen konnt.

N PlayStation
A

Feb 2000

\1 Eigentlich nicht. lch heife Will.
lch wollte hier meinen ersten :
1 Au{brag als Digger ba

S, N

"‘--v-..‘

oA
-

Wawas ist das rur fir sin Bolgh
Er berutzt Keine Spriiche. und o3 |

I So langsam kristallisiert sich Gustavs Talent heraus: Er und
Magie sind nicht miteinander vereinbar.

‘.I!:

W Schatzsucher Will trifft seine ersten Weggeféhrten in der értlichen Kneipe.

ohne dass die beiden sich jemals
Uber den Weg gelaufen sind. Das
rundenbasierende Kampfsystem
ist recht eigenwillig gestaltet. Es
fehlt eine klare Trennung von
magischem und konventionellem
Angriff, so dass hdufig Irritationen
Uber die verwendeten Spriiche
auftreten. Auch hier heifit es: Hat
einer beispielsweise einen neuen
Schwertangriff gelernt, kann ihn
jeder, der eine solche Waffe tragt,
ebenfalls anwenden.

W TECHNIK: SaGa Frontier 2 be-
wegt sich gerade einmal auf durch-
schnittlichem Niveau. Nach der
Final-Fantasy-dhnlichen Grafik des
Vorgdngers erscheint die hand-
gezeichnete Zeichentrick-Grafik
geradezu wie ein Abstieg. Auch in
Sachen Musik reift sich Squaresoft
kein Bein aus. Mageres Dauerge-

t

Action Geschick
Strategie Simulation
Abentever H Atmosphdre

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
Final Fantasy VIll 10/99
97% ™"

+ausgekliigelte Kimpfe
+ fantastische Story
+ detailverliebte Grafik

890/0 Soul Reaver:

egacy of Kain
+ wunderschbne Geschzch‘te
+ durchdacht bis ins Detail

- antiquierte Grafik

75% Sata

Frontier 2

+ gines der wenigen non-linearen RPGs
= schwer verstandliches Spielsystem

- mapige technische Umsetzung

399

2/00

dudel und fehlende Abwechslung
lassen viele Wiinsche offen. Einzig
die Steuerung ist gehobenes
Mittelmap. (Tom S.)

Ein mapiges RPG von
Squaresoft
Positiv: Das Positivste, was

mir zu SaGa Frontier 2 ein-
fallt, ist, dass mir der Vor-

gdnger gut gefallen hat. Einzig dle Unter
gliederung in einzelne Handlungsab-
schnitte, zwischen denen ihr standig hin-
und herwechselt, zeugt noch vom Ideen-
reichtum des ersten Teils.

Negativ: Das ganze Spielprinzip ist viel zu
kompliziert geworden. Erst nach langerer
Spielzeit blickt man zum Beispiel durch
das Kampfsystem durch, das eine iiber-
sichtliche Struktur vermissen ldsst. Auch
technisch gibt SaGa Frontier 2 nicht viel
her. Langweilige Grafik und Gedudel aus
den Boxen kdnnen wohl niemanden lange
vor diesem RPG fesseln.

LS
Ca. Preis: DM 99,-

Vertrieb: Square Europe/SCED

Internet: -

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./entfallt
Besonderheiten: keine

mittel

entfallt




South Park Rally |

\Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1-2 | Erscheint: 1. Quartal 2000 | Entwickler: Tantalus Interactive | Schwierigkeitsgrad: mittel —|
e

South Park Rally

South Park, die Dritte: Nach
dem etwas missgliickten Shoo-
ter und der witzigen Quiz-Show
versorgt uns Acclaim nun mit
einem lustigen Fun-Racer im
Stile von Crash Team Racing.

Wer kennt sie eigentlich noch
nicht, die vier schragen Kids
Kyle, Stan, Cartman und Kenny,
die jedes Wochenende nach Mit-
ternacht tber die TV-Bildschirme
geistern. In haarstraubenden Ge-
schichten wird dabei die typisch
amerikanische Sichtweise der
Dinge auf die Schippe genom-
men, sei es die Existenz von
Aliens oder das Halbwissen von
Kindern im Grundschulalter.

M GAMEPLAY: South Park Rally
prasentiert sich als amusanter
Fun-Racer mit entsprechender
Lizenz, der klar nach dem Muster
von Crash Team Racing gestrickt

LAP 173
QBJECTIVE:

CHECKROINT
Mobilen Hindernissen wie Bussen und Ziigen
solltet inr Platz machen, da sie euch kraftig aus
der Bahn werfen.

Was tut ein gelangweilter Police Officer?
Er macht einen Kuh-Freistop.

ist. Inklusive der vier Haupt-
figuren lassen sich insgesamt 30
Charaktere, wie Wendy, der Poli-
zist und Chefkoch, samt Fahr-
zeug anwdhlen, mit denen ihr
euch dann auf die Strecke be-
gebt. Auf sieben verschiedenen
Pisten, die unzahlige Abkirzun-
gen bieten, versucht inhr eines der
14 Rennen zu gewinnen. Ahnlich
wie bei Crash Team Racing
schafft ihr euch Platz, indem ihr
die Fahrer vor euch mit Burgern
und anderen unhygienischen Ma-
terialien beschmeipt oder Tiere
aussetzt, die die anderen behin-
dern. Es gibt auch natirliche Hin-
dernisse wie Klihe, Schafe und
Busse. Besonders letztere lassen
sich nicht beiseite schieben, son-
dern verursachen einen hdssli-
chen Crash. Jedes Rennen steht
unter einem anderen Motto. Sollt
ihr im ersten und einfachsten ge-
rade einmal vier Checkpoints als
Schnellster fahren, werden die
gestellten Aufgaben danach im-
mer kniffliger. So misst ihr bei-
spielsweise einen Gegenstand
einsammeln und damit vier
Punkte abfahren. Oder ihr misst
den Gegenstand flir zwei Minu-
ten halten. Natirlich fegt der
ganze Pulk von vier Gegnern mit
allen Waffen hinterher. Auch in ¥

LAP 173
OB IEETIVE:
CHECKPOINT 3

(berall auf den Strecken sind farbige Wirfel
zu finden, in denen diverse Geschosse ader
Speed-ups versteckt sind.

TECHNIK: Grafisch tritt die
Rallye eher unspektakular auf,
grébere Schnitzer sucht man
allerdings vergebens. Gut ge-
lungen ist hingegen der Sound.
Die Musik ist in South-Park-
typischem Stil gehalten und
wird durch diverse ,Appetit-
lichkeiten", wie Furzer und
gequdlte Kihe, verfeinert.
Besonders gefallt die Analog-
Steuerung, mit der es sich
butterweich um die Kurven
lenken I&sst. (Gunther H.)

Action Geschick
SPR wurde an Mehrspieler-Spaf Strategie Simulation
gedacht. Per Splitscreen diirft inr ~ Abenteuer Atmosphére

gegeneinander antreten, wahl-
weise mit oder ohne CPU-Gegner.

900/0 Crash Team Racing  12/99

+ erstklassige Grafik-Engine
+abwechslungsreich
+ zwei spannende Multiplayer-Varianten

8 ‘60/0 Speed Freaks 9/99

+ abwechslungsreiche, detaillierte Strecken
+erstklassige Technik
- wenig Unterschiede zwischen den Charakteren

83% South Park Rally 2/00

+originelle und motivierende Spielmodi
+ Top-South-Park-Kulisse mit Lizenz
- technisch langst nicht so gut wie Crash TR

e

""._!

AP
Die hinterhdltigen Gegner beschiefen euch

mit allem, was sie zu bieten haben. Hier wird
Kenny von einem Tornado erwischt.

‘ Empfehlenswerter Racer,

nicht nur fiir Fans

Positiv: South Park Rally
macht der Genre-Bezeich-
nung Fun-Racer alle Ehre. |
Die Lizenz wurde duperst ansprechend
umgesetzt. Die vielfdltigen Spiele haben
es in sich und machen extrem viel Spap.
Besonders gefallt dabei, dass ihr nicht
nur irgendwelche Strecken abfahren
miisst, sondern gehetzt werdet oder
euch in ein amisantes Getimmel stlirzt.
Nicht zu vergessen ist der gut gelungene
Zweispieler-Modus.

Negativ: Der einzige wirkliche Kritik-
punkt ist die schlechte Grafik-Engine, die
aber angesic

s der witzigen Spielideen
(ausnahmsweise fiir ein Rennspiel) in
den Hintergrund rtickt.

Ca. Preis: DM 99,-

Vertrieb: Tantalus Interactive/Acclaim
Internet: www.acclaim.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Besonderheiten: keine

mittel gut

sehr gut

Evolution Control System (PSX)

Endlich: Die virtuelle Realitat wird mit dem Evolution Control System spiirbar.
Zweiteiliges Set aus komfortablem Steuerungshandschuh und ergonomischem Action-Grip.
Revolutionare G-Tilt-Technik: Analoge Spielkontrolle nur Giber die Handbewegungen.

Stufenloser Empfindlichkeitsregler fiir X- und Y-Achsen-Bewegungssensor. Bequeme
Handhaltung in jeder Position, Reset-Taste zur Berechnung der Nullstellung.

Einfache Programmierung aller Buttons und Achsen mit tbersichtlicher LCD-Anzeige.
Digital- und Analog-Modus, fiir Rechts- und Linkshander, ein- und zweihandige Bedienung.
Ideal fiir alle Renn- und Flugspiele, First-Person-Shooter und Beat'm Ups, voll kompatibel zu
allen PSX-Games. X-tra starke, eingebaute Vibrationsmotoren unterstiitzen die Dual-Shock -
Funktion. Inkl. Demeo-Video und ausfuhrlicher Anleitung. 12 Monate Garantie.

Evolution-Pad

Dual-Analog Joypad mit zuschaltbarer G-Tilt-
Bewegungssensor-Technik, voll programmierbaren
Buttons und kraftigen Vibrations-Effekten.

empf. VK DM 99,95

Vidis Electronic Vertriebs GmbH

Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg

Tel.: 14840-0 - Fax: 040/51 48 40-40

dis.com

n

Ab sofort im Fachhandel! e .'

Evolution Control System
S Grip und

programmi

empf. \;‘K DM 149.95



t | Warpath: Jurassic Park

$P.2 START DRIKKEN

[ Wahrend des heiBen Kampfes schidgt ein Blitz in den
defekten Elektrozaun ein.

die Luft.

W Mit einem gezielten Stop schleudern wir den Gegner durch

$P.2 START DRIKKEN

[Genrez Beat "em Up | Erscheint: erhaltlich | Spieleranzahl: 1- 2 | Entwickler: DreamWorks | Schwierigkeitsgrad: mittel

Die Urgewalten aus |

Warpath: Jurassic Park

Bisher haben sich die griinen
Ungetiime nur iiber mensch~
liche Wesen hergemacht. Doch
auch diese Nahrungsquelle
wird auf der kleinen Insel um
Jurassic Park langsam knapp.
Also bleibt den Dinosauriern
nichts anderes iibrig, als die
eigenen Artgenossen zu iiber-
fallen.

¥ Nach dem gropen Kino-Erfalg
von Jurassic Park war es nicht
verwunderlich, dass dieses Pro-
dukt dementsprechend von der
Merchandising-Industrie aus-
geschlachtet wird. In manchen
Stddten éffneten sogar spezielle
Dinoldden, die alles rund um das
Schuppenwesen im Programm
hatten. Mit T-Shirts, Tassen und
kleinen Schmusedinos konnte
sich der Echsen-Freak hier mit
allen Accessoires bestens ein-
decken. Diese Laden hielten sich
natirlich nicht besonders lange
und mussten, vor allem in letzter
Zeit, den Star-Wars-Geschaften
weichen. Auch die Software-
branche weip dieses Phdanomen
gut auszunutzen. Mit Warpath:
Jurassic Park erscheint bereits

PlayStation
A

Feb 2000

das zweite Produkt fir Sonys
PlayStation. Im neusten Spiel
von DreamWorks balgen sich
die Urzeitwesen um die Wette.

B Gameplay: Dinosaurier haben
proportional zu ihrem Kérper-
gewicht ein relativ kleines Gehirn,
aber einen riesigen Schwanz. Des-
halb kénnen sie ihre Auseinander-
setzungen nur selten friedlich 16-
sen. Um aber dennoch zu einem
Ergebnis zu kommen, kdmpfen sie
in den Arenen der kleinen Sid-
seeinsel mit anderen Echsen um
ihr Leben. Hierbei bemé&chtigen
sie sich einer Reihe von ganz fie-
sen Schlag- und Bisstechniken.
Auch mit dem kraftigen Schwanz
wird so mancher Gegner auf die

1 Um versle-:kte Charaktere ire\zusplelen muss
das Spiel mehrmals erfolgreich beendet werden.

$P.2 START DRIKKEN

¥ Trotz der uroBen Slchtwelte und der viglen Anzemen bleibt die Engine durchweq auf
einem hohen Niveau. Action-Fans bekommen also Nachschub!

Action m

Matte gelegt. Um den Energie-
haushalt wieder auf Vordermann
zu bringen, verspeisen die Urzeit-
giganten kleinere Artgenossen
und Menschen, die dummerweise
die Arena kreuzen. Hat die Spiel-
figur besonders viele Schldge ein-
gesteckt, flllt sich eine spezielle
Rage-Leiste, durch die man einige
extrem gewaltige Schldge aus-
fihren kann.

W Technik: Was DreamWorks mit
diesem Spiel auf den Bildschirm
zaubert, kann sich wirklich sehen
lassen. Fast konnte man diese We-
sen fdr einen neuen JP-Film ver-
wenden. Die Hintergrundgrafik
besteht groptenteils aus drei-
dimensionalen Objekten, die den

2im Museum durfl |hr die Kampfer genauer
betrachten

Geschick
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
78% Bloody Roar 2 5/99

+ detaillierte Grafik
+ausgefeiltes Verwandlungssystem
- hoher Schwierigkeitsgrad

550/0 Warpath: Jurassic Park 2/00

+ gute Grafik
+passende Animationen
- schlechtes Gameplay

I 5% Primal Rage

- schlechte Grafik
- schlechte Steuerung
- schlechtes Gameplay

i In der Trainingsarena werden die zahl-
reichen Kombos einstudiert.

Locations aus dem Film sehr &hn-
lich sehen. Die Moves der Kamp-
fer sind nicht besonders spekta-
kuldr, passen dennoch perfekt zu
den riesigen Wesen. (Markus H.)

Langweiliges Dinomas-
saker zum Einschlafen
Positiv: Viel Gutes gibt es
in diesem Kasten leider
nicht zu berichten.
Einziger Lichtblick dieses Titels ist die
recht gut gelungene Grafik, die durch-
aus von Professoren fiir Lehrzwecke
verwendet werden kénnte. Der an-
sprechende Sound zeigt deutlich, wie
markerschiitternd der Schrei eines

ie sich erneut
thp jorhebt, hdtte ich
schon etwas mehr Spieltiefe erwartet.
Sich mit Dinos zu prilgeln macht zwar fir
funf Sekunden sehr ap, doch
danach sinkt d ationskurve ab,

Ca. Preis: DM 99,-

Vertrieb: Electronic Arts

Internet: www.electronicarts.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

sehr gut

mittel




FL Blitz 2000 |

\Genre: American Sports | Spieleranzahl:1- 4 | Erscheint: erhaltlich | Entwickler: Midway | Schwierigkeitsgrad: leicht

N FL B I .t zooo Yards mit vier Versuchen zuriicklegen.

Harte Jungs und Fun ohne Ende ver-
spricht Midway mit seiner American-
Football-Variante.

lungen ist. Die Grafik wirkt sogar etwas
schauern an oberster Stelle der Beliebt- slapstickartig, wenn es zum Zusammen-
heitsskala steht. Midway tauchte zum
ersten Mal mit der NFL-Blitz-Serie in der
Spielhalle auf, Daher ist das einfache
Spielprinzip wenig verwunderlich. Kaum
hat man ein Team aus der NFL-Liga ausge-
wihlt, geht die Action auch schon los.
Ohne Simulationsschnorkel stehen euch 16
sehr einfache Spielziige zur Auswahl. Im
Gegensatz zu den offiziellen Regeln muss
man nicht nur zehn, sondern gleich 30

Kampfschreien werden die Gegenspieler

American Football gilt als rauher Sport.
Allgemeine Meinung in unseren Breiten:
Harte Jungs schlagen sich unkoordiniert
um ein Leder-Ei. Dass mehr dahinter
steckt als pures Raufverhalten ist natir-
lich den Fans klar. s steht aber fest, dass
gerade das harte Tackling bei den Zu-

gestemmt und zu Boden geworfen, NFL
Blitz bietet also Action in Reinkultur mit

Action

| Geschick
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphare

850/0 Madden NFL 2000

+ausgefeiltes Gameplay
+ anspruchsvolle Simulation
= kaum Verbesserungen zum Vorganger

56% NFL Blitz 2000

+einfaches Spielprinzip
- zu geringe Spieltiefe

¥ Nach dem Monstertackle bleiben die SQ ieler zundchst einmal benommen Ileqen Das ist aufqrund des [
- technisch veraltet

rabiaten Vorgehens der Defense auch nicht weiter verwunderlich.

Dadurch werden mehr Action und Punkte
ins Spiel gebracht, was auf jeden Fall ge-

umgerissen oder am besten unter Einsatz
des Turbo-Knopfes noch einmal in die Luft

einem Hauch von Taktik. Wem das zu we-
nig ist, der darf im Play-Editor seine eige-

Vor= & Nachteile der Mitstreiter

10/99

mittel mittel
9/ NFL Extreme 11/98
0
+ detaillierte Grafik
+ deutsche Kommentare
- hoher Schwierigkeitsgrad
2/00

| nen Spielziige entwerfen und damit seine
Gegner iiberraschen. Die Technik geht in
Ordnung, auch wenn sie sicher nicht mehr
dem derzeitigen PS-Standard entspricht:
fliissige Grafik, leider mit kantigen Spie-
lern, und gute Soundeffekte mit einem
nervigen Kommentator.

prall zwischen zwei Akteuren kommt. Mit

& FAZIT: NFL Blitz magq fiir Freunde der
leichten Unterhaltung ein Hit sein. Mir
fehlt es allerdings an Optionen, die ich von
einem Sportspiel fiir einen knappen Hun-
derter erwarte. Zu viert macht es Spap,
alleine ist wegen des mageren Spielprin-
zlps schnell dle Luft raus. (Tom S)

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Midway/Midway

Internet: www.midway.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.
Besonderheiten: NFL-Lizenz

Okaysoft Am Graben 2 92557 Weiding i~ P

www.okaysoft.de eMail: info@okaysoft.de

Tel. 09674-1279
Fa -1294 news - 8405

A Bugs Life 0V 87,90 Gmezscmumez.-vd? DV 69,90 Ronin Blade 0V 8590
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g es t |Ehrgeiz

|Genre: Beat 'em Up | Spieleranzahl: 1-2 | Erscheint: 2. Februar 2000 | Entwickler: Squaresoft | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer |

00' 40"3

Ehrgeiz

Squares Ausnahme-Klopper
erreicht endlich auch die
heimischen PAL-Gefilde.

! Dass Japaner ein Faible fUr die
deutsche Sprache haben, wissen
wir nicht erst seit der Ballerorgie
Einhdnder. Auch die Software-
schmieden Squaresoft und Dream
Factory schienen diese Leiden-
schaft zu teilen, als sie ihrem neus-
ten Arcade-Klopper einen Namen
verpassten. Das von Namco samt
System-12-Board in Spielhallen ver-
triebene Beat ‘em Up wurde nam-
lich kurzerhand Ehrgeiz getauft
und liberzeugte vor allem durch

™ Der Battle-Beach-Mode besteht aus drei
unterschiedlichen Disziplinen.

i3 Plaustation
A

hervorragendes innovatives Game-
play und geniale Grafik. Sehr mys-
tisch hingegen wirkt die Story des
Priiglers: Vor mehr als 50 Jahren
wurde in einem zerfallenen deut-
schen Schloss ein geheimnisvolles
Langschwert gefunden, dessen
Klinge gebrochen war. Der Beid-
hander namens Ehrgeiz stand spa-
ter namentlich Pate fiir eines der
brutalsten Kampfturniere seit
Menschengedenken.

= GAMEPLAY: Im Hauptmenti
stehen euch vier Unterpunkte zur
Wahl. Neben dem Save-Meni Iasst
sich zusatzlich der Story-Modus
anwahlen, in dem ihr euch mit zwei
Helden eurer Wahl auf die be-
schwerliche Suche nach dem
Langschwert Ehrgeiz macht. Ne-
ben dieser Variante befinden sich
noch vier weitere Zusatzmodi auf
dem Silberling. Der Battle-Runner-
Modus ist sicherlich die interessan-
teste Variante der vier Zusatz-
spiele. Ihr wahlit zu Anfang eine
von drei "Rennstrecken” aus, auf
denen ihr gegen einen Kontrahen-
ten anzutreten habt. Nun
rennt ihr mit dem
Helden eine zuvor
festgelegte An-

I Gelungen: Das Charakterdesign
kann mit Spitzentiteln a la Tekken
locker mithalten. Zudem wurden
Charaktere der RPG-Saga Final
Fantasy VIl hinzugefiigt.

% Dank der logisch gestalteten Pad-Belegung
lassen sich milhelos effektive Kombos ausfiihren.

zahl von Runden (ber die Parcours
und misst einigen Hindernissen
ausweichen. Ferner befinden sich
Sterne auf der Piste, deren Auf-
sammeln meist grépere Konse-
qguenzen nach sich zieht. Den Mit-
telpunkt des Kloppers stellt nattir-
lich der Arcade-Modus dar, in dem
ihr euch zundchst fr einen von elf
Recken entscheidet. Aufféllig dabei

hier jedoch nur eine Ebene zur Verfiigung.

dass sie nicht nur fiir ¢

Eine der grafisch imposantesten Stages ist die Zugfahrt in der Yoko-Szenerie. Leider steht euch

Jeder Kampfer verfiigt Gber effektive
Special-Weapons, die dem Kontrahenten eine
grofe Menge lebenswichtiger Energie rauben.

ist, dass im Kampferfeld bereits die
Bonus-Charaktere der Automaten-
Version Cloud, Tifa und Sepiroth,
die allesamt aus dem Rollenspiel
Final Fantasy VIl bekannt sind, ent-
halten sind. Mit dem Helden eurer
Wahl geht es dann in den virtuellen
Ring. Es ist offensichtlich, dass das
Gameplay komplett vom Automa-
tenvorbild ibernommen wurde. So
lassen sich.die Fighter in vollkom-
mener Bewegungsfreiheit durch
die terrassenférmig angelegten
Areale bewegen. Dem Spieler er-
6ffnen sich dadurch ganzlich neue
strategische Aspekte, die bei den

“Mit Ehrgeiz beweisen die

von Squaresoft,




Die Anzahl der Kampfrunden ldsst sich vor einem Event vom
Spieler bestimmen.

Ehrgeiz * i
nur fiir Hauptcharaktere
4 Battle-Modi, Story-Modus

Kémpfer 17
Renderabspanne
Bonus-Modi
Dual-Shock-Unterstiitzung  ja
Analog-Unterstiitzung  ja
Arcade-Vorbild

meisten Priiglern zuvor keine Rolle
spielten. Um sich der starken Geg-
nerschar zu erwehren, verfiigt je-
der Fighter iiber eine begrenzt ein-
setzbare Special-Waffe, mit der er
den Energievorrat der Gegner
deutlich schwacht. Cloud bei-
spielsweise zieht sein gewaltiges
Schwert, Sepiroth setzt seinen
Sdbel ein und Godhand ballert
dutzende Geschosse aus seinem
Revolver. Wie haufig die Attacke
angewendet werden darf, verdeut-

® Zerstort ihr die Kisten, lassen sich wichtige
Goodies einsammeln.

Die Charaktere wirken nicht
so detailliert wie im Vorbild.
Einige niitzliche Goodies, die
es im Ring der Automaten-
Version zu finden gibt, wur-
den nicht iibernommen.

werden.

fiir alle Charaktere
Tekken-Force-Mode, Ball-Mode
ja

nein

Perfekte 1:1-Umsetzung, die mit
Spielspap fordernden Bonus-
Modi gespickt wurde.

licht die diinne Leiste am oberen
Bildschirmrand. Doch auch die
"normalen” Aktionen eurer
Recken wurden authentisch in
Szene gesetzt. Inoba Dasher zum
Beispiel setzt spektakuldre Wiirfe
an, die zierliche Jo beharkt ihre
Kontrahenten schmerzlich dank
perfektem Capoeira-Kampfstil und
Prince Naseem qualt seine Gegner
mit kraftigen Kickbox-Attacken. Mit
der Kreis-Taste 16st ihr zudem
einen Specialmove aus. Durch
Betatigen der Schultertasten hiipft
der Charakter durch die Locations
oder weicht den Attacken seiner
Gegner aus. Weiterhin wurden in
den Stages Kisten platziert, die ihr
euren Widersachern entgegenwer-
fen kénnt. Die Behdlter zerplatzen
am Kérper des Gegners und kos-
ten ihn wichtige Energie. Zusatz-
lich werden somit Goodies freige-
setzt, die eure Punktzahl oder die
Lebensenergie aufbessern. Auch

Nicht immer richtet sich eure Spielfigur automatisch auf den Gegner aus. Somit nimmt euer
Charakter hdufig unnétig Schaden hin.

Der Endgeqner muss mlt einer raffinierten List hesmqt

Action

% Der Balken unter eurer Lebensleiste verdeutlicht die noch zur

Verfiigung stehende Special-Energie.

Coole Zugabe: Der witzige Battle-Runner-Mode ist im Vorbild nicht enthalten.

Extra-Waffen, wie Wurfmesser
oder Beile, die ihr leider nur ein
einziges Mal benutzen dlirft, lassen
sich in den Locations finden.

B TECHNIK: Die Hintergriinde in
Ehrgeiz wurden stimmungsvoll in
Szene gesetzt, die unterschiedli-
chen Arenen sind abwechslungs-
reich gestaltet, die Animationen
der Kampfer wirken flieBend und
die hochauflésende Grafik-Engine
samt toller Effekte lenken nur zu
gerne vom Kampfgeschehen ab.
Im direkten Vergleich zum Auto-
maten fallt auf, dass die Recken
lange nicht so detailliert modelliert
wurden. Dennoch macht das inno-
vative Kampfsystem, das dank
praziser Pad-Unterstiitzung locker
von der Hand geht, viel Spaf.
(Udo L.)

| Geschick Elm
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre =

Vor= & Nachteile der Mitstreiter
Tekken 3 9/98
94%

+ detaillierte Grafik
+gute Steuerung
+coole Bonus-Modi

87% 1"

Roar
+dynamisches Gameplay
+geniale Special-Effects
- U wenig Kampfer

8 60/0 Ehrgeiz

+innovatives Gameplay
+ Integration von FFVI-Charakteren

2/00

+witzige Bonus-Modi

“Kommt leider ein

| ganzes Jahr zu spét!
Positiv: Ehrgeiz bietet mit-
samt seiner terrassen-
formig angelegten Stages

einige Innovationen. Zudem lassen srch
die Helden zu jedem Zeitpunkt prazise
in den Kampfarenen steuern. Die zahl-
reichen Zusatzmodi sorgen fiir die
ndtige Langzeitmotivation. Stim-
mungsvoll wirkt zudem die gelungene
Integration der FFVII-Charaktere.

Negativ: Es ware sicherlich sinnvoller
gewesen, Ehrgeiz bereits kurz nach
dem Japan-Release zu verGffentlichen,
da zu dieser Zeit die im Klopper inte-
grierten FFVIl-Charaktere noch “in”
waren (mittlerweile gibt es ja bekannt-
lich schon den achten Teil der Saga).
Spielerisch stort es ungemein, dass
sich die Kampfer nicht immer automa-
tisch zum gegnerischen Recken aus-
richten.

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: SCED

Internet: www.namco.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
dt./engl.

Besonderheiten: keine

sehr qﬁt sehr gut

sehr gut

sehr gut

Plagsglﬁun
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gef@Stet |Lego Racers

Rennspiel mit Lego-Power

Lego Racers

Ein Fun-Racer rund um die
bunten Plastiksteine aus
Danemark. Getreu dem Motto:
Erst bauen, dann fahren.

¥ Nachdem die Kinder von heute
eher mit virtuellem als mit tradi-
tionellem Spielzeug vorlieb neh-
men, gehen die Hersteller der alt-
bewdhrten Spielsachen neue We-
ge und verbinden ihre bekannten
Artikel mit den neuen Medien. So
zum Beispiel auch Lego. Friiher
beherrschten die Danen mit ihren
bunten Plastiksteinen den Spiel-
zeugmarkt, aber mit PlayStation
und Co nimmt der Einfluss be-
stdndig ab. Auch in Dénemark
hat man die Zeichen der Zeit er-
kannt und produziert jetzt neben

M Bevor ihr ins Rennen gehen kinnt, misst ihr
zuerst euer Auto aus Lego-Steinen zusammen-
bauen.

i Nachdem ihr euer Fahrzeug zusammenge-
bastelt habt, dreht ihr erstmal eine Testrunde
auf dem Werksgelande.

den Lego-Steinen auch Video-
spiele rund um diese bunten
Bauklotze.

M GAMEPLAY: Wer gedacht hat,
er kbnne bei Lego Racers gleich
ordentlich ins Renngeschehen
einsteigen, hat sich geirrt. Zu-
nachst musst ihr euren Fahrer
und vor allem euer Auto aus
einer gropen Anzahl von Teilen
zusammenbauen und euren Fah-
rer mit einem passenden Flhrer-
schein ausstatten. Hort sich ner-
vig an, macht aber richtig Laune,
vor allem weil der Bau-Modus so
einfach zu bedienen ist. Zwar un-
terscheiden sich die jeweiligen
Fahrzeugteile nicht in ihren
Eigenschaften und beein-
flussen das Fahrverhalten
dadurch nicht, aber
dafir ist es auch ein
Fun-Racer und keine
Racing-Simulation. Nach
einer Testfahrt steigt
ihr dann ins Rennge-
schaft ein. Zur Wahl
stehen neben dem
Lego-Grand-Prix
noch diverse
Einzelrennen
und Zeitrennen,
bei denen ihr die
Strecken kennenlernen
und euer Fahrkénnen
optimieren sollt. Wie
dblich gibt es in den
Rennen fiinf Pick-ups, wie Bom-
ben, Schutzschilde, Ollachen oder
Turbos. Gewinnt ihr eine Renn-
serie, steigt ihr eine Klasse auf,
schaltet so weitere Strecken frei
und bekommt neue Bauteile fiir
euer Fahrzeug.

I TECHNIK: Zwar kann Lego
Racers technisch nicht mit

RUMDE 2 0:17:10
BESTE  0:49-72

1% Auch bei Lego Racers gibt es diverse Spezialwaffen, mit denen ihr eure Gegner beharken diirft.
Doch nehmt euch in Acht, auch ihr werdet fleipig beschossen!

i Plagsraﬂun
Feb 2000

RUIIEI ﬂ‘ uﬂﬁa

I Die Hafenschikane einmal anders. Die Kurse sind abwechslungsreich, farbenfroh gestaltet und

jeweils nach einem bestimmten Motto designt.

Genre-Highlights wie Crash Team
Racing mithalten, aber dennoch
macht das Game einen ordentli-
chen Eindruck. Die Grafik-Engine
|duft flissig und ohne grépere
Probleme, auch die grafische
Darstellung ist durchaus se-
henswert. So gibt es viele
Details zu betrachten und
§ farbenfroh zeigt sich das
Spiel auch noch. Allerdings
\gm, ist die Steuerung nicht so
gut gelungen
: '_ wie die Ubri-
-~ ge Umset-
zung der Fun-
" Racer-Thematik.
Zu selten lassen
sich die Autos pra-
J zise genug lenken und
man mdchte 6fters mal

FUSDE 7 23601
MEXTE  Ddv:EY

i

3.

9 Der Zweuspieler Modus macht seinem Namen bei
Lego Racers alle Ehre. Weder Clipping-Fehler noch
Slowdowns triiben den Fahrspap.

]
Simulation
Atmosphare

Strategie
Abenteuer

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

90% Crash Team Racing  11/99

+geniale Grafik
+geniale Steuerung
+sehr motivierend

6% Speed Freaks 9/99
+ detaillierte Optik

+diverse Bonus-Modi
+qute Steuerung

72% Lego Racers 2/00

*+ Autos zum Selberbauen
- schwammige Steuerung
- geringe Streckenanzahl

[ Lustiger Racer im
| Lego-Land

ins Pad beifen, weil man den
Turbo schon wieder nicht er-
wischt hat. Doch das Schlimmste
an diesem Spiel ist ohne Zweifel
die Hintergrundmusik. Schon
nach wenigen Minuten kann man
die einténigen Stlicke nicht mehr
héren und stellt sie in den Optio-
nen ab. Dann nimmt man auch
die Effekte besser wahr.

(Udo L.)

Positiv: Vor allem der Bau-
Modus von Lego Racers
macht richtig Laune. Gerade

fiir Zocker, die friiher selbst oft und qem
mit Lego gespielt haben, kommen dabei
viele Kindheitserinnerungen hoch. Eben-
so tragen die vielen Strecken positiv zum
Gesamteindruck bei. Besonders fiir Jiin-
gere ist dieses Game sehr gut geeignet.

Negativ: LEIdPF ist die Steuerung des Titels

ev rftig. Nach langer
it lenken sich die Fahrzeuge immer
noch recht “eckig” und eine analoge Steu-
erung gehdrt heute zum Standard. Anson-
sten fallt noch der teilweise unausgegore-
ne Schwierigkeitsgrad negativ ins Gewicht,
denn selbst auf “normal” hat man schon
ordentlich zu kémpfen. Bei der angepeilten
Zielgruppe hatte man sich hier etwas
zuriickhaltender zeigen konnen.

Ca. Preis: DM 89,

Vertrieb: Lego Media

Internet: -

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./entfallt
Besonderheiten: 4+ Strecken

gut diirftig

diirftig




Die PC- und Videospiele-lllustrierte alle 1/ Tage neu!

Die neuesten Games — Tests — Charts — Tipps & Tricks — More Fun
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Verrat i.d. verbot. Stadt .... 69,95
'I.I‘igila“nlje 8 2nd Dffense

WCW Mayhem
w2 Wipeoutd ......o........ 19,95

=% Tomh Raider 4 - Last R. ..... 9995 =
Tony Hawk’s Pro Skater .... 89,95 -i

LINYILNI

L

(PSX) 89,95

NienTrilogy ... oviiness 29,95

a9

'.-

i

£,
i

V

BustAMove2 ........... 29,95

Colin McRae Rally ......... 49,95

Crash Bandicoot 2 ......... 43,95
......... Ao

Final Fantasy Wl ..... wv e 89,95

Formal VAT .l 48,95 - -

Gran Turismo ............. “-ﬁ? 005

Heart of Darkness ......... 44,95

Int, Track and Field ........ 44,95

Medikvil ................ 49,85

Micro Machines U3 ........ 4885 . g

fiat A ;

Oddworld:Abe’s Dddysee ... 49,95

nal Fantasy VII
(PSX) 119,95

Rainbow Six ............. 89,35
Ready 2 Rumble Boxing .. ... 89,95

T SR 84,95
~ Roadsters ...............
* Ruff & Tumble
iboteor Ihy
Die Schliimpfe ..... T e

" 1 H
am) i s 89,95

 Spec Ops (
< Speed Freaks - Wheel Nuts . . 99,95

‘ §
IOTLINEE

~

Oddworld: Abe’s Exoddus ... 38,35

Street Fig. B
Tekken 3 U %
Tomh Raider2 ............ 48,95 .,e
5 =a
................ 48,95
Wipeout 2087 ............ 49,95 l
............ v.... 00,95

|
g

dL1lH

L =
=
[ ]

Dino Crisis

L g
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Mlnaztizhnm xurh besten Video-
"n Computess lei +Sperial-
Versandhandler :_:\.r' der_

Incoming .. eendads
£ ..~ Maruel us. Cap

: : é\g—-—' Sildnwmnn [.hn! A
Soul Calibur (e
_(DC) 89,95 i

e

B GAMEBOY (o) - R
GameBoy Color .......... 139,95

7 ;i ] GameBoy Camera ......... 59,95 =
Control Pad nnn.:lelr purnle 54 Si i % : 85 u:mﬁ u:r:::: £ Ty

Mem. Card OI‘IQ 0,25M . 34.5 = P eI Biene Maja Case ..........
Sy rs Ep. 1: Racer ..... 99,95 .  Armorines in Pr.Sw. B
4! 45 I x Bomberman Quest .
<D

 Expansion Pak - Blaze g
- Equalizer - Moyelmodul .... 5! 95

E i i 5
FIFA2000 ....e0 0. M,
Game & Watch Ealleﬂj d....5495 '§
Gex 3: Deep Bnuer Gecko ... 64,95
Int t & 64,9

Rumble Pak original ...... 34,95

Rimble PakcLi4 Tr. ﬂ:w .. 09,95’
‘ 'I'lz[lnfar Pak orig. ..ol 2!!_,!5

<

i = 1% iri
> ¥ : issil i oo 64,85

aaurezmmm: Lo Joroehiel  Turok Legdverll - il gm,_____,__jﬂgj_ g

g tutlanm o m}a ; IN:“!. Uik IFGL:E””S 95 : : LR _ i g :

Xena Warrior Princess . ... 114,95
~ IeldaB4 .

Tomh Raider (Hale
Top Gear Rally 2
Turgk: Rage Wars.

.3 = Wrestlemania 2000
‘ (Né?“nus ) fton .. 6495
_ -B%MEBOY " Spieleherater Pokémon ... . 24
i TBous! .;ﬁ Sut e

DONKEY KONG - CLASSKC . . . . . . 995

3? " Donkey Kong 64 (inkl.

95 DONKEY KONG LAND Z - CLASSIC 39,5

o e QUARTERBACI( ‘a’u‘s"iw‘ ..... 215 .Speichererwll 64) 129,95( IONKEY KONG LAWD 3 .. .. . 3115

’ a9 NBA JAM 99 Zﬁfﬁff'ngms
N PRCAK A HOGREY 49 o :‘”:‘: i}l PLAYERS CHOICE | i .. .. 0000 Col ~
CHALLENGE ey - = SUPER MARIO LANP - QASSIC . 5‘??5 :

________ ARS8 0P GAR RALY QUNBLD Col % 5175

............. '95%®  Mario Kart64 ............ 64,35
Snowhoard Kids .......... 64,35 .portofreier Li
° Wave RaceBb4 ............ 54, 95 portofreier Nachliefe

: —UNSERE ZUSATZLICHE NINTENDO" BESTELL'H%TI.[NE

5 4

0931-354
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zum Besten der Besten der PlayStation-Szene?
In dieser Rubrik gibt es die Antworten.

BUST A MOVE 3 DX PHAT AIR - EXTREME SNOWBOARDING

Taito/Acclaim 3/98 5. 81, ... v vuvaenan Fun 86%' Pony Canyon Inc/funsoft 6/98 5. 47 ..... Fun 87%
Kula World Cool Boarders 3

Game Design/SCED 5/98 5. 102......... Fun 84% 989 Studios/SCED 12/98 8. 58... .. ..., Fun 85%
Swing Cool Boarders 4

Software 2000 4/995.98 ............ Fun 80% S0 1989 Studios/SCED 2/00 5. 44 ... ....... Fun 80%
Bust A Move 2 Snow Racer 98

Talto/eciaim 6/98 5. 73 «.vuvieninns Fun 80% Laguna 5/98 5. 102. . vuuiaveianrans Fun 79%
Bust A Move 4 MTV Snowboarding

Taito/Acclaim 1/99 5. 66, .. eavvannan Fun 75% THOOS 90 e i i e Fun 75%

W Eishockey

SAMPRAS EXTREME TENNIS NHL 2000
Codemzsters 8/98 5. 6.« vvueunvnaans Fun 86% Electronic Arts 11/99 5. 88 . ..o uuvviens Fun 87%
Anna Kournikova Smash Court Tennis NHL Championship 2000
Namco/SCED 6/99 5. 88. 1. vviunnians Fun 79% Redical EntJActivision 12/99 5, 8. ...... Fun 85%
Tennis Arena NHL 99
Ubi Soft B/98S. T6s v v i vrammananans Fun 78% Electronic Arts 11/98 5. 39 .01 v v vainas Fun 85%
Davis Cup Tennis NHL '98
TOSABIO8 SCTE i aotan e vinis eia aTuin 18 Fun 73% Electronic ArlS8/98 S. 76 .\ vevvvanis Fun 83%
All Star Tennis '99 NHL Breakaway
Smart Dog/Ubi Soft 10/98 5. 68. ... Fun 71% AcclaimB/985. 76 . oovvrvanivianins Fun 78%

Strategie

WARCRAFT 2

EA/Blizzard 2/98 5,55 . v0vavrnnnnnes Fun 92%
Warzone 2100

Fidos6/99 8. 44, ... vnvonnanannnas Fun 90%
C&C 2: Alarmstufe Rot

Westwood/Virgin 2/98 8. 55 .. e v vvunvas Fun 89%
Populous = The Beginning

Electronic Arts 3/995. 44 ............ Fun 89%
C&C 2: Gegenschlag

Westwood/Virgin 10/98 5. 82 .......... Fun 87%
C&C: Tiberiumkonflikt

Westwood/Virgin 2/98 8,55 . 4 vvuvaneas Fun 83%
Civilization Il

Microprose/Activision 4/99 5. 100.... ... Fun 82%
Worms

Team T B/9B 8. T2 ocvvnvunianiannas Fun 82%
Dark Omen

EAfGames Workshop 4/98S. 74......... Fun 81%
KKND: Krossfire

Infogrames 3/99 8. 66. ... .vuuvnrrnns Fun 80%

FIFA 2000

Eleclronic Arfs 12/99 5. 84. ...\ .vves Fun 90%
FIFA ‘99

Electronic Arts 1/99 5.56. .00 v vavinrns Fun 90%
Frankreich ‘98: Die Fupball-WM

Electronic Arts 6/988.52 . .....ouuess Fun 89%
ISS Pro ‘98

Konami10/98 8. T4. . .ouvvinraninnin Fun 89%

FIFA *98 Die WM-Qualifikation

Electronic Arts 2/98 5. 60 . ...... .. ... Fun 88%
Bundesliga Stars 2000

Electronic Arts 9/99.5.83 ...vvevvns Fun 87%
Fussball Live!

SCEE/SCED12/995.83 ..vvvvnninnnas
UEFA Striker

Rage/Infogrames 1/99 5. 86 ..., ..... Fun 85%
UEFA Championship League Soccer

Eidos4/99 8,86 .. ...uveiiuisesse.. FunB1%
Actua Soccer 3
GremlinfAcclaim 12/98 8. 62........... Fun 78%

i o g
Action-Adventure

METAL GEAR SOLID

Konami 3/998.52 .0vurvvrnnrarenne Fun 95%
Soul Reaver: Legacy of Kain

Crystal Dynamics/Eidos 7/99 5. 92. ... .. Fun 92%
Tomb Raider: The Last Revelation

Core Design/Eidos 1/00'5. 48 .......... Fun 90%
Tomb Raider 3

Core Design/Eidos 1/99 8. 50 +.vvuuvenn Fun 90%
Silent Hill

Konami8/99.5.42 . vevnranianiane Fun 89%
Grand Theft Auto: London 1969

T e Fun 87%
Tomb Raider 2

Core Design/Eidos 8/98 S, 61.. ... ...... Fun 87%
Dino Crisis

Capcom/Virgin 12995, 40. ., v vvveus Fun 86%
Grand Theft Auto 2

Rock Star/Take 212/99 5. 88 ..........Fun 86%
Alundra

Matri/Psygnosis 4/98 S. 64, ..o v.uiuss Fun B6%

ODDWORLD ABE'S EXODDUS

6T Interactive 11/98 5.32............. Fun 89%
GEX: DEEP COVER GECKO

Crystal Dynamics/Eidos 5/99 5. 84 . ..... Fun 89%
Gex 3D: Enter the Gecko

Crystal Dynamics/BMG Int. 4/98 S. 48 .. ... Fun 88%
Abe's Oddysee

GT Interactive 8/98 8.53 .0 uvusunvnss Fun 88%
Crash Bandicoot 3

SCEE/SCED 12/985.50 v v vvvvnnrnns Fun 88%
MediEvil

Millennium/SCED 10/98 5,58 . v\ vu'ues Fun 88%
Toy Story 2

Activision1/00 5. T8 . oo vvnvrvnennes Fun 87%
Spyro 2

Insomniac Games/SCED 11/995.90 ...... Fun 87%
Spyro the Dragon

Insomniac Games/SCED 11/98 5. 48 ...... Fun 86%

Heart of Darkness
Amazing Studios/Laguna 8/98 5. 52 ..... Fun 86%

Beat ‘em Up :

TEKKEN 3 GRAN TURISMO 2 FORSAKEN GRAN TURISMO

Namco/SCED /98 5. 53 «uvunrnnrnnns Fun91% '+ J% U polyphony Digital/SCED 2/00 .34 ... ... Fun 94% Acclaim5/988.72 .. .conivinnnnias Fun 90% Polyphony Digital/SCED 6/98 5. 48 ...... Fun 94%
Bloody Roar V-Rally 2 Colony Wars: Vengeance Final Fantasy VIl

Hudson/Virgin 2/98 5. 68. .. ....vuu... Fun 87% Eden Studios/Infogrames 7/99 5. 112 ... Fun 93% Psyonosis12/98 8. 84. .. vvuvrenianns Fun 89% Squaresoft/SCED 3/99 5. 49, ...nnn.. Fun 92%
Ehrgeiz Gran Turismo R-Types Tekken 3

(&l JSquaresoft 200 5. T2 vuwvvavainnan Fun 86% Polyphony Digital/SCED 6/98 5. 48. ... ... Fun 93% Irem/Virgin 12/985.93 ... u. ... . Fun 86% Namco/SCED 9985, 53 v uevvnninoas Fun 91%

Dead or Alive Formel Eins 99 Omega Boost Indiziertes Spiel 2

Tecmo/SCED 7/985. 68 +uvvvueruainan Fun 86% Studio 33/Psygnosis 11/99.5. 46 ........ Fun 92% SCEDRI9DS, Mivsoluvlivinnsiwmanivis Fun 85% Capcom5/985. T4 .. vvvevniinnnnns Fun 89%
Soul Blade Ridge Racer Type 4 One C&C 2: Alarmstufe Rot

Namco/SCED 3/99 Classic Nr. 1. ........ Fun 85% Namco/SCED 4/995.54 . .v.vuunuss Fun 91% ASC/Visual C/BMG Int. 2/98 5. 64 ....... Fun 85% Westwood/Virgin 2/98 5. 55. 4 v vuennes Fun B9%
Tekken 2 Crash Team Racing Soviet Strike Oddworld Abe's Oddysee

Namco/SCED 498 S. TT. . cvvvvnnsoas Fun 85% Naughty Dog/SCE012/99 5. 54 .. .uune s Fun 90% Electronic Arts 6/98 5, 75 . vuvvanans Fun 83% 6T Inferactive 11/98 5,32, . v v v vvanns Fun 88%
Street Fighter Alpha 3 Need for Speed - Brennender Asphalt Treasures of the Deep FIFA "98 - Die WM-Qualifikation

Capcom/Virgin 5/99 8100 ............ Fun 82% Electronic Arts 5/995.90 ............ Fun 89% Black Ops Ent/SCED 6/98 5. 60......... Fun 83% Electronic Arts 2/98 5,60 4 ..o v0vvasns Fun 88%
Star Gladiator €3 Racing Alien Trilogy Grand Theft Auto

Capcom/Virgin 3/99 Classic Nr.1....... Fun 82% Eutechnyx/Infogrames 12/98 5. 70 . . . .. . Fun 89% Acclaim6/98 5. T4+ 0 vvvnaniannanann Fun 82% Tahe 26/99 5.8 ..viviuniinianians Fun 87%
Rival Schools Driver Crime Killer WipEout 2097

Capcom/Virgin 1/99 5. 60. ..o vvuaraas Fun 80% GT Interactive 7/99 5. 106 «........... Fun 88% Interplay/Acclaim 7/98 5. T4........... Fun 82% Psygnosis 2/98 5.68. .. ..uvuiinnnne. Fun 87%
Bloody Roar 2 Test Drive 5 Eagle One: Harrier Attack WWF Warzone

Hudson Soft/Virgin 5/99 5.96 ... ....... Fun 78% Accolade/EATR/9BS. T4 o ouvevinanns Fun 88% Infogrames 1/005. 82 «uvvuvvsanauian Fun 81% AcClaim99B 5. 68 . uuuuruianianans Fun 87%

Basketball W Rollenspiele m—

NBA LIVE 2000 WWF ATTITUDE FINAL FANTASY Vill EVERYBODY'S GOLF

Electronic Arts 1/005.58, . v o vvvivarass Fun 89% Accloim9/995.88 ... 0 0eenaniiianis Fun 90% Squaresoft/SCED 10/995.36 v.vvivunns Fun 97% Camelot/SCEE 6/98'5, 66+ .. .vvvus ... Fun B7%
NBA Live ‘99 WWF Warzone Final Fantasy VIl Tiger Woods '99

Electronic Arts 199 8. 62. o v o vvvervnns Fun 88% ACCIAim 998 5. 64 .0 0vvaniananinss Fun 87% Squaresoft/SCED 3/99 5. 49 v uuvavaes Fun 92% Flectronic Arts 3/99.5. 76 +vuevansansn Fun 79%
NBA Fastbreak '98 WCW Nitro Breath of Fire Il Actua Golf 3

Visual Concepts/GT Int. 3/98 8. 71 ..., Fun 86% THO/Konami /98 5. 76 evvvvnvevanss Fun 75% Capcom/Laguna 9/98 5,68 +..vavranns Fun 88% GremlinfAcclaim 1/99. 5,59 v v v vavnnss Fun 76%
NBA Basketball 2000 WCW/NWO Thunder Wild Arms PGA Tour '98

Radical Ent/Activision 12/99 5, T8........ Fun 85% THO/KoNami 2/99 8. 72 v+ v v vanananns Fun 70% SISA/SCED 3/995. 49 c0nvvuvninnanns Fun 87% Electronic Arts 8/98 5. 75 +.vuuveunan Fun 75%
NBA Pro '98 WWF Wrestlemania Diablo Actua Golf 2

Konami 4/98:S.52 .. vvverienranians Fun 85% LTy o e A SR S Fun 70% Blizzard/EA5/9B 5. T8 v v v vavinns Fun 85% Gremlin8/98 5. 75 cvvevernnineranns Fun 73%
PlayStation
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INTERACT-MEGA-
GEWINNSPIEL
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2 o o J
Hauptgewinn: Preistedite Su,uuY Dl

Ein Ferrari MODENA
Und zusatzlich!

400 PS ¢ 0-100 in 4,5 Sek. * 295 km/h Juden Monat
S ——— Verlosung

von vier

Top-PCs!

. - 5. Preis:
VIP Weekend bei einem

1. - 50. Preis:
V4 Force Feedback

heimischen Grand-Prix Monitor Racing Wheel
= B I8 .+ Yy -JW.,
I © 8 \
= .Y'i‘,\ 4t /
- N °

Einfach anrufen und gewinnen

OISO 29 58 53

Dieser Service der InterAct of Europe GmbH kostet Sie DM 1,21 pro Minute

Teilnahmekarten fiir dieses Gewinnspiel Mitarbeiter der InterAct of Europe GmbH und der
COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehdrige sind

befinden sich ab sofort in allen Racing ’ ’ n von der Teilnahme ausgeschlossen. Der Rechtsweg
Wheel Verpackungen (PC, PSX und Né64) g ist ausgeschlossen. Geschiitzte Warenzeichen sind
des Herstellers von PC- und ’ ’ ' ’ ® Eigentum des jeweiligen Herstellers. Dieses

: ; b / Gewinnspiel gilt ausschlieBlich fiir den
Videospiele-Zubehor INTERACT g - Bundesdeutschen Raum.

Teilnahmeschluss ist der 20. Mai 2000 - www.interact-europe.de




Sammel-Nr. 448

PlaySla

Tipps & Trix

Stichwort: Codes

Ho

Mitmachen lohnt sich!

Wir wollen sie, eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Pass-
wirter, Komplettiosungen usw. zu den Spielen auf Sonys
CD-Schieuder! Wir bieten euch fiir jeden verdffentlichten
Beitrag einen Bonus in Form von barer Miinze, je nach
Umfang bis zu 500,~ DM!
. Von einer kurzen Notiz bis zur aufwéndigen Komplett-

. losung ist uns alles willkommen. Allerdings sollte sich
der Beitrag immer auf die PAL-Version des Spieles be-
ziehen. Ach ja, leserlich sollten eure Einsendungen auch
sein und notiert bitte eure komplette Adresse sowie die
Bankverbindung auf dem Schreiben.
Schickt eure Beitrdge an:

Redaktion: PlayStation Games
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg
E-Mail: codes@®playstationgames.de

zum Rausschneiden und Abheften

Komplettiosung

Titel Art Sammel-Nr.
Tomb Raider IV 2. und letzter Teil 1#458
WWF-Attitude-Bastelei Kostime #470
Kleinzeug

Titel Art Sammel-Nr.
Der Morgen stirbt nie Codes #450
Dino Crisis Allgemeines #452
Gran Turismo 2 (us) . Xploder-/Game-Buster-Codes #450
Gran Turismo 2 Trix #450
NBA Live 2000 Trix #452
No Fear Downhill Mountainbiking  Allgemeines {452
Renegade Racers Xploder-/Game-Buster-Codes #450
Space Invaders Trix #452
Supercross 2000 Trix #452
Warpath: Jurassic Park Xploder-/Game-Buster-Codes #450

Bitte habt dafiir Verstandnis, dass wir unmaglich alle
Briefe und E-Mails beantworten kdnnen!




Das Probe-Abo PLAYSTATION GAMES:
- Eine Ausgabe kostenlos testen und zusatzlich das
Gemenn e Offizielle Original-Tomb-Raider-4-Plakat abstauben!

1w biten Renmiml

MediEvilk2,

Brandheliia infes und 3¢
i tutesdues swsltem Aber

Tomb Raide
The Last Revelatios

x Ja, ich moc

Als Dankeschdon moéchte ich das Original-  Gefallt mir das gewtinschte Heft, so brauche ich nichts
] " weiter zu tun. Ich erhalte PLAYSTATION GAMES jeden
Plakat "Tomb Raider IV » Art.-Nr 1198. Monat frei Haus — die Versandkosten tbernimmt der
Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fir
schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhal-
te ich zurtick. Gefallt mir das gewinschte Heft wider
Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach
Erhalt, kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genlgt.

hte PLAYSTATION GAMES eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Task, Puster phyy
der Remaettidsua

Die kostenlose Pramie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausftllen)

Wer jEtZt PLAYSTATION Datum, Unterschrift

Name, Vorname

i Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen
5 GAM ES im AbO teStet' Sie innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser
Bestellung anlauft, gentigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: PlayStation Games,
Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit
einverstanden, dass die Post bei einer Adress-
anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

StraBe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Datum, 2. Unterschrift

Telefonnummer (fur evtl. Rickfragen) Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: PlayStation Games,
Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas, restliches Ausland auf Anfrage. Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm.

P3P512
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Sammel-Nr. 450

° |Kleinzeug
o

Trix

Der Morgen stirbt nie

Die Codes kénnen wieder riickgangig ge-
macht werden, indem ihr sie einfach ein
zweites Mal eingebt,

M Alle Missionen anw&hibar:

Gebt im Main-Screen Folgendes ziigig
ein. Ein kurzer Jingle bestétigt die rich-
tige Eingabe.

Select, Select, ©, O, L1,L1,0, L1, L1.

H Alle FMV=Sequenzen freischalten:
Gebt im Main-Screen Folgendes zligig
ein. Ein kurzer Jingle bestéatigt die rich-
tige Eingabe.

Select, Select, O, O, L1, L1, L1, L1, L1, L1, L1.

B Unverwundbar:

Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt die
Tastenkombination zlgig ein.

Select, Select, O, O, A, Select.

M Alle Waffen und 50 Medi~Kits:
Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt die
Tastenkombination ziigig ein.

Select, Select, O, O, L1, L1, R1, R1.

B Maximale Energie:

Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt die
Tastenkombination zlgig ein.

Select, Select, 0,0, 1, 1 V.

B Minimale Energie:

Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt die
Tastenkombination z‘u\glig ein.

Select, Select, 0, O, ¥, 4, 1.

M Ethereal-Mode:

Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt die
Tastenkombination zligig ein.

Select, Select, 0,0, A, A A A,

B Cheat-Camera:
Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt die
Tastenkombination zlqgig ein.

Select, Select, O; O, R2, R2.
Hierdurch diirft ihr den Level aus-
spionieren. Mit den Schulter- und
Aktionstasten kann nun durch den
gesamten Level geschaut werden.

B Schnellerer Bond:

Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt die
Tastenkombination zligig ein.

Select, Select, ©,0,0,0,0,0.

H Alle Objekte einfrieren:

Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt die
Tastenkombination ziigig ein.

Select, Select, O, O, Select, Select, A, A.

M Aktuelle Mission erfolgreich
abschliefen:

Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt die
Tastenkombination ztigig ein.

Select, Select, O, O, Select, O.

H Alle Objekte entfernen:

Pausiert ein aktuelles Spiel und gebt die
Tastenkombination ziigig ein.

Select, Select, O, O, Select, Select, 3,0.

M Alle Oberfldchen entfernen:
Pausiert ein Spiel und gebt dies ein:
Select, Select, O, O, Select, Select, O, O.

Trix

Gran Turismo 2

Es soll ja den ein oder anderen Zocker ge-
ben, der den Vorganger Gran Turismo noch
nicht kennt. Allen denjenigen, die nun kom-
plett neu in den Rennzirkus einsteigen, sol-
len folgende Tipps weiterhelfen, um sich auf
die Uberholspur zu begeben.

Velvet Blus

301G

@ 138hp
® 1110k

B Lizenz-Tests: Zu den Lizenzen Hinweise zu liefern, wiirde wohl Biicher fiillen. Deshalb
lautet die Devise: Learning by doing. Es macht aber dennoch Sinn, euch die Demonstrati-
onsfahrten der CPU-Fahrer anzusehen, da ihr hierbei wichtige Riickschliisse auf die richti-
gen Einlenk- und Bremspunkte gewinnen kénnt.

M Wahl des Anfangswagens: Es ist durch den Geldmangel am Anfang eurer Karriere
nicht gerade die leichteste Entscheidung, mit welchem Boliden ihr in eure Renn-Laufbahn
einsteigt. In Redaktionskreisen hat sich auf alle Félle stets ein Nissan Silvia Q 2000
bewdhrt. Diese Kiste bietet trotz "Idcherlichen” 138 PS bei 1110 kg recht annehmbare
Beschleunigungswerte, um die ersten Lorbeeren einzuheimsen.

B Schnelle Kohle ohne Lizenzen: Wem es zu Beginn den Spielspap triibt, die langwieri-
gen Lizenz-Prifungen zu bestehen, der sollte sich auf die von einigen Herstellern ange-
botenen Special-Cups stiirzen. Hier darf (mit dem richtigen fahrbaren Untersatz) nahezu
ohne Lizenz-Voraussetzungen so richtig Vollgas gegeben werden.

B Tuning total: Zum Hauptaspekt des Spiels, dem Tunen, welches erst den Grundstein fiir
Pokalgewinne, Geldregen sowie Bonus-Vehikel legt, gilt Ahnliches wie bei der Wagenwahl.
Euch hier vorzuschreiben, welches Teil fiir welchen Boliden die besten Ergebnisse mit sich
bringt, ist reine Makulatur. Jeder Fahrer besitzt einen eigenen Stil, der sich nicht reglemen-
tieren lasst. Auf jeden Fall sollte wirklich vom Tieferlegen bis hin zur Getriebeabstufung je
nach Piste alles einmal ausprobiert werden. Gerade diese Tatsache birgt einen enormen
Motivationsfaktor in sich, der gerade den Reiz in Polyphonys Masterpiece ausmacht,
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Xploder-/Game-Buster-Codes

Gran Turismo 2 (us)

B Unendlicher Geldvorrat
801DOFCS EOFF

801DOFCA 05F5

B Stoppt den Timer
8002F810 0000

80046E84 0000

B Gold Licenses I-A
80ICADCO 0400

80ICAEG4 0400

801CAF08 0400

B01CAFAC 0400

801CB050 0400

801CBOF4 0400

801CB198 0400

801CB23C 0400

801CB2E0 0400

801CB384 0400

H Gold Super License
801CA758 0400

80ICATFC 0400

801CABAD 0400

801CA944 0400

801CA9ES 0400

80ICAABC 0400

801CAB30 0400

801CABD4 0400

801CACT8 0400

801CADIC 0400

M Mit jedem Fahrzeug an allen
Events teilnehmen
DOO0148E0 000C

800148E2 1000

M Die Ending-Credits des Arcade~
Modes freischalten
DOIFO68A FFFE

80052580 0001

DOIFO68A FFFE

80052594 0001

Xploder-/Game-Buster-Codes

Renegade Racers

B NTSC-Mode

80078DF6 3C00

M Alle Charaktere freischalten
80091286 0024

B Unendlich Energie

B800235FE 3C00

M Alle Gegenstdnde gefunden
BOOAAFF8 TFFF

B Maximale Punktzahl
800AAFD8 TFFF

Xploder-/Game-Buster-Codes

Warpath:
Jurassic Park

B NTSC-Mode

8001 ECF2 3C00

M Spieler 1 gewinnt sofort
8006 144C 0003

8006 144E 1480

8006 145A 3C00

M Spieler 2 gewinnt sofort
8006 144C 0003

8006 144E 1880

8006 145A 3C00

B Der Kampf beginnt in der letzten
Arena

8003 13B6 0008

@)
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Allgemeines

No Fear Downhill Mountainbiking

Codemasters neues Extremsport-Game halt natirlich einige Uberraschungen parat,
die wir euch selbstverstandlich nicht vorenthalten méchten.

B Geheimcharaktere:

SPIELER 1. FIOURA WAHLEN

MARLON
ROSA
HENRI
TONi

MARLON
ROSA

BALANCE [}

HENRI : FOWER |
TONS : e

NATHAN
PENNY
NIELS

NATHAN
PENNY
NIELS

M Gewinnt die Amateur-Meisterschaft und schon kinnt ihr
mit Penny Ulriksson die Berge hinabdtisen.

I Habt ihr die Pro-Meisterschaft erfolgreich gemeistert,
dirft ihr Niels-Peter Jensen auswéhlen.

Seid ihr auch noch Champion der Elite-Meisterschaft, steht Rob Warner zu euren
Diensten.

B Versteckte Strecken:
Erst mit Erreichen des Pro-Mode kénnen die Strecken Aso Volcano und Cuevas del
Drac angewahlt werden.

HAWORTH HiLL -

DRY RIVER 'WALLEY Z
TELEGRAPH HiLL =
MATUKITUKE BAPIDS scmmnioner wtviin

WATZMANN PATH  “STRERERCSRIED
SUNSHINE FOREST - s !
ASD VOLCAND

CUEVAS DEL ‘DRAS

HUNDF JALLET Bl

S

3

I Die Eisabfahrt in den Hundfjallet Slopes ist erst mit M Ehe ihr euch den Berg herabstiirzt, hilft ein Blick auf die

Erreichen des Elite-Modus anwahlbar.

Habt ihr einige Rennen erfolgreich absolviert, erhaltet ihr so manches Zubehér fiir
euren Hi-Tech-Drahtesel, das euch das Leben erheblich erleichtert.

Ist die Strecke sehr steil und beinhaltet sie nur wenige ebene Abschnitte, ist man mit
der niedrigen Ubertragung besser bedient.

Die Vorder- bzw. Hinterradfederung ist nur auf extrem hiigeligem Terrain wirklich
notwendig.

Bei den Bremsen reicht im Normalfall die Hydraulikvariante aus. Scheibenbremsen
sind nur bei steilen Strecken mit Haarnadelkurven nétig.

Um auf langen Bergabfahrten nicht zu viel Tempo zu verlieren, solltet ihr mit dem
Fahrer aus dem Sattel gehen und so eine aerodynamischere Position einnehmen.

Vergesst nicht, dass euch Hindernisse wie Bdche oder Wurzeln aufhalten. Mit einem
Bunny Hop tberhtpft ihr sie geschickt.

Streckeninfo. Der Untergrund entscheidet iber eure Reifen.

Trix

Dino Crisis

M Alternative Bekleidung:

Absolviert das Spiel einmal erfolgreich.
Hierdurch eréffnen sich fiir euch die
Army- und Battle-Qutfits. Spielt ihr das
Game ein zweites Mal durch, kommt
noch ein Ancient-Outfit hinzu.

B Grenade-Gun:

Spielt die Story dreimal erfolgreich durch. Habt ihr die drei unterschiedlichen
Abspdnne gesehen, solltet ihr beim né&chsten Spielstart die Grenade-Gun mit
unendlich Munition besitzen.

M Operation: Wipe Out

Hierzu muss das Spiel auf der normalen Schwierigkeitsstufe in weniger als finf
Stunden erfolgreich durchgespielt werden.

(:1-)) PlauStation
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Trix

Supercross 2000

M Fiir EAs neuste Schlammschlacht gibt es eine
ganze Menge mehr oder weniger sinnvoller
Codes. Geht zundchst in den Event-Select-Screen
und betdtigt dort die Ri-Taste, um ein Cheat-Menii
zu dffnen. Hier lassen sich nun folgende Codes
eingeben:

B Keine Unfille

NOCR4SH

M Neue Kameraperspektiven
MOR3C4MS

M Zusdtzlicher Sprung=Button
(mit L1-Knopf)

HOP

B Grofie Bikes

BIGBIK3S

B Mehr Schlamm

BIGSPR4Y

M Alle Fahrer blocken den eigenen
Biker

BLOCKM3

B Grofe Fahrer

GI4NTS

B Kopflose Fahrer

H34DL3SS

M Keine Gegner

NORID3RS

M Anziehungskrafte wie auf dem
Mond

MOON

M Anziehungskrafte wie auf der
Venus

V3NVS

B Anziehungskrafte wie auf dem
Mars

M4RS

B Anziehungskrédfte wie auf dem
Merkur

M3RCVRY

B Anziehungskrifte wie auf dem
Jupiter

JVPIT3R

B Anziehungskrifte wie auf dem
Saturn

S4TVRN

B Anziehungskréfte wie auf dem
Uranus

VRANVS

M Anziehungskrifte wie auf dem
Neptun

N3PTVN3

B Anziehungskrifte wie auf dem
Pluto

PLVTO

Levelauswahl

Space Invaders

M Natirlich steckt auch im Klassiker der ein oder
andere Trick. Im Main-Screen solltet ihr beispiels-
weise den Ein- bzw. Zweispieler-Modus nicht wie
gewohnt mit der X-Taste selektieren, sondern
stattdessen den O-Button betatigen. Nun dffnet
sich ein Screen, in dem sich alle Missionen direkt
anwahlen lassen.

Trix

NBA Live 2000

I Wer den Ausnahme-Basketballer Michael "Air"
Jordan in sein Team einreihen méchte, sollte den
Uberflieger im One-On-One-Mode besiegen.
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Eine grofe Herausforderung wartet auf dich!

LS o}

Auch in dieser Ausgabe haben wir
wieder einmal 18 Karten unseres
neuen Spiels Final Stage beigelegt.
Diesmal sind sogar schon die ers-
ten Wunschkarten von euch dabei.
Mit diesem Satz diirft ihr euch nun
endlich gegenseitig die Videospiel-
Heldenkdpfe einschlagen.

Viel Spaf!

Final Stage Spielregeln
Final Stage ist ein Sammel-Karten-
spiel flr zwei Spieler. Es wird
neben den Final-Stage-Spielkarten
mindestens ein normaler sechs-
seitiger Spielwurfel benétigt.

! Spielprinzip

Jeder Spieler hat eine Pyramide
aus verdeckten Karten vor sich
liegen. Sie symbolisiert das Video-
spiel, durch das sich der Gegen-
spieler hindurchkampfen muss. Die
Spitze der Pyramide stellt den
Endgegner dar. Die Helden ver-
suchen nun im Laufe des Spiels die
gegnerischen Reihen der Pyrami-
de nacheinander zu absolvieren,
um schlieplich den Endgegner zu
besiegen.

il Ziel des Spiels

Besiegt den Endgegner eures
Gegenspielers, bevor er eurenin
die Finger bekommt!

il Spielvorbereitung

Bevor die Spielkarten fir beide
aussortiert werden, einigen sich
beide Spieler auf die Gréfe der Py-
ramide. Sie sollte mindestens aus
drei zueinander versetzten Reihen
bestehen, wobei eine gréfere
Anzahl von Reihen eine ldngere
Spieldauer garantiert. Wir empfeh-
len fiir erste Probespiele drei
Reihen, spater sollten es jedoch
mindestens vier oder finf sein.
Dementsprechend wahlen beide
Spieler nach eigenem Ermessen
die bendtigte Anzahl von Karten
(siehe Tabelle) aus ihrem persén-
lichen Vorrat aus, wobei keine
Karte doppelt vorkommen darf.
Nun teilen beide Spieler ihre Kar-

[Kartenverteilung |
Grope der Pyramiden- Helden- Karten pro
Pyramide Karten Karten Spieler

3 Reihen 6 6 12

4 Reihen 10 10 20

5 Reihen 15 15 30

6 Reihen 21 21 42

ten nach eigenen Vorstellungen
jeweils in zwei gleich grope Stapel
auf. Mit dem einen Stapel wird die
Pyramide gelegt, die anderen
Karten verbleiben gemischt als
Helden-Karten auf einem Stapel
neben der Pyramide.

Alle Karten sollten flir den Gegner
verdeckt bleiben.

 Der Aufbau der Pyramide

Die Pyramiden werden aus zuein-
ander versetzten Reihen mit ver-
deckten Karten gebildet. Die Spitze
zeigt zum jeweiligen Besitzer. Je-
dem Spieler steht es frei, seine Py-
ramide nach eigenem Gutdinken
zu gestalten. Wahrend des Spiels
darf man Ubrigens die Karten sei-
ner eigenen Pyramide einsehen.

[Spieler 1] [Helden-Pool Spieler 1|

[Spieler 2| [Helden-Pool Spieler 2|

W Spielbeginn

Wurden beide Pyramiden aufge-
baut, ziehen die Spieler die oberste
verdeckte Karte von ihrem Helden-
Karten-Stapel (fortan Pool ge-
nannt) offen auf den Tisch. Derje-
nige mit dem niedrigsten Angriffs-
wert (Dreieck-Symbol) beginnt. Bei
Gleichstand wird eine weitere
Karte aufgedeckt, so lange, bis ein
Starter feststeht.

Beide Spieler nehmen nun weitere
Karten zusdtzlich zu den bereits

aufgedeckten von oben vom Pool
auf, bis jeder vier Helden-Karten
auf der Hand hat. Diese Karten
sollten dem Gegner nicht gezeigt
werden.

I Der Spielzug

Der Starter darf nun mit einem
beliebigen Helden von der Hand
eine beliebige Karte der ersten
Reihe der gegnerischen Pyramide
angreifen. Hierzu legt er seine
Helden-Karte offen auf den Tisch
und bestimmt die Karte, die er
anzugreifen gedenkt. Der Gegner
dreht diese Karte um und es
kommt zum Kampf.

! Der Kampf: Angriff

Jede Karte hat einen Angriffswert
(Dreieck), einen Verteidigungswert
(Quadrat) und manchmal einen
Bonuswert (Kreis).

Der Spieler, der den Angriff einge-
leitet hat, wirfelt nun mit einem
Wiirfel und addiert die Augenzahl
zu seinem Angriffswert der Hel-
den-Karte. Der Pyramiden-Vertei-
diger wiirfelt ebenfalls mit einem
Wiirfel und addiert das Ergebnis zu
seinem Verteidigungswert.

Angriff

auf die Pyramide

Angreifer |Verteidiger

Helden-Karte Pyramiden-Karte

() 4

s &7 /4N
2 ¢+l

Nun werden beide Endergebnisse
miteinander verglichen. Daraus
konnen drei Spielsituationen ent-
stehen:

Der Held siegt

Ist der Wert des Angreifers h&her,
hat er den Verteidiger besiegt und
die Pyramiden-Karte wird augen-
blicklich aus dem Spiel genommen.
Die Helden-Karte geht zu unterst
zuriick in den Pool.

Der Held verliert

Ist der Wert des Angreifers kleiner
oder gleich, muss nun der Verteidi-
ger seinerseits versuchen, den Hel-
den zu besiegen. So kommt es zur
Revanche innerhalb des Kampfes.
Unentschieden

Treffen zwei identische Spielkarten
(gleiche Sammelnummer) auf-
einander, endet der Kampf
automatisch unentschieden. Der
Verteidiger wird wieder verdeckt
auf seinen urspringlichen Platz
gelegt und der Held wandert zu
unterst zuriick in den Pool.

i Der Kampf: Revanche

Es kommt zwischen dem Helden
und der Pyramiden-Karte zum
Rollentausch. Die Pyramiden-Figur
wird zum Angreifer und der Held
zum Verteidiger. So wiirfelt man

Final Stage Regelwerk le
&

fur die attackierende Pyramiden-
Figur auf ihren Angriffswert und

der Spieler der Helden-Karte auf
Verteidigung.

Revanche
Gegenschlag der Pyramiden-Karte

Verteidiger |Angreifer
Helden-Karte Pyramiden-Karte

Daraus kdnnen sich zwei verschie-
dene Spielsituationen ergeben:

Die Revanche ist nicht erfolgreich
Ist der Wert der Pyramiden-Figur
kleiner oder gleich, wird diese
Karte wieder verdeckt und auf
ihren urspriinglichen Platz gelegt,
wahrend der Held zu unterst
zuriick in den Pool geht.

Die Revanche ist erfolgreich

Ist der Wert der Pyramiden-Figur
hoher, wurde der Held bezwungen
und muss sofort aus dem Spiel ge-.
nommen werden, Die Pyramiden-
Figur wird wieder verdeckt und auf:
ihren urspriinglichen Platz gelegt. -
Nach jedem Kampf

Der Angreifer der Pyramide darf
tbrigens, nachdem er einen
Helden eingesetzt hat, die oberste
Karte vom Pool aufnehmen, um
standig mindestens vier davon auf
der Hand zu haben.

Nach jedem Kampf wechselt das
Zugrecht und der andere Spieler
darf nun seinerseits die gegneri-
sche Pyramide attackieren.

= Die Pyramide knacken

Immer wenn ein Pyramiden-Ver-
teidiger entfernt wurde, gilt diese
Stage (Pyramiden-Reihe) des Vi-
deospiels als bestanden, wobei die
anderen Karten weiterhin verdeckt
in der Pyramide liegen bleiben.
Beim ndchsten Angriff darf also
auch die dahinter liegende Stage
angegriffen werden, allerdings nur !
diese Karten, an denen man einen °
Helden in die Pyramidenform anle-
gen konnte und sich die schmalen
Kanten der Karten berlhren. So
arbeitet sich der Angreifer Zug flr
Zug und Karte flr Karte vom Pyra-
midenboden bis zur Spitze syste-
matisch zum Endgegner vor.

¥ Farbenlehre

Die Wert-Symbole der Final-Stage-
Karten sind mit sechs unterschied-
lichen Farben unterlegt, wobei
immer zwei ein gegensatzliches
Farbpaar bilden:

Weip - Schwarz

Gelb - Blau

Rot - Griin

Die gegensatzlichen Farbpaare
stellen Feindschaften dar. Karten
mit der gleichen Farbe sind

PlayStation
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Pyramide knacken
le dunklen Karten sind angreifbar

Spezielle Situation
durch Sonderkarten

%I Final Stage Regelwerk

befreundet. Alle anderen Farb-
kombinationen sind neutral.

I Das Bonus-Kreis-Symbol

Viele Karten haben neben einem
Angriffs- und Verteidigungswert
noch ein Kreissymbol. Dies stellt in
bestimmten Fallen einen Bonus
auf Angriff (Zahl links) und/oder
Verteidigung (Zahl rechts) dar,

¥ Unterstiitzung

Wird eine Karte in der Pyramide
angegriffen, darf diese, bevor ge-
wirfelt wurde, eine angrenzende
befreundete Karte zur Unterstiit-
zung heranziehen. Wird beispiels-
weise eine blaue Karte attackiert,
darf der Verteidiger eine angren-
zende weitere blaue Karte auf-
decken und den dort vermerkten
Verteidigungsbonus (rechte Zahl
im Kreissymbol) zu der eigentli-
chen Verteidigerkarte hinzu addie-
ren. Kommt es zur Revanche, darf

Unterstiitzung durch
angrenzende Karten gleicher Farbe

ngrenzende Kai—eHVerteidiger
n er Pyramide Pyramide

die Pyramiden-Karte entsprechend
einen eventuellen Angriffsbonus
(linke Zahl) hinzu addieren,

Die Unterstiitzungskarte wird nach
einem Kampf immer verdeckt auf
ihren Platz zurlickgelegt.

M Feindschaft

Kampfen zwei Karten mit gegen-
sdtzlichen Farben gegeneinander,
erhalten beide Karten den eigenen
Bonus (falls sie einen haben) auf
Angriff und Verteidigung entspre-
chend ihrem Kreissymbol. Auch
hier wird die linke Zahl zum
Angriffswert und die rechte zum
Verteidigungswert addiert.

Feindschaft ]
weif/schwarz, rot/griin, qelblblﬂ[

Angreifer

A
+ .._54

| ‘ &

Ubrigens kann es passieren, dass
eine Feindschaft und eine Unter-
stlitzung gleichzeitig eintritt und
mehrere Boni zusammenfallen.

|Verteidiger

1% Spionage

Anstelle eines Angriffs durch einen
Helden kann sich der Spieler auch
auf die Spionage einer Karte kon-
zentrieren. Es diirfen jedoch nur
die Karten ausspioniert werden,
die er auch angreifen diirfte. Das
bedeutet, er sagt seinem Gegner
"Spionage” und deutet auf die
Karte der Pyramide, die er einse-
hen will. Nachdem er sie studieren
konnte, wird sie wieder verdeckt
auf ihren Platz gelegt und das Zug-
recht wechselt.

Verteldlqungswert -

“Boni fiir.
Anqnffl\!erteldlqunq

Belangloses oder
besondere

 Internet-Adresse.

Gegen Nemesis erhilt sie einen zusatzlichen
Bonus:

90 | F'lagSfahn"

TEI

e Jill Valentine

| Resident Evil

Verteidigung +2

Action-Adventure
Capcom
83% - PlayStation Games

#o19

— Kartennummer fiir
Sammler

©® 1999 Capcom

Lt Wir wiirden gerne eure Meinung und
ﬂHeIdenportral _____________ Anregungen zu Final Stage erfahren.
TR Welche Charaktere wollt ihr haben?
Wichtig: Der Endgegner darf|  |0der habt ihr Vorschlige fiir beson-
Die Final-Stage-Karten sind alle dere Fahigkeiten? Ubrigens wird die-
nach demselben Muster gestrickt. | |ses Kartenspiel nur mit eurer Mithilfe
Alle haben Angriffs- und Verteidi- zum Dauerspaf.
gungs-Werte, die sie voneinander - -
unterscheiden. Je haher der Wert | |arten in dieser PSG
der Symbole ist, umso starker ist 0
die Karte. Jedoch sind hohe Werte (18 Harteii 2400}
nicht alles, denn die Bonus- und :ls jz??*;ei'ﬂ : : :fo SF gm'ls
Sonder-Fahigkeiten sind es, die Ysontine o
den Sieg Dequiﬁ!atleStaqe srsinqen 020/ Regina 4301 x (¢
: : : 021 White Bomber |3 | 2 x|c
Man sollte vor einer Partie also 022/ Ayane 331 |x e
immer genau abwdgen, welche 023/ Kincaide 4|3 x|¢C
Karten in die Pyramide wandern 024/ Fighting Force |4 | 2 x|C
und welche Karten die Helden sein 3:: :::'ETIIMM! : : 3;1 x g
X Fin i
i:elfrn StDrZrt!engie aalisSt:ngs \t:;:!tleellcht 021 Meryl 2|3 woix |&
g 028| Dantes Papagei |1 [ 1| 0/2|x |C
\ifden ersten Blick vermutet. 029/ Evil Bomber 3|1 x|c
030| Yoshimitsu 42| 0f1x |C
031 Butcher Brown (4 | 2 c
032/ Nitekap 2(2lon| |c
"""""""""""""""" 033| Sephiroth 6|4 x |C
pieleinformation 034 Reiko 12| |xle
-------------------------------- 035 Mike LeRoi 4(3(10|x|c
036/ Miguel 4|5|0/1|x|C

nicht ausspioniert werden.

¥ Continues

Jedem Spieler stehen drei Conti-
nues wdhrend eines Spiels zur
Verfligung, die er entweder zum
Retten eines Helden oder seines
Endgegners einsetzen kann. Hat
der Spieler bei einer Helden-Karte
ein Continue genutzt, wird die Hel-
den-Karte nicht entfernt, sondern
wieder zu unterst zurlick in den
Pool gelegt. Setzt der Spieler beim
Endgegner ein Continue ein, wird
dieser nicht entfernt, sondern wird
wieder verdeckt auf seinen Platz
gelegt und das Spiel fortgesetzt.

I Verlust aller Heldenkarten
Hat ein Spieler alle seine Helden-
Karten aufgebraucht, hat er sein
Angriffsrecht verwirkt und kann
sich nur noch verteidigen.

[ Spielende

Das Spiel endet sofort, wenn ein
Endgegner besiegt wurde und der
Spieler keine Continues mehr hat.
Haben beide Spieler keine Helden
mehr zur Verfligung, endet der
Wettstreit unentschieden,

i Besondere Karten-Fahigkeiten
Viele Karten haben weitere beson-
dere Fahigkeiten, die das Spiel
direkt beeinflussen. Diese Ausnah-
meregelungen setzen teilweise die
hier aufgefiihrten Regeln auper
Kraft. Sie diirfen immer nur dann
eingesetzt werden, wenn die Karte
regular ausgespielt wird, also als
Helden-Karte oder Pyramiden-Ver-
teidiger. Es sei denn, die Karte sagt
ausdriicklich etwas anderes,

Weitere Informationen gibt es im
Internet unter: www.finalstage.de

Viel Spaf3 bei Final Stage wiinscht
euch euer PSG-Team!

\WICHTIGER HINWEIS! |
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& Der zweite Teil des Wahnsinns!

Tomb Raider

The Last Revelation

Wie versprochen prdsentieren wir euch in dieser
Ausgabe den zweiten und letzten Teil der Kom-
plettlosung. Um bei den kniffligsten Levels stets
den richtigen Weg zu finden, haben wir euch die
Odyssee in Bild und Wort beschrieben.

A E
I Schiebt den Block auf die andere Seite des Raumes
und geht schnell durch die offene Tiir hindurch. Weicht
dem Geisterwesen aus und zerschiept alle Vasen, in
denen sich einige Goodies befinden. Klettert die Stan-
ge hinunter. Legt den Schalter am Ende des Raumes
um. Springt an das eine Seil, wartet, bis es sich be-
ruhigt hat, richtet euch zum anderen Seil'aus und
springt hiniiber,

M Springt an der Winde nach oben, um das Seil zu
entziinden. Klettert in die kleine Luke hinein und
stemmt das Eisentor mit dem Brecheisen auf.
Kriecht tiber den Engpass und zient die Saule auf
die dunkle Bodenplatte. Geht den Weg zuriick und
betretet den Level erneut eine Etage hiher.

2R 86

I Hiipft Gber die Plattformen und klettert in die kleine
Nische hinein. Hangelt euch links am Vorsprung ent-

M Klettert an diesen entlang und hangelt euch an
der Decke auf die andere Seite. Legt dort schnell

den Schalter um und springt ins Wasser. Schwimmt
auf die andere Seite zu der kleinen Offnung, bis sich
der Geist am Holzkreuz aufldst. Steigt bei den
Treppen erneut aus dem Wasser und springt auf die
mittlere Plattform.

M Im Gang befindet sich ein
weiteres Skelett erledigen miisst. Klettert am Ende
der Nische nach oben und tétet die angreifenden
Gegner. Uber die Plattformen gelangt ihr an die
andere Seite des Raumes.

e
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e Nische, in der ihr ein

lang und geht in den Gang hinein. Schwingt mit dem
Seil auf die andere Seite und holt euch den ersten
Dreizack. Lauft weiter zu der Nische und klettert die
Leiter nach oben. Schiept schnell auf das Skelett und
schnappt euch den zweiten Dreizack. Klettert die Stan-
ge ganz nach oben und folgt dem Gang durch die Tir.

M Klettert die Leiter auf der linken Seite nach aben.
Nehmt den dritten Dreizack an euch und hiipft iiber
die Plattformen zu dem Seil. Ergreift das Seil und
lasst euch an das untere Ende rutschen.

Q|

B :_
M folgt dem Gang und steigt die Treppe hinunter.
Driickt den Schalter in die Wand, damit die Boden-
platte nach oben fahrt. Geht den Weg zuriick und
verlasst den Level. Steigt wieder nach unten und
klettert bei dem gropen Stein hinab. Nehmt die
Fackel auf, welche an den Stufen liegt, und ent-
ziindet diese am Feuer.

<<

M Steigt an der Wand nach unten und betretet den
gropen Raum. Auf der rechten Seite befindet sich eine
Offnung in der Wand. Klettert hinein, folgt dem Gang
und lasst euch in das Loch hineinfallen. Klettert an der
Treppe aus dem Wasser. Steigt auf die Plattform und
springt auf den Plattformen zu dem Schalter an der
Wand gegeniiber. Betdtigt den Hebel, damit die Stein-
blocke aus der Wand fahren.

M Klettert erneut an der Stange nach unten. Rechts
geht es eine weitere Etage tiefer. An dem kleinen
See befindet sich eine weitere (ffnung, durch die
ihr in einen langen und hohen Gang kommt. Geht in
der Hohle nach links und lauft bis zum Ende.

M Schwingt auf die andere Seite, hechtet in die Saule
hinein, klettert an Stange und Leiter bis ganz hoch.
Nehmt den letzten Dreizack auf, der von zahlreichen
Skeletten umgeben ist. Steigt an der Leiter hoch,
brecht die Tiir mit dem Stemmeisen auf, verlasst aber
noch nicht den Level. Sucht erneut die grope Halle auf
und geht zu dem kleinen See.
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I Steigt die Treppen nach oben, hiipft in die Nische
mit dem Holzkreuz und klettert von dort aus nach
unten. Lauft nach links auf den grofien Kopf zu. Auf
der linken Seite kdnnt ihr dann nach oben steigen.
Hier findet ihr die erste Poseidon-Statue. Stellt euch
unmittelbar vor diese und setzt den ersten Dreizack
ein. Steigt wieder nach unten und weicht dem
nahenden Geist aus.

M Links von dem Kopf befindet sich eine kleine
Luke. Stellt euch davor, tretet aber nicht auf das
schwarze Feld am Boden, da ihr sonst verbrennt.
Stellt euch an die Wand und lauft seitlich bis unter
die Offnung. Zieht euch nach oben und kriecht den
Gang entlang. Setzt den letzten Dreizack ein und
kehrt in die grope Halle zuriick.

M Kriecht durch den Gang, der euch in eine grope
Halle fiihrt. Offnet zuerst die vordere linke Tilr.
Totet die beiden Wachen mit einigen Schiissen auf
den griinen Kristall. Die transparente Schriftrolle
kinnt ihr erst spater nehmen. Im mittleren Eingang
der linken Seite geht es dann in einen weiteren
Raum.

M Rennt vor dem Reiter davon, bis ihr einen kleinen
Abstand habt. Schiept auf den griinen Kristall in
seiner Brust, bis er vom Pferd fallt. Nur noch wenige
Schiisse trennen euch von dem endgiiltigen Sieq.
Nehmt den Kristall an euch und klettert wieder in
den Raum mit den Réhren,

I Steigt wieder zum Holzkreuz hinauf und wartet,
bis der Geist verschwunden ist. Klettert wieder
hinab und geht durch die Offnung rechter Hand,
Lasst euch in dem Raum nach unten fallen und
dreht euch um. In der linken Nische findet ifir ein
weiteres Geheimnis. Klettert wieder nach oben und
betretet den Raum mit dem Steingesicht.

Gang hinein. Steigt die Treppen nach oben, bis ihr in
einen gropen Raum kommt. Zerschiept die gropen
Vasen, damit die Geister in die Holzkreuze ver-
schwinden.

M Klettert die Stange nach unten, die euch zu einer
weiteren fiihrt. Steigt nach oben und erledigt den
Gegner. Stemmt den Stern mit der Brechstange
heraus und klettert die linke Saule nach oben. Geht
die Treppen hinunter, bis ihr zu einer weiteren
Stange kommt.

M Setzt den Kristall an der griin schimmernden Tiir
ein und zieht an dem Seil im Inneren des Raumes.
Lauft zu dem Raum mit den beiden Rédern zuriick und
durchquert die Sdulen. Sprintet durch den Gang, ohne
dass euch die schwingenden Ketten erwischen. Stellt
euch in dem Raum mit dem Rad vor die Bodenklappe
und ffnet diese.

B Unter dem Steingesicht befindet sich eine weite-
re Nische. Bringt einen Dreizack bei der Statue an
und kehrt in den Raum, wo das Wasser zusammen-
fliept, zuriick. Gegeniber fiihrt ein Weg zu einem
anderen Steingesicht. Klettert die Stange nach oben
und setzt den dritten Dreizack an der Statue ein.
Kehrt in die grope Halle zuriick und folgt dem
letzten trockenen Wasserbett.

M Offnet den mittleren Sarkophag und nehmt den
ersten Teil der Riistung an euch. Geht durch die
offene Tir hindurch, die euch in einen Gang fiihrt.
Am duperen Ende konnt ihr nach oben klettern.
Folgt dem Gang in die verschwundene Bibliothek
von Alexandria.

- 3

M Rutscht hinab, bis ihr in einem grofen Raum
steht. Erledigt die Gegner, damit ihr unbehelligt in
das Loch bei der hinteren linken Ecke des Raumes
nach unten steigen konnt. Speichert hier am besten
ab, denn im nachsten Raum wartet ein groper
Gegner auf euch.

= I3

W Schwimmt durch die offene Luke und stemmt die
beiden Sterne aus der Wand. Kehrt wieder in die
Haupthalle mit dem groBen Tor zurlick. Auf der
mittleren Tiir gegeniiber wartet eine neue Aufgabe
auf euch.

PlayStation JEEN
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M Speichert erst und lauft dann die Treppen
hinunter. In dem Raum greifen euch zwei
Feuerwesen an. Lauft in den linken Gang, haltet
euch anschliefend rechts und springt in das
Wasserbecken hinein.

M Der gewaltige Blitz 6ffnet euch eine weitere Tiir.
Folgt diesem Gang, bis ihr in einen Raum mit
Schlangenstatuen gelangt. Legt den Schalter an der
Statue links vom Eingang um und dann jeweils an
der Figur linker Hand, auch wenn das Feuer schon
brennt.

S S !
M Sprintet gleich nach links und klettert die Stufen
hinauf, da euch sonst eine grope Steinkugel zer-
quetscht. Klettert auf die Rampe, an der die Kugel
heruntergerollt ist, und weicht einer zweiten aus.
Erneut auf der Erhdhung, springt ihr an den Schal-
ter und betatigt diesen.

B Nehmt die Fackel auf, stellt euch auf das rechte
Gitter und entziindet die Fackel. Am Ende des
Ganges gelangt ihr wieder in einen grofen Raum.
Werft die Fackel auf die Balken, damit sie ver-
brennen.

XN Fisustation
Feb 2000 A

B An der Wasserstelle seht ihr ein Symbol am
Boden. Stellt euch darauf, blickt mit dem Armbrust-
visier in die Offnung an der Decke und pragt euch
die Stellung der Kreise gut ein. Kehrt in den Haupt-
raum zuriick und geht durch die linke Tiir auf der
gleichen Seite hindurch. Jetzt steht ihr in einem
gigantischen Planetarium.

W Klettert schnell die Stufen in der Mitte des
Raumes nach oben und lasst euch in das kiihle Nass
fallen. Folgt dem Gang, bis ihr zu einer griinen Tir
kommt. Stemmt diese auf und geht durch die linke
Tiir auf der anderen Seite des Balkons.

des Raumes und von dort aus auf den Vorsprung,
der aus der Wand ragt. Uber die Nische in der Wand
steigt ihr noch eine Etage héher, von wo aus ihr auf
den grofen Lowenkopf springen miisst.

auf, die am Boden liegt. Steigt zu der Offnung in der
Wand hinauf und betretet erneut die grope Halle.
Kehrt auf die obere Etage zuriick und 6ffnet die
letzte verschlossene Tir.

) 106

I Schiebt den blauen Planeten in die mittlere
Markierung der Ringe. Setzt an den Wanden die drei
erbeuteten Sterne in die dafiir vorgesehenen Fas-
sungen ein. Schiebt den grauen Planeten auf den
innersten, den griinen auf den zweiten, den roten

auf den dritten und den gelben auf den letzten Ring.

M Im ndchsten Raum befinden sich wieder zwei Feuer-
wesen. Offnet schnell die Klappe am Boden und Klet-
tert auf der rechten Seite schnell nach unten. Spurtet
erneut den Weg entlang und springt ins Wasser. Steigt
wieder nach oben und nehmt den Gegenstand vom
Podest. Offnet jetzt die rechte Tiir auf dieser Seite und
rutscht die Schrége hinab.

M Zieht an der Kette und lasst euch an der Schnau-
ze nach unten gleiten. Steigt in das Maul des Tigers
und kriecht in den Schlund hinein. Klettert die Stan-
ge nach oben. Beeilt euch aber, denn das Tor ist nur
eine bestimmte Zeit offen. Sollte das Gitter wieder
verschlossen sein, miisst ihr erneut an der Kette
ziehen.

IS

M Legt die Notenblatter auf das Podest und Lara
fangt an zu musizieren. Geht durch die Geheimtiir
und zieht an der Kette. Klettert wieder hinab, steckt
die Schriftrolle aus dem ersten Raum ein und ver-
lasst den Level durch das grofe Tor.
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M In dem grofien Raum geht ihrin den rechten
Gang hinein. Nehmt den Gegenstand auf, den ihr
spater noch brauchen werdet. Wieder in dem
unteren Raum angelangt, schreitet ihr durch die
Tiir gegeniiber. Erledigt die schwarzen Kampfer
und geht erneut in den Raum mit den Schrift-
rollen.

¥ i R & 119
B An der rechten Seite befindet sich eine Offnung
im Wasser. Schwimmt hinein und ihr kommtin
das Innere des Tempels. Schwimmt nach oben zu
der Luftblase und steigt aus dem Wasser. Erledigt
den Hai, damit ihr wieder sicher ins Wasser
zuriickkehren kénnt.

M Lauft die linke Treppe nach oben, die euch in
einen weiteren Raum fiihrt. Steigt in der linken
Ecke nach oben und stemmt die Kaferschale
heraus. Spurtet auf die gegeniiberliegende Seite
und holt euch die zweite. Bei dem mittleren Teil
des Raumes klettert ihr einen Block nach oben
und driickt den Schalter. Verfahrt auf der anderen
Seite ebenso.

M Lauft in dem groRen Raum zu der kleinen Off-
nung und die Schrage nach oben. Stemmt die Tiir
auf, folgt dem Gang, dffnet eine weitere Tiir. Springt
das Loch hinab und zieht euch auf der anderen Seite
schnell nach oben. Auf der rechten gegeniiber-
liegenden Seite stemmt ihrin der Nische den letzten
Kéfer heraus. Steigt wieder nach oben und kehrt zu
der schwarzen Pyramide zuriick.

IEEN Piaustation
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B Am Boden seht ihr einige Schleifspuren.
Schiebt die Lampe in Richtung des Regals und die
Tiir 6ffnet sich. Lasst euch in das Loch fallen und

ein weiterer Level wartet auf euch.

B Schwimmt in beide Offnungen der Pyramide
hinein und setzt die Artefakte ein. Am FuRe der
Pyramide hat sich jetzt die Tiir ge6ffnet. Taucht
hinein und springt in das Loch vor dem Wand-

gemalde.

M Steigt durch die offene Klappe am Boden und
lauft zum Ende des Raumes. Hangt euch an die
schrage Sdule und zieht euch nach oben. Mit einem
Riickwartssalto kommt ihr sicher auf die obere Platt-
form. Nehmt den Schliissel an euch und driickt den
grofien Schalter. Klettert wieder nach oben und ver-
lasst den Raum. Wieder im grofien Raum, nehmt ihr
jetzt die mittlere Treppe. '

R s A

M Setzt die schwarzen Kafer ein, nehmt den ande-
ren Kéfer an euch. Wieder zuriick im Tempel der
Kleopatra, folgt ihr dem Durchgang bis zu dem
Kafersymbol am Boden. Kombiniert den Skarabius
mit dem Aufziehschliissel. Sammelt den Kéfer nach
Gebrauch wieder ein. Geht den linken Gang, nehmt
das Riistungsteil aus dem Sarkophag, verlasst den
Raum und folgt dem anderen Tunnel.

S\ e

M Sammelt alle Gegenstande und die zerbroche-
ne Brille von Werner ein. Klettert in der Mitte des
Raumes nach oben und steigt ins Wasser.

M Schwimmt in den Raum und stemmt das rechte
Tor auf. Steigt aus dem Wasser, wo euch gleich ein
Vogel angreift. In den Holzkisten findet ihr einige
Goodies, die eure Waffen wieder mit Munition
versorgen,

I Rutscht den linken Gang nach unten. Lauft schnell
im Wasser entlang auf die andere Seite, bevor es
sich entziindet. Stemmt nur den K&fer an der Wand
heraus, der andere ist nicht echt. Springt seitlich
tiber das Feuer in die Nische zuriick und klettert
nach oben. Bei den beiden anderen Gangen verfahrt
ihr gleichermafen. Zuriick im Treppenraum, geht ihr
jetzt die rechte Treppe hinauf,

M Haltet euch rechts und entschirft die Falle. Steigt
die Treppen nach oben und holt euch ein Medi-Pack
aus dem Sarkophag. Geht zu der Falle mit dem
Gemélde und benutzt erneut den Kafer. Offnet den
Deckel des Grabes, um an viele Gegenstande zu ge-
langen. Zuriick in dem bewachsenen Raum, befindet
sich eine grofie doppelfliiglige Tiir mit einem Schal-
ter an der Seite.



Ich bin vollig am
Ende! Eigentlich bin ich Profi-
Spieler und nehme NIE den
leichten Schwierigkeitsgrad.
Bei Resident Evil 3 komme ich
auf “hart” aber ums Verrecken
nicht weiter — helft mir!

Dr. Expert Team:

Ruhig Blut! Dir kann
geholfen werden ...

Olli, du bist nicht alleine! Auch
wir waren am Anfang oft dem
Nervenzusammenbruch nahe.
Es wollte einfach nicht so richtig
losgehen. Andauernd waren wir
verletzt, hatten keine Munition

mehr und wuliten nicht, wo der
ndchste Speicherraum ist. Und
dann noch dieser hundsgemei-
ne Nemesis, der einen immer
dann angreift, wenn man es am
wenigsten erwartet. Aber wir
haben es in tage- und nachte-
langer Arbeit dann doch ge-
schafft. Du brauchst Munition?
Einen Speicherpunkt? Du willst
wissen, wo es wieder Heilungs-
sprays gibt? Wir haben detaillier-
te Karten gezeichnet, auf denen
du alles findest. Und nattirlich
haben wir Resident Evil 3 auf
“hart” durchgespielt.

Verllebt in Lara, doch

sie stiirzt immer ab!

Fiir Lara Croft

wiirde ich alles tun. Wirklich
alles! Aber ich stiirze andau-
ernd in die Tiefe und muf mit
ansehen, wie meiner geliebten
Lara die Lebensenergie unauf-
haltsam schwindet. Ich kann
es einfach nicht ertragen, dass
die Liebe meines Lebens so
unter mir leiden muss.

Dr. Expert Team:

Keine Bange, so rettest
du deine SiiBe:

Es ist allerdings kein schéner
Anblick, wenn die graziose Lara
leblos am Boden liegt, nur weil
sie den richtigen Absprungpunkt
verpasst hat. Beruhige dich erst-
einmal. Wir haben alle Spriinge
geschafft und verraten dir (und
allen anderen) nattrlich geme,
wie Frau Croft ihr Abenteuer

unbeschadet Gbersteht. Und
noch was: Wir verlosen jede
Menge Lara-Croft-Fanartikel —
wenn das nichts ist!

SCHNELLE HILFE BEI PLAYSTATION-PROBLEMEN
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Resident Evil 3 raubt
mir den letzten Nerv!

m Wenn ich in einem

Spiel nicht weiterkomme,
machte ich schnell und un-
kompliziert den richtigen Tipp
bekommen. Wenn ich dann in
eine Komplettlosung schaue,
muB ich erst lange suchen
und verderbe mir dabei den
ganzen SpielspaB, weil zuviel
verraten wird.

Dr. Expert Team:

Aber Hans, das gibt's
doch schon!

Wenn man rund 100 Mark fir
ein Spiel abdriickt, will man
auch Spal haben — klarl Wir
verraten in unseren Losungen
zwar alles, aber ein ausgekli-
geltes Frage-Antwort-System
lalit dich schnell den richtigen
Tipp finden. Lies dir einfach die
Fragen durch. Nur wenn du die
Antwort auch wirklich wissen
willst, kannst du sie lesen.
AuBerdem gibt es auf jeder
Doppelseite eine kurze Uber-

Anzeige

sicht, damit du dich auch in der
Losung schnell zurecht findest.
So kommst du leicht zu dem
Tipp, den du suchst!

Ich hdnge bei
Final Fantasy 8

EELTIEWFEH Ich bin bei Final

Fantasy 8 schon ziemlich weit.
Aber die Propagatoren im
Raumschiff Ragnarok kann ich
einfach nicht besiegen. Die
kommen immer wieder!

Dr. Expert Team:

Ein hartes Ratsel, aber
wir wissen, wie es geht.
Die widerlichen Propagatoren
sind mit einem Trick zu besie-
gen: Immer schon in der richti-
gen Reihenfolge. Halt man die
richtige Folge nicht ein, regene-
rieren sich die Biester immer
wieder, und man kann nie die
Heimreise antreten.

Bei 007 blick’

ich nicht durch

[LTTETH ich zweifle emst-

haft an meinen Fahigkeiten als
Geheimagent. Konnt lhr mir
nicht weiterhelfen?

Dr. Expert Team:

Fernsehen hilft!

Nein! Nicht mit der Glotze! Aber
mit dem Scharfschiitzengewehr!
Mit dieser Prazisionswaffe
kannst du aus weiter Entfernung
lastige Wachen aufs Korn neh-
men. Wie? Wann? Welche
Wache? Unser Handbuch fiir
Geheimagenten Hhilft dir weiter!
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M Betétigt diesen und steigt auf das erscheinende
Podest. Hiipft von hier aus an den Spalt in der Wand
und hangelt euch bis zu der Offnung entlang. Ent-
nehmt dem Sarkophag ein weiteres Riistungsteil. Geht
zuriick in den Raum mit dem Schalter und durchschrei-
tet die offene Luke auf der linken Seite, Gffnet den Sar-
kophag und nehmt einen weiteren Schiiissel an euch.

M Erledigt gleich alle Soldaten, die auf den Dachern
lauern. Nehmt den Revolver an euch und kombiniert
diesen mit dem Zielfernrohr. Schaltet alle Wachen aus
und steigt auf das Motorrad. Folgt dem Weg, fahrt iiber
den kleinen Hiigel. Stellt ever Gefahrt in der Nische ab.
Lauft rechts um das Haus, dffnet die Tiir und zieht den
Soldaten vom Gitter weg.

34
I Rutscht den rechten Gang nach unten. Springt nach
aben und hangelt euch bis zu der Nische. Gegeniiber
seht ihr jetzt einen Behalter, um den ein Pendel kreist.
Zerschieft den Stein und flieht vor dem Geist. Am Ende
der Treppen springt ihr in das Wasser, das euch zu
einem Tunnel treibt. Schwimmt hindurch, bis ihr
wieder Luft holen konnt. Steigt aus dem Wasser und
kehrt zuriick.

!

M (berquert die Hauserschlucht und aktiviert den
Schalter auf der linken Seite. Kehrt zu eurem Motorrad
zuriick und fahrt alle Treppen nach oben. Achtet
darauf, dass ihr mit eurem Motorrad nicht links den
Abgrund hinabstirzt. Haltet euch links, bei der néch-
sten Abzweigung rechts und fahrt dann durch das Tor
in den nachsten Level,

Feb 2000
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setzt den Schiiissel ein. Stellt euch auf das erste
Podest. Ab und zu wird Laras Ebenbild von goldenen
Vogeln angegriffen. Hierbei sinkt eure Lebensenergie.
Springt bei einer Attacke sofort nach unten und legt
die Vogel um. Steigt die Podeste ganz nach oben und
folgt dem Gang.

ok f ’3

M Kehrt zu eurem Motorrad zuriick, bei dem ihr eine

Offnung in der Ecke findet. Klettert hinein und betatigt

den Schalter am Ende des Ganges. Steigt nach oben
und kriecht in das zuvor unerreichbare Loch hinein.
Am Ende dieses Ganges findet ihr einen weiteren

Hebel. Legt auch diesen um und geht wieder zu eurem

Motorrad.

I Legt den Schalter auf der anderen Seite des
Raumes um, damit sich eine Tiir &ffnet. Verlasst den
Raum, geht den ersten Gang rechts, steigt links nach
oben und haltet euch an der Kante fest. Hangelt euch

an der Kante nach rechts. Auf der anderen Seite befin-
det sich ein Schalter. Mit einem kleinen Sprung von der
Kante aus legt ihr diesen um und dffnet somit das Tor.

I Steigt vom Motorrad ab und geht durch die Tiir ins
Innere des Gebdudes. Lauft hindurch und haltet euch
dann links. Jetzt kommt euch ein groper Gegner ent-
geqgen. Macht sofort kehrt und sprintet in die Halle
zuriick, Am ersten Eingang klettert inr links auf die
Sdule, wo ihr erstmal in Sicherheit seid. Gegeniiber
seht ihr einen kleinen Vorsprung, den ihr mit einem
Sprung erreicht.

I Klettert auf die obere Plattform. Hier seht ihr zwei
Schalter an der Decke. Legt beide um und kehrt wieder
nach oben zuriick. Holt euch die beiden Stiicke des
Stabes aus den Léchern unter den Schaltern. Kombi-
niert sie, damit ihr sie in die Nische auf der linken Seite
einsetzen kinnt. Offnet die Sarkophage und nehmt
zwei weitere Riistungsteile an euch.

M Bei dem Haus gegeniiber seht ihr kreuzformige
Barrikaden. Fahrt die Rampe hinauf, brecht in einen
kleinen Gang ein. Am anderen Ende durchbrecht ihr
eine Wand und steigt dann vom Motorrad ab. Klettert
in den Tunnel, steigt in die linke Nische. Lasst euch in
das Loch hineinfallen, das euch eine Etage tiefer
bringt. Steigt aus dem Wasser und geht in das rechte
Zimmer hinein.

O

M Durch das Tor gelangt ihr an eine Treppe. Fahrt
nach oben, bis ihr an eine Rampe kommt. Fahrt mit
Vollgas hintiber, betdtigt den Schalter in der Nische
und fahrt zuriick. Stellt euer Gefdhrt ab und klettert
den Block hinauf. Springt mit Anlauf zu der Selbst-
schussanlage. Zielt auf der anderen Seite mit dem
Visier sofort auf das Benzinfass, da euch sonst die
Selbstschussanlage totet.

M Auf der linken Seite befindet sich ein Spalt in der
Wand. Hangelt euch in die Offnung, klammert euch an
die Sdule und klettert auf die andere Seite. Legt den
Schalter um und springt in die kleine Nische auf der
rechten Seite, von wo aus ihr das Seil erreicht.
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I Dreht euch nach rechts und schwingt zu der Nische
hiniiber. Klettert die Luke nach unten, sprintet zum
Motorrad, fahrt am Gebdude rechts vorbei und springt
{iber den Abgrund. Rast an der Treppe vorbei und
dreht schnell am Rad. Sobald das Tor weit genug ge-
dffnet ist, spurtet ihr hindurch. Klettert nach oben, wo
ihr zum Tor der Zitadelle kommt.

M Schwingt euch zu der Offnung in der Wand und
folgt dem Weg bis zum Ende. Springt nach rechts, wo
ihr unter dem Jeep zum Stehen kommt. Nehmt die
Flasche an euch und springt mit einem gropen Satz
auf die andere Seite. Folgt dem Weg zuriick. An der
Stelle, wo euch die Heuschrecken angreifen, befindet
sich eine kleine Luke. Klettert hinein und sprintet den
Gang entlang.

I8 Verbindet die Gasflasche mit dem Ventil, setzt den
Tuningsatz in das Motorrad ein und kehrt in den vor-
herigen Level zuriick. Haltet euch links, bis ihr zu den

Stufen kommt, und rast (iber die Treppe. Steigt dort ab,

klettert den Block nach oben und geht durch die Tir.
Nehmt die Fackel an euch und lauft den langen Gang
nach unten. Offnet die dunkle Tiir und ziindet die
Fackel am Feuer an.

.
Il Steigt ab und klettert die Leiter nach oben. Nehmt
den Ziinder, die Kurbel und den Wagenheber an euch.
Offnet die Tir mit dem groPen roten Schalter. Klettert
die Leiter nach oben und hangelt euch an der Decke
zur ndchsten Plattform, Hier steigt ihr in eine weitere
Luke, die euch in einen kleinen Raum fiihrt. Setzt den
Wagenheber an der Kante an, um die Tiir zum Dach
aufzubrechen.

m PlayStation
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I Sprintet an dem Monster vorbei und folgt dem Weg,
bis ihr rechts in eine weitere Strape klettern kinnt.
Klettert rechts die Stufe nach oben und lasst euch
nach unten fallen. Hier befinden sich drei nummerierte
Schalter. Driickt zuerst die Eins, dann die Drei und
anschliefend die Zwei. Steigt auf die Plattform {iber
der Fackel und legt den vierten Schalter um.

W Kehrt zu eurem Motorrad zuriick und fahrt rechts
Uiber die Rampe zu den Graben. Steigt ab und geht zu
der Offnung. Springt links die Schrége nach oben und
sammelt alle Gegensténde auf. Sprintet zu der Selbst-
schussanlage und versteckt euch hinter der Kiste.

Kriecht in die linke Ecke und eliminiert von hier aus die
Maschine. Steigt nach aben und springt in die Offnung.

M Wieder oben angelangt, aktiviert ihr die Sprinkler-
anlage. Betatigt den Schalter und geht in den Raum
zuriick, wo ihr die Fackel gefunden habt. Erklimmt die
beiden Kisten und springt hinein. Zerschiefit das
Schloss, damit sich die Tiir 6ffnet. Nehmt den Schiis-
sel, kehrt zum Motorrad zuriick. Wieder dort, zer-
schiept ihr den Stein, der links neben der Palme aus
der Wand ragt.

M Zieht die Kiste aus dem Weg und schiebt den
Blitzableiter an die richtige Stelle. Geht tiber die
Briicke und klettert ganz nach links, bis ihr wieder
auf einer Plattform steht. Nehmt die Diskette an
euch. Lasst den Stier die Kisten zur Seite schubsen,
damit euer Weg frei ist. Folgt dem Gang, bis ihr
wieder im bekannten Gebiet seid. Geht zu eurem
Motorrad und klettert die Leiter hoch.

1142
I Steigt nach unten und aktiviert den Schalter am
Ende des Ganges. In der zweiten Offnung ist der letzte
Schalter, der die Tiir 6ffnet. Geht hindurch und
schwingt euch an dem Seil auf den gegentiber-
liegenden Vorsprung. Uber die Décher kommt ihr zu
einer Sprossenwand. Hangelt euch links und lasst euch
auf die Plattform fallen. Springt von der Flache gegen-
{iber an den Spalt.

=, 1145

I Kriecht bei der kleinen Vertiefung in den Schacht
hinein. Klettert den Schacht nach oben und erledigt
die Maschine mit dem Zielfernrohr. Kehrt in den Haupt-
gang zurlick, wo ihr euch links halten misst. Kriecht
nach rechts und nehmt die I0-Karte auf. Zuriick im
Hauptgang, hangt ihr euch an den Vorsprung. Auf der
anderen Seite baut ihr dann ein Ventil aus dem Motor-
block des Jeeps aus.

”,.. = 3% % i ; i !I
M Haltet euch links und offnet die Luke tiber euch.
Kriecht in den Gang und hangelt am Ende ganz nach
links. An der Decke entlang geht es auf die andere
Seite. Offnet die Tiir mit dem Schiiissel und hechtet
euch zu dem Spalt. Hangelt euch nach links und zer-
schieft den roten Schalter hinter der Luke mit dem
Laserpointer. Geht zuriick und rast (iber die rechte
Treppe auf die andere Seite.

M Erledigt die beiden Soldaten und verlasst den
Hinterhof. Kombiniert die Diskette mit dem Ziinder. Das
Minenfeld explodiert. Driickt den roten Knopf, geht
durch die offene Tiir und startet euer Motorrad. Stellt
euch ganz in die Ecke und rast mit Nitro tiber die Ab-
sperrung hinweg, Kehrt zu dem verwundeten Soldaten
zurlick, der euch den Weq zur Zitadelle 6ffnet.
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I Jetzt noch rasanter!
1 Jetzt noch fetter!
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Mega Fun — dag Megazin
fiér wehr Kongolengpaf!

Komplett geldst:
Alle 34 Levels von Tomb
Raider IV auf14 Seiten
enthiillt N



m PlayStation
Feb 2000 fa

Sammel-Nr. 468

8 Geht nach links, steigt die Treppen nach oben, legt
den Schalter um und nehmt die Fackel an euch. Kehrt
in den unteren Raum zuriick und ziindet das Seil an.

Steigt in das Loch am Boden, welches euch tiefer in die

Zitadelle fihrt. Springt links auf die Stufen und durch
den Bogen auf eine Treppe. Hangelt euch an der Decke
entlang. Von der Kante aus steigt ihr wieder ins
Wasser.

M Schwimmt in den stidlichen Gang und betdtigt das
Ventil. Kehrt zur Wasseroberfldche zuriick und steigt
im ndrdlichen Gang aus dem Wasser. Legt jetzt den
Schalter um und kehrt erneut zu dem Wasserraum
zuriick. Steigt bei den Abzweigungen aus dem Wasser

und geht in den westlichen Gang. Betatigt den Schalter
und folgt dann dem siidlichen Gang. Zieht dort am Seil.

l C‘ffnet mit dem Schalter die Tiir und springt zuruck
zu dem Tor, welches ihr am Anfang gedffnet habt,
Uberquert den Graben und geht rechts um die Ecke zu
dem leuchtenden Stein. Rechts iber dem Krater findet
ihr einen Holzstiel, den ihr mit der Metallklinge kombi-
niert. Springt ber den Fup der Sphinx. Im Boden-
bereich vor dem hellen Stein grabt ihr dann nach dem
Eingang.

| Kraecht in clen Ilnken Gang und nehmt das Artefakt
auf. Kriecht jetzt in den gegeniiberliegenden Gang und
betdtigt den Schalter. Zuriick in der Halle, gebt ihr die
lila (Mitte+rechts+links) Kombination ein. Geht durch
‘das rechte Tor und springt ins Wasser. Sucht das Sym-
bol mit dem Adler und taucht hier nach oben. Legt den
Schalter um und taucht wleﬂer unter. Genauso am
Handsymbol.

I Stellt euch in den Torbogen und hangt euch an die
Kante. Lasst los und haltet euch an dem Spalt erneut
fest. Klettert in die Offnung hinein und geht wieder ins
Wasser, um euch am Ende in einen weiteren Gang zu
begeben. Springt mit etwas Geschick, bis ihr an einer
weiteren Kante hdngt. Hangelt nach links, nehmt das
Medi-Pack auf, dreht euch um und driickt den Schalter.

M Steigt nach oben und lasst euch wieder nach unten
fallen. Lauft den Weg in der Ecke nach oben und lasst
die Ritter das Holz zerschlagen. Lockt die alten Bur-
schen wieder nach unten, bevor ihr nach oben steigt,
Klettert in dem Durchgang nach oben und lasst euch
vorsichtig neben das Loch eine Etage tiefer fallen.
Hangt euch hier an die Kante und greift gleich wieder
nach dem kleinen Vorsprung.

M Lockt die beiden Stiere in die Rdume hinein und
schliept sie ein, Driickt jetzt an den drei Schaltern in
der Mitte. Betatigt erst den rechten, dann den linken
und zum Schluss den mittleren Schalter. Geht durch
das linke Tor hindurch und achtet auf die Gruben. Von
den Schdchten an der Decke fallt farbiges Licht. Blickt
mit dem Fernglas nach oben und aktiviert mit der
X-Taste das Nachtsichtgerat.

fal Leqt an dem Schlangensymbol einen weiteren
Schalter um und sucht das Federsymbol auf. An dem
letzten Symbol befinden sich ein weiteres Artefakt und
der Hebel, der den Ausgang dffnet. Zuriick in der
Schalterhalle, geht ihr zu den farbigen Schéchten.

M Im Gang neben dem Schalter lasst ihr euch nach
unten fallen. Auf jeder Figur ist ein Buchstabe, der die
Himmelsrichtung markiert. Betrachtet euren Kompass
und bringt die Figuren richtig an, Geht durch die dst-
liche Tiir und erledigt die Wachen. Betdtigt aber noch
nicht den Schalter! Geht jetzt zur westlichen Tiir und
lasst euch ins Wasser fallen.

B Nehmt den Schitissel der Wache auf und benutzt
diesen an der Tir auf der rechten Seite. Legt die bei-
den Hebel auf der Seite um, geht durch die offene Tir
hindurch und wendet euch nach rechts. Rutscht auf
den Vorsprung, springt nach links und klammert euch
auf der anderen Seite an der Kante fest. Offnet die
kleine Tiir, schiebt das grope Regal zur Seite und
nehmt die Metallklinge auf.

W Offnet mit links+Mitte+rechts die rechte Tilr, Greift
an der linken und mittleren Wand jeweils in den rech-
ten Schacht. Kehrt zuriick zu den Schaltern und gebt
Mitte+links+rechts ein. Greift in alle Locher, die sich in
der Wand befinden. Nehmt den Gegenstand in der
Mitte des Raumes an euch, zieht an dem Hebel und
verlasst den Raum. Gebt die rote Komblnataon
(rechts+Mitte+links) ein.

M Offnet die Deckenluke und erledigt den Skorpion
mit dem Granatwerfer. Springt nach links tiber den
Graben, bis ihr vor der Pyramide steht. Geht in Rich-
tung des grauen Gebaudes. Offnet die Tiir, nehmt den
Schliissel mit, der am Boden liegt. Kehrt {iber den Ab-
grund zurlick, klettert die Pyramide hoch und schliept
die Tiir auf.

O
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M Lauft durch die Messer und dreht euch auf der
Treppe um. Zerschieft den Stern, der sich an der Decke
befindet. Schwingt mit dem Seil tiber den Abgrund und
wahlt den rechten Weg. Hinter den zwei Seilen betitigt
ihr den Schalter und geht den anderen Weg. Zieht euch
hinter den beiden Seilen nach oben, tétet den Wichter
mit dem Granatwerfer und stemmt den Gegenstand
aus der Wand.

I Steigt die Bodenluke hinab und lauft den rechten
Weq. Zerschiept erneut die Kristalle und nehmt den
Sandsack auf. Im Hauptgang geht ihr nach rechts und
klettert wieder nach oben. Springt tiber den rechten
Abgrund und steigt in einen weiteren Bodentunnel.
Fiillt die Feldflasche hinter dem Altar mit Wasser. Legt
die Feldflasche links, den Sandsack rechts und das
Benzin in die Mitte.

I Hiipft auf das linke Podest am Abgrund, springt zwi-
schen die beiden Pyramiden und dann auf die andere
Seite des Abgrundes. Auf dem rechten Quader klettert
ihr eine Etage nach oben. Links geht es wieder zuriick
zur Pyramide. Legt den Skorpion um und zieht den
aropen Stein ganz in die Ecke hinein. Links Gffnet sich
eine kleine Luke, in der ihr nach unten klettern miisst.

M Fiilit die grofe Flasche mit Wasser und kombiniert
sie mit der kleinen. Schiittet den Inhalt der gropen Fla-
sche in die linke Waagschale. Klettert nach unten, filllt
jetzt den kleinen Wasserbeutel in den gropen, fiillt den
kleinen erneut und schiittet es in den gropen. Leert den
gropen Behdlter und filllt den Rest des klginen in den
groPen. Fiillt den kleinen und leert den Inhalt in den
grofen. Alles klar?

Tomb Raider - The Last Revelation Losung | ’b, °

M Kehrt in den Raum zuriick, bei dem ihr in den
Sarkophag gesprungen seid. Kriecht durch den Gang,
damit euch die Klingen nicht erwischen. Offnet die Lu-
ke, geht nach rechts und driickt den Schalter. Erklimmt
die Pyramide und klettert ins Innere. Uber zahlreiche
Fallen kommt ihr zu einem Seil. Zieht daran und han-
gelt euch an der Abzweigung zum Tor. Springt in das
kleine Loch.

M Stemmt die Medaille aus der Wand und zerschiept
erneut die Kristalle in den Méulern. Verlasst den Tun-
nel, springt auf die linke Seite und 6ffnet eine weitere
Bodenklappe. Nach den Lowenkapfen befindet ihr
euch in einem Raum mit drei Affen. Aktiviert den rech-
ten Schalter und stemmt das Symbol aus der Wand.
Geht den Gang gegeniiber entlang und folgt dem Gang
zum Level-Ende.

B Im folgenden Labyrinth haltet ihr euch immer
rechts, dann kommt ihr zu der Kammer mit dem letz-
ten Schiiissel. Geht jetzt an der Abzweigung rechts,
geradeaus Uber die nachste Kreuzung, dann links und
zum Schluss rechts Richtung Ausgang. Am Abgrund
hechtet ihr auf die linke Plattform. Klettert wieder
nach oben, schliept die Tiir auf und ihr findet euch im
nachsten Level wieder.

I Geht durch die Luke nach unten und seilt euch ab.
Achtet hierbei wieder auf die Spitzen. Fiillt hier die
kleine Flasche mit Wasser und kombiniert sie mit der
gropen. Wassert abermals die kleine und kombiniert
sie wieder. Fiillt den Inhalt der kleinen in die Waag-
schale. Steigt hinab und klettert nach unten. An der
zweiten Ausstiegsmaglichkeit klettert ihr nach links.

M Haltet euch rechts, springt iiber den Abgrund und
klettert zu der Tir hinauf. Lauft nach links zur Tank-
stelle, sackt den Kanister ein und geht auf dem Riick-
weq die erste Strape links. Offnet die Tiir und folgt
dem Gang unter der Bodenluke. Haltet euch links, zer-
schiept die Kugeln in den Lowengesichtern und nehmt
die Feldflasche an euch. Folgt dem Hauptqang nach
links.

M Steigt den Tunnel nach oben, geht nach draufen
und springt auf das kleine Eck am Abgrund. Von hier
aus kommt ihr zu einer Tiir auf der linken Seite, Geht
hinein und verlasst das Gebdude durch die Tiir, An der
gropen Pyramide speichert inr erstmal. Springt auf die
erste Plattform und hechtet dann ganz nach links.
Steigt nach oben, bewegt euch nach rechts und er-
klimmt das Bauwerk.

M Geht den Gang nach rechts Achtet auf die Stem
blécke und nehmt die Fackel auf. Entziindet sie, damit
ihr alle anderen entflammen kdnnt. Betétigt den Schal-
ter und verlasst wieder den Raum. Geht den Gang nach
oben, setzt alle Amulette in die Wand ein und zieht an
dem Hebel. Kehrt in den Raum mit den Fackeln zuriick.
Aktiviert den anderen Schalter und steigt den Haupt-
gang empor.

W Springt von hier aus nach links, um sicher im Was-
ser zu landen. Stellt die vier Statuen auf die Podeste.
Sammelt nach der Sequenz das Amulett aus dem Was-
ser und klettert am Rand aus dem Wasser. Betétigt die
beiden Schalter, klettert am Rand der Hahle hinauf, Im
Strahl kommt ihr eine Etage nach oben. Nach der Se-
quenz trennen euch nur noch einige Sprungfallen vom

Spiel-Ende.

PlayStation KXY
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\' Kleider machen Leute

WWF Attitude

Auch in diesem Jahr gab es wieder sdckeweise Post zu unserer Wrestler-Bastelei. Die Auflage, dass nur Charaktere aus
Videospielen zu basteln sind, wurde leider nicht von allen beachtet. Da viele von euch am liebsten mit Lara Croft in den
Ring steigen wiirden, haben wir die unserer Meinung nach besten “Laras” ausgewihit. Die Zahlen in den Klammern be~-
zeichnen die Farbleisten und der vierte Wert steht fiir die Arm= bzw. Beinlénge der Kleidung.

M Manuel Kinder aus Diilmen:

Solid Snake (Met al Gear Solid)

Body Type: Male Average; Skin Type: Plain; Color:
10 (0/51/50); Eyes: Angry Eyes (0/70/42); Nose:
Average Nose 1; Mouth: Closed Lips 6 (5/32/53);
Hair: Flat Top 1(0/0/0); Shirt: Plain Shirt 6
(53/0/24); Chestgear: Bullet Proof (11/0/39); EI-
bowpads: Generic (0/50/50); Gloves: Driving
(58/50/50); Pants: Plain (53/0/24/100); Kneepads:
Plain with Straps (0/50/50); Boots: Plain 2 (0/0/0).

B Dominik Tschense aus Wuppertal:

Regina (Dino Crisis)
Body Type: Female Average; Skin Type: Plain; Skin

Color: 3 (7/56/56); Eyes: Big Eyes (100/50/28); Nose:

Thin Nose 4; Mouth: Closed Lips 3 (7/32/50); Hair:
Short Hair 6 (0/63/34); Shirt: Plain Shirt 1
(58/0/19/0); Vest: Leather (6/59/0); Wristbands: XI
Forearm Pad (98/3/36); Gloves: Glover (77/50/50);
Accessories: Jewellery; Watch (0/50/50): Pants:

Plain Leather 1 (16/50/0); Belts: Leather (55/50/50);

Kneepads: Generic (59/50/0); Boots: Wall (8/50/0);
Accessories: Sumo (58/7/45).

M Tim Richter aus Berlin:

Paul Phoenix (Tekken 3)

Body Type: Male Muscle; Skin Type: Ripped; Skin
Color: 1; Eyes: Deep Socket; Nose: Thin Nose 4;
Mouth: Frown 1; Hair: Flat Top 1(10/34/50); Beard:
Beard 2 (10/34/50); Shirt: Plain Shirt 7 Armelldnge

17; Vest: Leather; Elbowpads: Arm Bands (43/1/100);

Gloves: Cut Off Gloves (74/50/0); Pants: Plain Lea-
ther 1; Belts: Leather Studs; Boots: Army
(58/50/19).

W Arne Jentsch aus Barth

Mario (Mario 64)
Body Type: Male Overweight; Skin Type: Fat; Skin
Color: 1(3/50/50); Eyes: Default ( 66/50/50); Nose:

Wide Nose 3; Mouth: Smile 5 (6/31/53); Hair: Short |

Hair 2 (11/15/23); Beard: Mustache 4 (15/44/00);
Shirt: Plain Shirt 3 (60/85/33); Gloves: Clean
(62/50/50); Shoes: Army (09/75/40); Accessories:
Overalls (100/88/40).

I Erik Euler aus Glattbach

Claire Redfield (Resident Evil 1)
Body Type: Female Average; Skin Type: Plain; Skin

Color: 1(6/50/50); Eyes: Concerned Eyes (48/87/46);

Nose: Wide Nose 1; Mouth: Default Mouth; Hair:
Medium Length 2 (100/23/31); Shirt: Plain Shirt 7
(63/0/0/35); Vest: Bubble (0/79/56); Studded
(63/0/8); Gloves: Glover /77/50/50); Pants: Plain
Jeans (0/79/51/7); Boots: Plain 1(10/41/33).

(Y4 PiauStation
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M |zek Turkovic aus Ledenitzen:

Raziel (Soul Reaver)

Body Type: Male Skinny; Skin Type: Hairy; Color: Skin
Color 1(54/29/33); Eyes: Evil Eyes (25/0/100); Nose:
Wide Nose 2; Mouth; Default Mouth; Hair: Long
Bangs 1(61/19/5); Accessories: Headgear Bandana 1
(6119/5); Shirt: Women Torn 2 (59/40/8); Vest: Fload
(62/99/3); Elbowpads: Cross (10/8/15); Wristbands:
Stripes (24/50/6); Gloves: Wraps (45/100/1); Accesso-
ries: Clothing Surgical Mask (29/100/5); Jewellery:
String (66/100/15); Tattoo: Color (18/0/50); Belts:
Spike (12/0/50); Kneepad: Shin Guard (57/70/58);
Tattoo: Link (39/64/50).

W Dennis Coenders aus Moers:

Mr Garrison (South Park)

Body Type: Male Skinny; Skin Type: Ripped; Skin
Color: 3 (7/46/56); Eyes: Big Eyes (66/1/78); Nose:
Thin Nose 2; Mouth: Smile 4 (6/31/53); Hair; Bald
Spot 2 (76/3/18); Accessories: Eyeglasses (76/3/18);
Shirt: Plain Collar-Shirt 1 (46/76/40/100); Pants:
Plain Khaki (14/50/50/100); Belts: Blugo (13/50/50);
Shoes: High Top (47/27/0).

I Michael Klittich aus Remchingen:

The incredible Hulk

Body Type: Male Muscle; Skin Type: Ripped; Skin
Color: 1(30/96/38); Eyes: Mean Eyes (59/100/50);
Nose: Average Nose T; Mouth: Smile 2 (6/31/5); Hair:
Short Hair 1(29/82/22); Shorts: Denim (58/62/50);
Boots: Army (59/50/50).

B Andrea Sauer aus Sulzbach

Luigi (Mario 64)

Body Type: Male Average; Eyes: Surprised Eyes
(61/100/49); Beard: Mustache 4 (0/0/0); Mouth:
Smile 1; Hair: Pompador 1 (15/8/9); Accesseries:
Headgear Swim Cap (25/76/36); Shirt: Plain Shirt 2
(25/76/36/100); Gloves: Average (79/0/81); Lower
Body: Accessories Overalls (66/100/53); Shoes:
Snake (8/61/55).

M Stefan Hopbach aus Gropburschia

Mike LeRoi (Shadow Man)

Body Type: Male Average; Skin Type: Ripped; Skin
Color: 6; Eyes: Small Eyes; Nose: Average Nose 1;
Mouth: Frown; Hair: None; Accessories: Sunglasses
Round (15/45/50); Upper Body: Accessories Tattoos
Wings 2 (74/30/80); Pants: Plain Jeans (61/63/50);
Belts: Blugo; Shoes: Army (0/0/0).




Unverbindliche
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& M Stefan Patzke aus Monheim:

Duke

Body Type: Male Muscle; Nose: Wide Nose 3: Mouth:
Default Mouth; Hair: Flat Top 1(15/89/49); Accesso-
ries: Sunglasses 2 (15/89/49); Shirt: Tanktop Skull
(100/100/56); Chestgear: Bullets (12/50/50); Gloves:
Average (64/0/0); Pants: Plain Jeans
(56/92/24/100); Belts: Chain 1(65/100/0); Shoes:
Cool Shoes (59/90/0).

M Tim Matern aus Lahr;

Gail (Dino Crisis)

Body Type: Male Average; Skin Type: Plain; Skin
Color: 2 (7/44/38); Eyes: Concerned Eyes (48/31/16);
Nose: Thin Nose 3; Mouth: Closed Lips 6 (5/32/53);
Hair: Flat Top 1 (11/48/57); Shirt: Plain Shirt 2
(52/36/43/29); Veest: Bubble (57/0/6); Elbowpads:
Generic (0/49/15); Gloves: Glover (77/50/50); Pants:
Plain (16/0/13/29); Kneepads: Generic (59/0/5);
Boots: Braun (58/50/50).

B Jens Heidtmann aus Duisburg:

Tom Cruise (Mission: Impossible)

Body Type: Male Average; Skin Type: Ripped; Skin
Color 1(3/50/50); Eyes: Worried Eyes (57/29/27);
Nose: Default Nose; Mouth: Default Mouth; Hair:
Flat Top 1(15/14/11); Shirt: Plain Shirt 7 (63/0/11);
Pants: Plain Street (51/50/30); Belts: Blugo
(13/50/50); Shaes: Bolt (63/78/8).

Il Michael Bischoff aus Gelsenkirchen;

Goro

Body Type: Male Muscle; Skin Type: Ripped; Skin
Color: 1(25/90/55); Eyes: Monster (10/92/69); Nose:
Average Nose 2; Mouth: Default Mouth; Hair: Bald
Spot 3 (54/1/6); Wristbands: Studded (97/0/50);
Accessories: Jewellery Zantar (11/50/50); Shorts:
Tribal (9/50/50); Kneepads: Wrap (14/50/50).

W Matthias Kulike aus Freren:

Lara Croft (Tomb Raider)

Body Type: Female Averaqge; Skin Type: Plain; Skin
Color: 1; Eyes: Mean Stare; Nose: Thin Nose 1;
Mouth: Closed Lipstick 7; Hair: Long Braid 1
(7/53/12); Accessories: Sunglasses Round; Shirt:
Women Tight Shiny; Gloves: Glover; Shorts: Men
Khaki; Boots: Braun,

I Stefan Steppe aus Waldbronn:

Lara Croft (Tomb Raider)

Body Type: Female Average; Skin Type: Ripped;
Skin Color 3; Eyes: Pretty Eyes; Nose: Thin Nose 4;
Mouth: Lipstick Smile 2; Hair: Long Braid 1;
Accessories: Sunglasses Round; Shirt: Women
Tight Shiny; Gloves: Glover; Shorts: Men Khaki;
Accessories: Socks; Boots: Braun,

KL} Plaustation
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M David Oltsch aus Plauen:

Cybil (Silent Hill)

Body Type: Female Average; Hair: Long Braid 1
(15/41/60); Nose: Default Nose; Mouth: Default
Mouth; Eyes: Default Eyes; Accessories: Sunglasses
2; Shirt: Collar Shirt 1(48/60/50/26); Gloves:
Average (100/30/3); Pants: Plain Leather 1
(16/50/6); Belt: Leather (56/18/6); Boots: Braun
(58/0/15).

M Kerin Siitterlin aus Radolfzell:

Jin Kazama (Tekken 3)

Body Type: Male Average; Skin Type: Ripped; Skin
Color: 7 (11/50/38); Eyes: Angry Eyes (0/70/85);
Nose: Thin Nose 1; Mouth: Default Mouth (0/23/53);
Hair: Pompador 3 (12/32/0); Wristbands: Golden
Bands (100/100/35); Gloves: Glover (97/0/23);
Accessories: Tattoos Design 2 (82/19/0); Pants:
Design Fire Pants (93/10/50),

I Thomas Fuchs aus Niedestrieqis:

King (Tekken 3)

Body Type: Male Muscle; Skin Type: Ripped; Mask:
Tiger 1(13/42/50); Elbowpads: Bright (73/38/52):
Wristbands: Gold Bands (55/50/50); Lower Body:
Accessories Sumo (39/37/50); Boots: Plain 6
(16/50/50); Kneepads: Circle (15/49/55).

I Daniel Maas aus Gladbeck:

Lara Croft (Tomb Raider)

Body Type: Female Average; Skin Type: Plain; Skin
Color: 1; Eyes: Long Lashes; Nose: Default; Mouth:
Closed Lips 1(6/32/45); Hair: Long Braid 1 (7/23/29);
Sunglasses Round (7/23/29); Shirt: Women Tight
Shiny (33/50/50); Gloves: Cut Off Glaves (79/50/0);
Shorts: Men Khaki (12/50/50); Belts: Blugo
(13/50/50); Boots: Snake (12/58/23).
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Ein Neues Jahr mit
noch mehr Spielen!

Tomb Raide!

The Last Revelatichy

sty
der Romple

Wy il

poster ol Ll

rtiosunaau ULy

+ Gratis-Spislekarten
Ewre -’

m 50/60Hz-Option

Hallo PlayStation-Games-Team.
Gleich zu meinen Fragen: Warum
zum Teufel hat kein einziger
PlayStation-Titel einen 50/60Hz-
Selector, wie es bei manchen
Dreamcast-Games der Fall ist!?
Warum haben manche PAL-
Spiele megadicke PAL-Balken
(Final Fantasy VIII) und manche
nicht (Soul Reaver)? Ich meine,

was schadet es denn, so eine
Mdglichkeit in das Spiel einzu-
bauen? Wer keinen 60Hz-taugli-
chen Fernseher hat oder nicht
im Besitz eines Scart-Kabels ist,
der kann doch immer noch die
50Hz-Version auswdhlen! Ich
kann mir nicht vorstellen, dass
dies ein so grofer Programmier-
aufwand sein soll. Also ich kann
es nicht verstehen. Da fiihlt man
sich doch als europdischer
Videospieler verarscht! Bei Spie-
len wie Final Fantasy VIl oder
VIl oder Resident Evil ist dies
schon frustrierend, geschweige
denn von den Spielen, die von
dem flUssigen Spielablauf profi-
tieren, zum Beispiel Tekken oder
Ridge Racer!

Jan K. aus Hamburg

Da hast du leider Recht, Jan.
Viele Spiele, die hier zu Lande
verdffentlicht werden, sind nur
schlecht an unser Fernseh-
system PAL angepasst. Das
duPert sich bei den meisten
Spielen mit einem PAL-Balken
am unteren und oberen Bild-
schirmrand. Auch ein gewisser
Geschwindigkeitsverlust macht

172.000.

“Ich spiele Tony Hawk schon seit drei bis
vier lMonaten und habe nur eine Punktzahl von
Ich kann mir einfach nicht vor=- )
stellen, dass Anne innerhalb von zwei Minuten
820.553 Punkte holen kann. Das ist einfach
unméglich ohne Game=Buster-Codes.”

Simon Werdelmann

sich oft bemerkbar. Dieses Pro-
blem ist Videospielern hier zu
Lande schon seit Jahren be-
kannt. Mit dem Einzug des Sega
Dreamcast erschien die erste
Konsole, deren Spiele diese Um-
schaltoption anbieten. Bei Play-
Station-Spielen wird man dieses
niitzliche Feature wahrschein-
lich nicht mehr finden, da die
wenigsten Entwickler viel Zeit in
eine gute Lokalisierung stecken.
Es durfte auch an der mittler-
weile etwas veralteten Hard-
ware liegen, dass diese Funktion
nicht angeboten wird. Sicherlich
wird sich Sony am Vorbild von
Sega orientieren und der PS 2
auch eine Umschaltmdglichkeit
von 50 auf 60 Hz spendieren.

m Defekte PlayStation?
Hallo PSG. Ihr habt das beste
Heft. Ich hoffe, ihr kbnnt mir
helfen. Also: Ich habe mir Tomb
Raider IV gekauft und es hat
nicht funktioniert. Also habe ich
es umtauschen lassen und das
funktioniert auch nicht. Dann
bin ich nochmals zuriick ins Ge-
schaft gegangen und die haben
es auf einer anderen PlayStation
probiert und da ging das Spiel

normal. Aber alle meine anderen
Spiele funktionieren auf meiner
PlayStation. Zusammenfassung:
Alle meine Spiele funktionieren
auf meiner PlayStation, nur
Tomb Raider IV nicht, aber auf
einer anderen PlayStation funk-
tioniert Tomb Raider IV. Ich
hoffe, ihr kénnt mein Problem
I6sen. Ciao, ihr seid die Besten.
Danke!

Jeff Demoling

Leider gibt es wie bei allen elek-
tronischen Geraten auch bei der
PlayStation ab und zu ein de-
fektes Gerat. Die Erfahrung hat
gezeigt, dass sich das Versagen
eines Gerdtes meist mit einem
Verweigern eines bestimmten
Spieles ankiindigt. Diese Spiele
haben oft am Anfang eine kleine
Videosequenz, die dem Laser
der Konsole einiges abverlangt.
Kann diese Lese-Einheit die an-
geforderten Daten nicht in aus-
reichender Menge liefern, stiirzt
das Spiel ab. Natirlich kénnte
auch eine Verschmutzung der
optischen Einheit vorliegen, die
ein Lesen der Daten unmdglich
macht. Sollten nach einiger Zeit
mehrere Spiele nicht mehr funk-
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tionieren, kann nur eine Repara-
tur bei Sony weiterhelfen.

® Zu hohe Wertung?

Hi PSG-Team. Da ich euch das
Ubliche Gerede bzw. Geschleime
ersparen méchte (ihr seid ein-

Game Mail Ie .ré

Beispiel Dreamcast, macht! Ich
habe auch noch eine Frage. Ich
hatte mir Anfang dieses Jahres
einen Xploder Pro gekauft. Es ist
alles gut gelaufen, bis ich den
Nackt-Cheat zu Tomb Raider |
eingegeben hatte. Denn als ich

fach spitze), frage ich gleich diesen aktivieren wollte, funktio- d
drauflos: Wie werdet ihr eigent-  nierte auf einmal {iberhaupt oryrds Bl) 890
lich das mit der Bewertung ma- nichts mehr. Als ich dann ver- Memory-Card 2 MB (30 3[_) 19.99 Buggy Heat 89.99
chen, wenn die PlayStation 2 da suchte, ihn neuzustarten, riihrte Memory-Card 4 MB (60 BI.) 24,99 Cool Boarders 89,99
ist? Da die Spiele fur die neue sich auch nichts mehr, weshalb Memory-Card 8 MB (120 BI.) 24,99 D2 89,99
Konsole ja besser sein werden ich es auch einmal auf der Play- g'génﬂﬁ,ffm 24 MB (360 BL.) 2;-33 gz‘ng?;;ﬁggpm AN ]gg,gg
als die der jetzigen, missten ja Station meines Freundes ver- RGB Audio Kabel 1199 Incoming ikt 99:99
alle PS2-Titel mindestens 100 %  suchte, wo es aber leider auch Link Kabel 7.99 Marvel VS Capcom 104,95
bekommen. Aber ihr wiirdet gar nicht funktionierte. Deshalb Padveridngerung 799 Metropolis 109,99
nicht wissen, ob das schon das meine Frage: Was ist passiert? PSX Pad (versch. Farben) 9,99 NBA 89,99
Beste ist, was aus der PS 2 raus- Jbrg Haas aus Oberhaching ?ﬁﬁ‘é&ﬁ"gﬁ;ﬁgfgﬁ:ﬂ:{ gggg g:gp%?‘g gggg
zuholen ist, wovon ich nicht aus- Gun Universal Rocker 3999 Psychic Force 84,99
gehe. So, das war's auch schon.  Zum ersten Teil deiner Frage. Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99 Racing Simulation 2 89,95
Michel Kleber aus Celle Ich finde es sehr nobel von gﬁnﬂll(e!r%g#'n . gggg geﬂdYR2I$U£nblﬂ Boxing 18333
e s B . Sega, dass diese Firma in einer PSQFMaus 8 GUn o Sg%::: A%"}’enmre 55
Es ist wirklich schwierig, in ei- Zeitung, die eigentlich {iber- Jordan Lenkrad 109,99 Soul Callbur 109,99
nem Magazin zwei Generationen  haupt nicht ihr Produkt behan- Lenkrad Fanatec Speedster 179,90 UEFA Striker 95,99
von Spielekonsolen miteinander  delt, Werbung macht. So wird es Flashfire Force Feed Back Controller 49,99 Toy Commander 89,99
zu vergleichen. Wir haben uns auch vielen Videospiel-Freaks Floshfire Power Shock 32,99 Virtua Fighter 3 TB 89,99
deshalb bemiiht, ein Konzept zu  erméglicht, einen kleinen Blick C-Sgt;f?c%‘es:m PG Converter) ]gggg \'ng::-gsl:i?r%?gggggﬁr gg-gg
finden, das dieses Problem Iost.  in die Konsolenwelt eines PAL Booster 29,99 ’
Um ein prézises und gerechtes Konkurrenzproduktes zu wer- RF Adapter 19,99 Software PSX
System zu entwickeln, haben wir  fen. Sicherlich verkennnen viele Power Replay 39,99 Championship Mofocross 89,99
den Wertungskasten in verschie-  die Qualitit der Hardware und g‘:,mg“gg;g:‘“"e g%gg g};‘g\fgf&smlr gi'gg
dene Bereiche aufgesplittet. vor allem die der Spiele, X-Ploder-FX 75:99 Driver 85:99
Hierbei ist allerdings nur die dennoch sollte man sich als X-Ploder-Pro 119,99 F-1 World Grand Prix 89,99
SpielspapB-Wertung von eigentli-  ,Zocker"” wenigstes kurz mit Dexdrive 72,99 FIFA Soccer 2000 85,95
cher Bedeutung. Was hilft einem  diesem Gerat auseinanderge- Multi Tap 49,90 Fighting Force 2 82,99
ein optisch brillantes Spiel, das  setzt haben. Nun aber zu dei- Err?r'lgf'{"%‘éw" gggg
mangels einer unausreichenden  nem Tomb-Raider-Problem. SEGA Dreamcast 489,00 FuBball Live 85,99
Steuerung nicht gut zu hand- Dieser Nackt-Cheat existierte Controller 54,99 Grand Turismo 2 85,99
haben ist. Sicherlich rundet eine  tatséchlich. Allerdings war Lara Arcade Stick 84,99 Le Mans 24 89,99
gelungene grafische Prasenta-  nicht wirklich ausgezogen. Mit ﬁ:‘é?:;":do SO ]?ggg m‘;?_sg;z”;‘gggs‘b'e ?g”gg
tion das Spielvergniigen ab, diesem Game-Buster-Code Vibrationspack 44:99 NBA Live 2000 8 4:99
aber am Ende ist es doch der anderte sich nur die komplette VMU Memory-Card 54,99 Railroad Tycoon 2 89,99
Spielspap, der richtig Freude am  Farbe des Modelles in eine Haut- RGB Scart Audio Kabel 29,99 Rainbow Six 89,00
Spiel aufkommen I&sst. farbe, die den Anschein erweck- RGB Scart Kabel 24,99 South Park 84,99
te, die Spielfigur sei nackt. Wes- Fividogorng 1958 ?gggnm Dragon 2 g?gg
m Nackt-Cheat, halb dieser Cheat bei dir nicht Tomb Raider IV 89:95
die Zehnte... funktionierte, ist mir aber ritsel- Tomorrow Never Dies 85,99
Hallo PSG-Team! Ich bin einer, haft. Vielleicht hast du ihn nicht Tunguska 79,99
der euer Mag zwar regelmapig im ersten Level angewendet, da Worms 2: Armageddon 79,99
kauft und liest, aber trotzdem dieser Trick nur hier funktionier- Memory-Card
finde ich, es kénnte noch ver- te. 8 MB (120 Bl.)
bessert werden. Ich weif zwar,
dass ihr Werbung braucht, finde @ NNNEEEIIIINN.... 24 99
es aber weniger witzig, wenn ein  Eigentlich hatte ich vor, an ’
PSX-Mag Werbung fir die eurem Tony-Hawk-Wettbewerb
Konkurrenzkonsolen, wie zum teilzunehmen, doch nachdem ich o
(==}
<
= =
Z
PlayStation |[E
== fr 2 i < Rattle Gun
. 1 Al sl 69 9 5 Memory-Card
= ’ Sempiiy ] 1MB (15Bl.)
B 9,99
\
Lindener Str. IS
38300 Wolfenbittel

W Leider kénnen auch so brillant verzierte Karten nicht bei einer Verlosung bevorzugt werden.

Flashfire"

8 O5331-99590

Trotzdem mochten wir hiermit Patrick Sobierajczyk aus Rehfelde fiir seine Miihen herzlich danken.
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Power Shock Fax 05331-995999
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die Punkte von Anne Maap
gesehen habe, kommen mir
Zweifel auf. Ich spiele Tony
Hawk schon seit drei bis vier
Monaten und habe nur eine
Punktzahl von 172.000. Ich kann
mir einfach nicht vorstellen,
dass Anne innerhalb von zwei
Minuten 820.553 Punkte holen
kann. Das ist einfach unméglich
ohne Game-Buster-Codes. Das
man 259.983 Punkte im Waren-
haus holen kann, das verstehe
ich ja, aber nie und nimmer
820.553 Punkte. Dieses Ergebnis
ist absolut unmoglich.

Simon Werdelmann

Tja, Simon, da muss ich dich lei-
der enttduschen. Dieses Ergeb-
nis ist absolut richtig. Als wir die
Videokassette von Anne erhiel-
ten, landete diese erst einmal im
Eck, da jeder Redakteur dieses
Ergebnis flir unméglich hielt.
Nachdem uns dann unser Ge-
wissen plagte und wir uns diese
Kassette ansahen, konnten wir
unseren Augen fast nicht trau-
en. Sie hatte es tatsdchlich
innerhalb von zwei Minuten
geschafft, diesen absoluten
Rekord aufzustellen. Auch die
ganze Videospiel-Industrie wur-
de auf diesen Rekord aufmerk-
sam. Jeder Pressesprecher, der
uns mit Neuheiten besuchte,
bestand darauf, dieses Video an-
sehen zu durfen. Wie sie es aber
geschafft hat, verraten wir
friihestens, wenn der Wettbe-
werb vorbei ist. Und so knien wir
erneut in besinnlicher Andacht -
vor diesem Rekord nieder.

® Brettspiel auf PSX?
Hallo, ihr Traumjobber! Gibt es
eigentlich klassische Familien-
spiele fur die PlayStation? So
was wie Backgammon, Schach,
Dame, Mihle oder Mau Mau, So-
litdr und Poker. Es gibt Millionen
von hochauflésenden Spielen
mit den tollsten Grafiken und

[ ;F77 BUNDIG

Spieltechniken, aber so was
Einfaches, wie es viele gerne
spielen wiirden, gibt es meines
Wissens nach nicht. Ich kénnte
mir vorstellen, dass auch &ltere
Generationen (ich bin 36), also
die, die sich hauptsachlich mit
Sockenstopfen und Gartenarbeit
kiimmern, sich bei einem Spiel
wie Schach ernsthaft um eine
Anschaffung einer PlayStation
Gedanken machen wiirden. Also,
raus mit der Sprache, wie sieht
die Spielefront in dieser Rich-
tung aus?

Oliver ,,Superman” Schmittat

Leider sieht es mit Brettspielen
auf der PlayStation nicht beson-
ders Uppig aus. In den letzten
Jahren erschienen nur selten
Spiele dieser Gattung auf der
kleinen grauen Konsole. Es
misste zwar vor wenigen
Wochen der Chessmaster 2 er-
schienen sein, jedoch steht die-
ser auch ganz allein auf weiter
Flur. Dies dirfte vor allem an
der zielgruppenorientierten
Produktion von Unterhaltungs-
software liegen. Die meisten
Kids, die eine PlayStation besit-
zen, haben einfach kein Interes-
se an Brettspiel-Umsetzungen.
Sicherlich reift auch die Zocker-
gemeinde zu Erwachsenen he-
ran, aber ob sich diese dann fiir
Gesellschaftsspiele begeistern
kénnen, wage ich zu bezweifeln.
Deshalb solltest du weiterhin
Action- und Adventure-Spiele
auf der PlayStation und Brett-
spiele lieber zusammen mit der
Familie oder Freunden in geselli-
ger Runde spielen. Es tut doch
auch mal gut, nicht die ganze
Zeit vor der Glotze rumzu-
hédngen.

# Kein Test?

Guten Tag, die Herrschaften. Ich
frage mich, wieso Uber so ein
klasse Spiel wie Medal of Honor
nicht schon friiher etwas berich-

LESERCHARTS /(0 :-{c—

) 1. Dino Crisis
) 2. Resident Evil 3

) 3. Final Fantasy VIlI

) 4. FIFA 2000

) 6. Tony Hawk's Skateboarding

) 7. Formel Eins 99
) 8. Soul Reaver
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9, Shadow Man

(
(
(
(
( ) 5. Driver
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(
( 10. Silent Hill

)
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tet worden ist. Ich las in einem
anderen Magazin, dass dieser
Shooter schon im Dezember auf
den Markt kommt. Warum habt
ihr diesem Titel nur eine Seite in
den News gewidmet, wenn ande-
re Magazine in den letzten Hef-
ten bereits einen Test veroffent-
licht haben?

dass dieses Spiel demndchst auf
den Markt kommen wird. Wir
hatten auch schon einen kom-
pletten Test dieses Titels vorbe-
reitet, der aber leider nicht in

unserer letzten Ausgabe lande- /

te. Grund dafiir war eine Welle /
der Gewalt, die Deutschland
erschiitterte. Bei der Diskus- |
sion um die Griinde, weshalb
der Todesschiitze von Rei-
chenhall seine Opfer mit dem
Gewehr niederstreckte, viel
haufig der Begriff Videospiele.
Da Medal of Honor ein recht
realistisches Spiel ist und man
als Agent nicht besonders pfleg-
lich mit seinen Gegnern umgeht,
haben wir darauf verzichtet, er-
neut Benzin ins Feuer zu giepen.
Wir bitten fur unserer Hand-
lungsweise um das Verstandnis
unserer Leser.

I Michael Stierstorfer aus Tegernheim sende-
te uns diese kunstvolle Zeichnung der Hexe
Edea. Vielen Dank!

Folgende Adresse gilt fiir eure
Fragen, Anregungen und
Kritiken:

Redaktion PlayStation Games
Kennwort: Game Mail
Franz-Ludwig-Strape 9

97072 Wiirzburg
gamemail@playstationgames.de

Wie steht es eigentlich um den Tomb-

Raider-Kinofilm?

‘ Wie man zuletzt vernahm, sollen die
Dreharbeiten zu dem Film diesen Sommer
gestartet werden. Ob allerdings schon eine
Schauspielerin gefunden wurde, ist noch
nicht bekannt.

Warum testet ihr manche Spiele erst, wenn
sie bereits auf dem Markt erschienen sind?
Viele Spiele werden erst in letzter Sekunde
fertiggestellt. Um uns einen objektiven Ein-
druck vom Spiel zu verschaffen, spielen wir
lieber eine fast fertige Version als eine
friihe Preview-Fassung, die dem end-

| glltigen Produkt nicht ganz entsprechen
kénnte.

L[} PlayStation
A

Feh 2000

Kaénnt ihr Football nicht eine eigene Genre-
Benennung geben? American Sports ist
doch eigentlich etwas zu allgemein.

Wenn wir jedem Spiel ein genaues Genre
zuordnen wiirden, hatten wir einfach zu
viele. Sportarten wie Eishockey, Basketball,
Baseball oder Football werden absolut
professionell in den USA gespielt, daher die
Genre-Bezeichnung American Sports.

Wie kann ich den Game Buster am PC
anschlieBen? Das Kabel habe ich schon,
aber woher bekomme ich die Software?

Die neuste Software kannst du von der
Homepage von Datel (www.datel.co.uk)
downloaden. Dort miisste auch eine genaue
Beschreibung beiliegen.

Was ist eigentlich aus der Flugsimulation
ACM 1918 geworden?

Dieses Spiel scheint in der Versenkung
verschwunden zu sein. Weder ein genauer
Erscheinungstermin noch sonstige Infos
liegen uns vor.

Plant GT Interactive schon einen zweiten .
Teil von Driver? |
Geriichten zufolge werkelt GT Interactive
zur Zeit an Driver 2 fiir die PS sowie an
Driver fir die PS 2.

Warum ist Dino Crisis ab 16 und nicht ab 18
Jahren? i
Da bei diesem Spiel nicht auf Menschen ge-
schossen wird, hat man davon abgesehen,
es erst ab 18 freizugeben.



Neue Runde, neues Gliick! Wir suchen den Ruler des Joypads!

Allgemeine Regeln:

1. Um eure Bestleistung zu dokumentieren, miisst ihr uns ein VHS-
Videoband (kann nicht zurtickgeschickt werden!) schicken, das den
kompletten Spielverlauf prasentiert.

2. Vergesst nicht, ein Passbild von euch beizulegen, denn der
Inhaber der Poleposition wird stets mit Bild abgedruckt.

3. Vermerkt bitte unbedingt auf dem Karton den Namen des Spiels
sowie die erzielte Bestleistung (wichtigll!).

4. Es werden nur PAL-Versionen gewertet, und Cheats sowie Benut-
zung von Xploder-/Game-Buster-Codes sind natiirlich nicht erlaubt.
Beim geringsten Verdacht, dass jemand cheatet, miissen wir leider
disqualifizieren.

1. 01:26:556 min,
David Diinger, Wolfen

Hi

5. Der Wettbewerb |duft bis zum 14. Februar 2000. Bis zu diesem
Datum muss eure Bestleistung bei uns eintrudeln, damit sie bertick-
sichtigt werden kann. Wer zum Schluss oben auf dem Siegertrepp-
chen steht, erhalt von uns ein Uberraschungspaket im Wert von ca.
200 DM. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

PlayStation Games

Stichwort: Highscore

(Name des Spiels/erzielte Bestleistung)
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wirzburg

1. 99:99:99 min
2. 99:99:99 min

2. 01:30:702 min,

Matthias Skiba, Stade

3. 259.893 Punkte, Patrick
wg,- erzielt die hoch- Hochstrasser, Fahrwangen
ste Punktzahl im
Warehouse? Skater
und Boards sind uns
egal. Einzig und
allein die beste
Performance z&hit!

Wer legt die schnell-
ste Runde beim GP
von Malaysia auf den
Asphalt? Die Wahl des
Wagens und das Set-up
iiberlassen wir euch.

AAR AR ALAI AT AR

3. 99:99:99 min

" 3. 01:31:602 min,
Joh. Schidsser, Briihl

Wer erzielt die schnell-
ste Rundenzeit auf der
malerischen Hawaii-
Strecke im Time-Trial?
Wihit Kiasse 1 sowie
als Tripod Pulse Rival.

_)~

Gran:-Turismo:2 = Gewinnspiel

135A0'ﬂ35"l03§&3¢.k

Sony ldsst es krachen! Piinktlich zum Release des Rennspiel-
Krachers spendiert das Unternehmen fiinf reizvolle Preise. Wer in
den Besitz eines der Prisente kommen machte, solite sich flugs
das Telefon schnappen, unsere Hotline-Nummer (0190/5958563%)
wihlen und die Antwort auf folgende Frage in die Muschel hau-
chen: Wie viele Fahrzeuge stehen euch bei Gran Turismo 2 zur
Verfiigung? Und das konnt ihr gewinnen:

RS E T A,

Die Lasung sollte uns bis zum 26.01.2000 mitgeteilt werden. Der Rechtsweq ist aus-
geschlossen. Mitarbeiter der Computec Media sowie SCED sind von der Verlosung

Nﬁcﬂossen.
* DieserSarvice kostet maximal 1,80 DM pro Anruf.
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Februar

Armorines: Project SWARM.

Januar

Toy Story 2

Januar Activision Februar Acclaim

@Januar Test Drive 6 Infogrames 1 Februar Galerians CraveEnt. T
& Januar 2z Eagle One - Harrier Attack Infogrames .. =} Februar Premier Manager 2000 Infogrames
-+ Januar International Track & Field 2 Konami -+ -+ Februar Suikoden 2 Konami
T Januar Beatmania- European Edition Konami | T Februar ISS Pro Evolution Konami T
| WJanuar Rally Komami | | Februar Resident Evil 3: Nemesis Eidos |
+ Januar 2 Martian Gothic Take2 =+ =+ Februar ~® Die Hard Trilogy 2 EA =t
1 Januar % Railroad Tycoon 2 Take2 T ] Februar Dune 2000 EAST
1 Januar Thrasher: Skate and Destroy Take2 . . Februar % Superbike 2000 [l
+ Januar Wrestlemania 2000 THQ + Februar Battletanx Infogrames
T Januar Marvel vs Capcom Vigin. 1 "1" Februar % Rallymasters Infogrames
T Januar Vigilante 8: 2. Herausforderung Activision | | Februar Rugrats: Studio Tour THE
+ Januar Grudge Warriors TakeZ  ~ - Februar Grandia Ubi Soft
_,. Januar Specops Take 2 ; ;--I =1 O e ek [~ T T T e | SR TR Yo A L B, o = mw oy e B
[ Januar Tunguska deaim T T AT HENENEE SRR NN
~+ Januar Tiger Woods PGA Tour 2000 B % t £ 1
T Januar Army Men: Air Attack Infogrames 7 FEESIEFREERECE S EET | 1] H ]

1 Januar Army Men: Sarge's Heroes Infogrames . b | 1O O 1 O O N O

L Januar Shadow Madness SCED ' I Dune 2000 {
1 Januar Space Debris SCED T T Die Westwood Studios, die sich [
| Januar Tiny Tank SCED | schon fiir Strategie-Knaller der |
ff‘*'*"'"'""""'::""""""‘ 1 Marke Command & Conquer ver- i

g S o L S . |

antwortlich zeichneten, spielen

+ einen weiteren namhaften Trumpf
. aus. Nur die wenigsten werden
wissen, dass das Ur-Dune eines

] | der ersten Stratgicals (iberhaupt war. Auch der Nachfolger basiert

A L in Grundzigen auf dem zugrundeliegenden Blockbuster David ;
Lynchs. Mehrere feindliche Parteien streiten sich mit Waffengewalt
um eine futuristische Energiequelle. Aufgelockert wird das militari- |
stische Unterfangen durch zahlireiche eingestreute Filmsequenzen.

o~

| S -

—p—if-

e
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Wenige Wochen vor dem Start des Kino-Streifens aus
dem Hause Disney betritt die Konsolenumsetzung des |
kunterbunten Jump & Runs das Licht der Konsolenwelt. _| !
- Das Game orientiert sich nahezu komplett am Film- | |
. Vorbild. Wer schon immer einmal den abgedrehten
ﬁBuzz Lightyear durch die verzwackten Welten dirigie-
ren wollte, wird hier bestens bedient.

T T e e e e . et S

Resident Evil 3: Nemesis [Eesasnasnsas

B S . o Tl e

Uber diesen Horror Knaller brauchten esgentllch
nicht mehr viele Worte verloren zu werden, denn
+ der Meister Mikami hat mal wieder einiges in
Sachen Horror aus dem Hut gezaubert. Aber da
wdren noch Gerlichte tber eine PAL-Umsetzung,
die eventuellen Unmut bereiten kénnten. Laut
zuverlasslichen Aussagen soll auf das virtuell
fliefende Kunstblut verzichtet und es durch

~ Rauch (!) ersetzt werden. Ob sich die Zocker-
schaft auf diesen Kompromiss einlassen wird,
bleibt sehr fraghch

1
| |
L 3adi]s]sl

Eine Simulation der etwas ande-
ren Art steht uns mit Take 2's
Railroad Tycoon 2 ins Haus. Der
Titel stellt euch vor die Aufgabe,
ein Zug-Imperium zu errichten,
um ein Tycoon auf diesem Ge-

e w

- biet zu werden. Man muss nicht immer gleich zu kampferischen
_| Auseinandersetzungen a la Command & Conquer greifen, um 7
+ einen guten Strategie- bzw. Simulationstitel zu zocken. !

;t‘

ettt

Ubi Soft hat sich der Umsetzung
eines alten Sega-Saturn-Classics
angenommen. In dem marchen-
- haften RPG tibernehmt ihr die Rol-
le des jungen Justin, der von einer
Schwierigkeit in die ndchste stol-

" pert. Zusammen mit seiner Cousi- S 1
ne Sue durchstreift er die Welt Grandias. Bemerkenswert ist neben -4
der Uberzeugenden Story vor allem auch das neuartige Kampf-

-k In einem Bereich, in dem Soviet Strike lange als uneinge- 4
-+ schrdnkter Garant fur Heli-Action stand, tritt ein Neuling mit T

1

[ (ei(;.he.rnﬂden. grafisch Uberzeugenden Shooter.

112 Plagsrahon
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interessantem Background auf den Plan. In Army Men: Air

- Attack Ubernimmt der Spieler die Steuerung eines Spielzeug-

Helis, um sich gegen feindlich gesinnte Spielzeugsoldaten zur ]
Wehr zu setzen. Insgesamt 16 unterschiedliche Missionen be- .

system, in dem groper Wert auf die Zuggeschwindigkeiten der

+ Kontrahenten gelegt wird. Im Verfolgerfeld der beiden RPG-Meilen-
steine FF VIl und FF VIl dirfte Grandia einigen Staub aufwirbeln
und sich einen Platz an vorderster Wertungsfront ergattern,

L e L e e S B e e et e S S B S A o



PlayStation 2

Japan-Release!
am 4.Mérz 2000

Fear Effect

Marz UEFA 2000 : Eidos
L Marz % Alien Resurrection : EA L
+ Marz % Theme Park World EA —+
I Marz Gekida Infogrames. 7
| Marz N-Gen Infogrames |
+ Marz Ronaldo V-Football Infogrames =+

Mdrz Vegas Games Infogrames * T
L Marz Jet X Infogrames |
LMz GTA 2: Berlin Take2 |
¥ Marz Sheep! ; Empireint. 1
T Marz The Golf Pro #  Empirelnt. |
~ Marz # Ford Racing Empire Int.
' Marz Star Wars Episode I: Obi Wan THO
L Marz Misadventures of Tron Virgin

Mdrz Virgin

Viva European Super League
.j:::::::'::::f‘.:.‘::::

L Sk e I

R T S R

Empire Interactive bietet einen véllig neuen Ansatz, um im Genre 1
der Denkspiele fiir frischen Wind zu sorgen. In Sheep! dirigiert ihr,
wie der Titel bereits vermuten |dsst, eine grofe Anzahl frei leben-
_ der Schafe, die die Dummheit mit dem sprichwértlichen Léffel ge-
fressen haben. Ihr misst diese Wollknguel vor dem an jeder Ecke

lungernden virtuellen Sensenmann in Form von Mahdreschern

.. oder schnell fahrenden Autos bewahren, um die kleinen Bléker 1
Sncher ins helmlsche Gehoft zu beférdern. : "

NS

o

- I EE ?».FVFT 4..‘,1.

| Alien Resurrection [AREESEEEERERES T
_ t

&

1

L Esist fast schon miiBig, alle Ver-
" I schiebungen zu zdhlen, die diesen
Y
I
6

| Titel bereits begleiteten. Nun soll
es endlich so weit sein. Wie aus
den Filmvorlagen bereits bekannt,
Ubernehmt ihr die Rolle der Ripley,
+ im Movie gespielt von der agilen
. Sigourney Weaver. Natirlich ist euer Raumgleiter wieder voller
lastiger Mitbewohner mit starkem Biss. Damit ihr den BeiBerchen
nicht als Mittagessen auf dem Teller serviert werdet, diirfen einige
dieser Wesen ihr eigenes Lebenslicht aushauchen,

-

Auch nachdem der Titel von Fear Effect, vormals Fear Factor,
gedndert wurde, reifen die diesbezliglichen Lobhudeleien im
Vorfeld nicht ab. Eidos bemiihte sich einmal mehr, im Action-
Adventure-Genre neue Akzente zu setzen. Die Coder von Kronos =+
setzen hierbei auf eine besonders aufwandige optische Prasen-
tation. Das Zusammenspiel der comicartigen Charaktere mit den .
vorgerenderten Hintergrundszenarien wirkt enorm lebendig. Be-
denkt man noch die tolle Storyline, sollte einem Hit nichts mehr
im Wege stehen.

H
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Coming U&b

Nichste Awsqam

i{ ISS Pro Evolution

T In der nichsten Ausgabe nehmen

wir Konamis FuBballknaller ISS Pro

| Evolution genauestens auseinan-

der. Die letzten Preview-Eindriicke

zeigten bereits deutlich auf, dass

i die Japaner im Bereich des
Konsolen-Kicks wieder eine Schip-

|. pe nachgelegt haben. Zwar waren

die letzten Ausflige auf den virtu-

ellen Rasen iberzeugend, doch

L fehlte es den Codern an der Aus-

I dauer, um gegen die Ubermacht

1. der FIFA-Reihe letztendlich beste-

T hen zu kdnnen. Im Endspurt zogen

.. die EA-Jungs stets durch ein Gol-

den Goal an den Japanern vorbei.

Mal sehen, wer diesmal den spielentscheidenden Treffer erzielt.

"""“"-""r-"""-.

FordRacmq

T Emplre Interactive ist nicht gerade als alter Hase in Bezug auf weg-
.. weisende Rennspiele bekannt. Genauer gesagt betreten die Jungs
+ mit Ford Racing fiir ihre Verhéltnisse Neuland. Zum Zeitpunkt der
| Drucklegung lagen uns noch keine ndheren Informationen beziig-
+ lich der Pisten und Boliden vor. Dennoch ist davon auszugehen,

= ] : dass sich der Fuhrpark
hauptsachlich aus Boliden der
uramerikanischen Auto-
Schmiede Ford rekrutiert. Ob
B man allerdings mit den Refe-
renzprodukten V-Rally 2 bzw.
dem neuen Gran Turismo 2
mithalten kann, wird sich zei-

. Konami, die
" Zweite. Diesen
Monat fahren

die Japaner
gleich zwei Au sgabe
~ namhafte
L Sport-Se- 3/0 o

quels auf, die

W es zu testen

- qilt. Gerade im

© Multiplayer-Modus

- war der Button-

Schnelldriick-Spap

~ International Track &
Field stets fiir spannende

| Leichtathletik-Duelle gut.

| Auch im Nachfolger hat sich an dem

+ bewshrten krafteraubenden Spielprinzip

I nichts geandert: Der schnellste Driicker siegt.

erscheint
am
19. Februar

A o
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e r. | Leserbefragung/Impressum
[
Was wir schon immer wissen wollten ... Impressum PlayStation Games

PlayStation Games | scrtimns

Computec Media, PlayStation Games

Franz-Ludwig-Str. 9, 97072 Wiirzburg Zentrale Abo-}
e-Mail: info@playstationgames.de Tel: 0180 / 5959506

Fax: 0931 / 7842515 Fax: 0180 / 5959513

e-Mail: computec.abo@dsb.net

Die Leserbefragung erfiillt eine wichtige Aufgabe. Wir 7 : -

erhalten durch diesen kleinen Fragebogen wertvolle g:;",;;"(fgg"gg"g{‘ﬁ Compirtec Media Serinces GmbH

Informationen, wie man das Heft noch besser gestalten 90493 Nairnberg - Reionsur. 21, 20422 Nirnbery
¢-Mail: abo@dsb.net Telefon: 0911 / 2872-143

Telefax: 0911 / 2872-241
= e-mail: carudolph @computec.de
§ Web: www.computec.de

konnte. Unter allen Einsendern verlosen wir monatlich
ein PlayStation-Games-Abo.

n Geltenpoth (Vi
Roland Arzberger, 0

Angaben zur Person:

Name: e ot s ) Claudia Rudolph -163
Strafe: Leitender Redakteur -
Wohnort: e Wolfgang Menne -
Textkorrektur Jens Kliver -348
1. Welche Konsole besitzt du neben der PlayStation? ;'a:d:i Brete
egaktion

Uwe Kraft, Udo Lewalter, Gunther {1643!) Hruby,
Thomas Schmitt, Markus Haberlein (der Stift!)

= b i ? Bildredaktion Online-Werbefichen
2. Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir Lesercharts) PN o a Db ebatputnic
Freie Mitarbeiter i

Ina Schubert -346
Redaktion England —
Derek dela Fuente

3. Welche Genres interessieren dich am meisten?

- :- 1
Zur Zeit gilt die Anzeigenpreisliste Nr. 12

+ i Layout vom 1.11. 1998
4. Welches Spiel beabsichtigst du als ndchstes zu kaufen? Karel Slumpf.GumharHrumejé_m
Harhausen, Uwe Kraft, Peta Mensing !
K : Cactal
™ Uwe Kraft g 5 Computec Media AG
5. Wiirden dich auch Import-Spiele interessieren? Roonstr. 21
J - i 1 90429 Niirnberg
OJa O Nein Verlagsleiter
Roland Bollendorf
st 0 méann weiblich skripte un i Il Produktionsleitung
& Bl fich |0 Mit der Einsendung von Manuskripten ier{er %Bfrﬂb:a(blf:iliﬂuann
Art gibt jeder Verfasser die Zustimmung zum e ng
7. Du bist — Jahre ait. Abdruck in den von der Verlagsgruppe heraus- Martin Reipann(Leitung}.
- gegebenen Publikationen, Eine Gewahr fiir die Hans Fauth, Sandra Wendorf
8. Welche anderen Maqaz"‘e liest du noch? Richtigkeit der Verdffentlichung kann nicht Vertrieb
tibernommen werden. Gong Verlag GmbH
Vertriebsleitung

Klaus-Peter Ritter

2
roffentlichten Bei-
trage bzw, Datentrager und Programme sind

Alle in PlayStation Games ve

Anqaben ZUur PSG: urheberrechtlich geschiitzt. Jegliche Reproduk- PlayStation Games kostet im Abonnement
tion oder Nutzung bedarf der vorherigen, aus- DM 63.- ( Ausland DM 87-).
1. Wie hat dir Gestaltung/Aufmachung gefallen? driiclichen und schriftlichen Genehmigung des

Verlages. Die Benutzung und Installation der
Datentrdger erfolgt auf eigene Gefahr. Der
Verlag tibernimmt fiir Fehler, die durch die

9
Niederalm 300, A-5081 Anif

Benutzung der auf den Datentragern enthalte-
2. Wie haben dir die Spieletests gefallen? il g et lifac Keind TaRuDg: Die Te;qf_zaebfsszn. Fax 062t | 8825277
Programme stellen keine Entwicklung des :’ ail: eebner@pgvsalzburg.com e
kleiner qrij[,’.er Verlages dar, sondern sind Eigentum des bonnementpreis fiir 12 Ausgaben: 05 534
= Herstellers, Fiir den Inhalt der Programme sind
Textldnge? O ] die Autoren verantwortlich. Druck
Christian
ilder= 2 silager
RNder-/tell? E - Einem Teil der Auflage liegt eine Beilage ISSN/Pressepost
3. Welche Rubriken haben dir am besten gefallen? . des H&S Vita AG bei. PlayStation Games wurden folgende ISSN-

und Vertriebskennzeichen zugeteilt:

‘ e-Nummer: ISSN 1435-8328
0911/ 2872-150 VKZ B 45754

4. Welche Rubriken kdnnten ausfiihrlicher gestaltet werden?

Mitglied der Informationsgesellschaft zur Feststellung der Verbreitung
von Werbetragern e. V. (IVW), Bad Godesherg
A Verbreitete Auflage 2. Quartal 1999 82.413 Exemplare

5. Welche Rubriken haben dir am wenigsten gefallen?

[ Das Inhaltspapler wird ofine Verwendung van Chlor zu 100 % aus Altpapier hergestellt und entspricht den Anforderungen des Uimweltzeichens J

6. Hast du Themen- oder allgemeine Verbesserungsvorschlﬁge? BEI COMPUTEC MEDIA ERSCHEINEN AUSSERDEM:
(= | | BE | bz
|| (| | SEBA,

7. Willst du Kleinanzeigen? OJa O Nein Inserentenverzeichnis IHEIACE - ]
8. Willst du mehr Hardware-News? O Ja O Nein BAUCAATE: L suiinniudinins vasneds 108 Koch Media Empire........................ 87
9, Mehr Software=-News? O Ja O Nein COG v s nnsnaasams 31,67 RORI 5ot A S T 88
Computec Media ........ 83, 91,95, 97,101,105, 107 MEMF s cosnssaneammmunmimmssia I07
Dynatex ............un, A R 41 Okay Soft...... R S A W m
Redaktion PlayStation Games Electronic Arts ... .23 L 1 TN WO Y 3
Stichwort: lnterface Ereak SO s as s v utens smm e nmn B SO0B v o vih o imsm s s U2, 3,49
Gam Rl mnins s s s P 39 ] D A e oS e (1 1 1}
FraI'IZ'LI.ldwiq-Str. 9 G Interactive. ...o.oovivnvnnererennns .51 Theo Kranz Versand ........................T6
97072 wﬁrzburq {11501y R SR A U, THE weannaimmon smansri s susing: u4
1105 =1 UG WA 00 a VIS, cpmm s sivmmennusamssmnaisasss b
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* O UNTERSCHIEDLICHE ORIGINAL DLLR. T Bikes!
I N ERSTUTZUNG UND! (75 VON

et RICKY CARMICHAEL, MOTOCROBS
SUPERSTARUNDMEHRFACHER AMA-CHAMPION!

e 'R_Eisﬂusrlscﬂz'Fﬁ\t_{kzgqmmmqm MIT ALCENTRIGRS UND STUNTS!

PR SR AR R B EXZELLENTE GRAFIK UND SPEZIALEFFERTE
NRIUSIVE HOCHSPRITZENDEM SCHMUTZ, AUSPUREWOLKEN UND CHTE Rk )

SPIELMODI, INKLUBIVE CHAMPIONSHIP) QUICK RACE, HEADST 0 H EAD (S RIEIER MODUS),
Fiy g R EE TIME ATTACK, PRACTICE UND TRAINING!

featuring,

Ricky Carmichael

-

WWW. THGBE =0 WWW.CHAMPIONSHIPMOTOCROS S.COM

m” Championship Motocrass featuring Ricky Carmichael® 1999 Funcom. Developed by Funcom Dublin, Ltd. Published and Distributed by THQ INC.'Championship Motocross

= " featuring Ricky Carmichael and the THQ logo are trademarks of THQ INC. Ricky Carmichael used under exclusive liconse by THQ INC, The Funcom logo is a registered

PlayStation M trademark of Funcom Oslo AS. PlayStation and the PlayStation logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc, All other tradeémarks are property
z of their respective owners. All rights reserved. }

VERTRIEB: ABC SPIELSPASS GmbH » THI ¢ & w » 2w v,Tel. 021 31/ 607 - 0, Fax: 0.21 31 /607 - 111 ’ ‘ T
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